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 مقدمه ناشر
 

حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در                       
دانشگاهي، علوم پايه راه ارتقاي دانش عمومي و فرهنگ اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 

داشته و در انجام رسالتي كه بر عهده        هايي هر چند كوچك بر      علوم كامپيوتر و انفورماتيك گام     ه ويژه بو  
گستردگي علوم و توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز                 . داريم مؤثر واقع شويم   

به منابع مختلف    توسعه نياز  گسترش و  اين. سطح جهان هستيم    در يشاهد تحولات اساسي چشمگير   
رساني، بيش از    راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع      ترين   از جمله كتاب را به عنوان قديمي ترين و راحت          

با همكاري  تهران   مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران   در اين راستا، واحد انتشارات       . ند کپيش روشن مي  
اساتيد، مؤلفان، مترجمان، متخصصان، پژوهشگران، محققان و نيز پرسنل ورزيده و ماهر در                جمعي از 

اي مستمر خود براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود،             هتلاشصدد هستند تا با       زمينه امور نشر در    
 .مناسب در اختيار علاقه مندان قرار دهند كيفيت  منابعي پربار، معتبر و با

 و تلاش جمعي از همكاران         "مهندس منصور ولي نژاد  "كتابي كه در دست داريد با همت            
  .ر و قدرداني كنيمانتشارات ميسر گشته كه شايسته است از يكايك اين گراميان تشك

 شيوا غمگسار و راحله عرفي  هاخانم  :ويراستار
 خانم معصومه باقري :  آراييو صفحهمپيوتري ويرايش كا

 شيما صدراخانم  : طراحي روي جلد
 آقاي حيدر شفيعي :امور چاپ و نشر 

 آقاي كريم براغ : ناظر چاپ
ه پيشنهادها و    اينديم ما را با ار       و دانش پژوهان گرامي خواهشم       ز عزي خوانندگاندر خاتمه از     

ي نمايند تا بتوانيم در آينده         يكمي و كيفي كارهاي انجام شده راهنما           بهبود خود در  انتقادهاي
 .هايي با كيفيت بهتر تقديم حضورشان كنيم كتاب

 
   مدير انتشارات

 مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران



 

 ام كه همسر گرامي مادر و ،تقديم به اساتيد، پدر 
.ام ها آموخته ايم را با ديگران از آن هتقسيم داشته

 مقدمه مؤلف 
 
 

گذرد، از آن زمان تاكنون يكي از مباحث اصلي مورد            ن كامپيوتر مي  بيش از نيم قرن از ظهور اولي       
بوده ) افزار نرم(يوسيله برنامه هاي كامپيوتر  ه   چگونگي استفاده از سخت افزار ب      ، كامپيوتر متخصصاننظر  

 اولين  ، در نتيجه  ؛ استفاده از كامپيوتر ميسر نيست     نامكاافزار عملاً    كارگيري نرم ه  است چرا كه بدون ب    
با گذشت زمان و    . ن برنامه نويسي با نام زبان ماشين در اولين كامپيوترها مورد استفاده قرار گرفت               زبا

هاي برنامه نويسي     زبان يكارگير به   براي نياز بيشتري    ،تر هاي جديد و پيشرفته    طراحي و توليد سيستم   
هاي  ه زبان يس شد و سبب ارا     احسا ،تر و با امكانات كافي انجام دهد       تر، راحت  كه بتواند اين امر را سريع     

هاي برنامه نويسي به نام  با ظهور سيستم عامل ويندوز نسل جديدي از زبان.  شدبرنامه نويسي سطح بالا
VISUAL        هاي قبلي، شرايط    هاي برنامه نويسي علاوه بر امكانات زبان          پا به عرصه گذاشت، اين زبان
در اين راستا شركت     . دنن كروسافت را فراهم مي    افزار مطابق با استانداردهاي شركت مايك        توليد نرم 

هاي برنامه نويسي به نام بيسيك توانست يك زبان برنامه            مايكروسافت با ارتقا و دگرگوني يكي از زبان        
 .دكنه ينويسي قدرتمند و با قابليت بالا براي برنامه نويسي در محيط ويندوز ارا

 دانشجويي و با هدف آموزش آسان و كامل            آموزي و  كتاب حاضر با توجه به نياز جامعه دانش          
در تمامي فصول تمرينات به صورت كاملاً مرحله به          .  شده است  تأليفنويسي به مخاطب     مفاهيم برنامه 
تواند مطالب را بياموزد، به علاوه در        يات كافي گنجانده شده است و فراگير به راحتي مي         يمرحله و با جز   
 اي مطالبي را كه آموخته است، ارزيابي        هاي چهارگزينه   آزمون ه خلاصه مطالب فصل و     يهر فصل با ارا   

اي گردآوري شده است     مجموعه به گونه  اين  .  است يدو جلد   اياز مجموعه دوم  كتاب حاضر جلد    . كند
 .كندنويسان را نيز برآورده   مبتدي، نيازهاي دانشجويان كامپيوتر و برنامهانكه علاوه بر فراگير

ستان و همكاران در مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران، مدير عامل               جا از تمامي دو     در اين 
فرهنگي هنري   مدير انتشارات    ، سعيد سعادت  دكترمحترم مؤسسه فناوران اطلاعات تهران جناب آقاي        

وردي كه اينجانب    و راهنمايي هاي جناب آقاي مهندس االله     سركار خانم خديجه سعادت     ديباگران تهران   
 .  كمال تشكر و قدرداني را دارم،اندكرده ي را در اين امر يار

آموزان و همكاران گرامي تقاضا دارم كه با          دانش ،در پايان از تمامي اساتيد، متخصصان، دانشجويان      
به علاوه .  كنند پيشنهادات و انتقادات خود اينجانب را در جهت رفع معايب و بهبود مطالب كتاب ياري                

با آدرس هاي پست    ، ه جلد اول و راهنمايي هاي لازم مي توانيد         در صورت تمايل به دريافت غلط نام       
 :الكترونيكي زير مكاتبه نماييد

      VBBook6@yahoo.com           VBBook6@Hotmail.com 
نژاد منصور ولي   



 

 

٣

 فهرست مطالب
 

 ١١........................................................................................................ مقدمه ناشر
 ١٢......................................................................................................مؤلف مقدمه 

 توانايي استفاده از انواع آرايه در ويژوال بيسيك : فصل دهم 
 ١٥....................................................................................................... پيش آزمون

 ١٧............................................................................................................   مقدمه
 ١٨.................................................................... تعريف انواع آرايه در ويژوال بيسيك   ١٠-١

 ١٨................................................................................  آرايه با ابعاد ثابت١٠-١-١
 ٢٤...................................................... (Dynamic Array) آرايه با ابعاد متغير ١٠-١-٢

 ٢٧........................................................................... ها  ها به رويه وه ارسال آرايه نح١٠-٢
 ٢٩.....................................................  فراخواني يك رويه با تعداد آرگومان هاي نامعين ١٠-٣
 ٣٠........................................................................... ها  روش هاي مرتب سازي آرايه١٠-٤

 ٣١...................................................  (Bubble Sort)سازي حبابي   روش مرتب١٠-٤-١
 ٣٢....................................................................... Shell  سازي  روش مرتب١٠-٤-٢

 ٣٥................................................................. داده ها در آرايه ها   ي روش هاي جستجو ١٠-٥
 ٣٥..................................................... (Linear Search)جوي خطي روش جست١٠-٥-١
 ٣٦...................................................(Binary Search)روش جستجوي دودويي  ١٠-٥-٢

 ٣٩...................................................................................... آرايه هاي چند بعدي ١٠-٦
 ٤٧..............................................................................LBound و UBound  توابع١٠-٧
 ٤٩................................................................................................ Filter تابع ١٠-٨
 ٥٢.................................................................................................. Splitتابع ١٠-٩

 ٥٦................................................................................................ Join تابع ١٠-١٠
 ٥٨....................................................................................................خلاصه مطالب 

 ٥٩...................................................................................................... آزمون پاياني
 ٦٠............................................................................................ دستور كار آزمايشگاه

 ٦١................................................................................................مون پاسخ پيش آز
 ٦١...............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 



 

 

٤

 كسيگرافيكي و چاپ در ويژوال بي توانايي استفاده از جلوه هاي: يازدهم  لفص
 ٦٤.......................................................................................................پيش آزمون 

 ٦٥............................................................................................................   مقدمه
 ٦٥..........................................................  مفهوم سيستم مختصات در ويژوال بيسيك ١١-١
 ٦٦..................................................................................تغيير سيستم مختصات ١١-٢
 ٧٤............................................................................. خواص و متدهاي گرافيكي ١١-٣

 ٧٥......................................................................................... PSet متد ١١-٣-١
 ٧٧......................................................................................... Lineمتد  ١١-٣-٢
 ٧٩....................................................................................... Circleمتد  ١١-٣-٣
 ٨٠........................................................................................ Pointمتد  ١١-٣-٤
 ٨١.................................................................CurrentY و CurrentXخواص ١١-٣-٥
 ٨٣.......................................................................................... Cls متد ١١-٣-٦
 ٨٣........................................................................................ Printمتد  ١١-٣-٧
 ٨٥......................................................... TextHeight, TextWidth  متدهاي ١١-٣-٨
 ٨٧........................................................................ AutoRedraw   خاصيت١١-٣-٩

 ٨٩......................................................................... DrawMode خاصيت ١١-٣-١٠
 ٩١......................................................................... DrawStyle   خاصيت١١-٣-١١
 ٩٢....................................................................... DrawWidth  خاصيت ١١-٣-١٢
 ٩٤............................................................................ FillStyle  خاصيت ١١-٣-١٣

 ٩٦............................................................................................ QBcolor تابع ١١-٤
 ٩٧................................................................................................. RGB تابع ١١-٥
 ٩٩.................................................................... PRINTER OBJECT   چاپگر شئ١١-٦

 ٩٩....................................................................................  متدهاي چاپ١١-٦-١
 ١٠٠............................................................................. چاپگر شئ خواص ١١-٦-٢

 ١٠٤.................................................................................................. خلاصه مطالب
 ١٠٦.................................................................................................... آزمون پاياني

 ١٠٨..........................................................................................دستور كار آزمايشگاه 
 ١٠٨..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ١٠٨.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 



 

 

٥

 ويژوال بيسيك  ActiveXنحوه استفاده ازكنترل هاي ذاتي و: دوازدهم فصل 
 ١١٠.....................................................................................................پيش آزمون 

 ١١١..........................................................................................................   مقدمه
 ١١١....................................................................... (ListBox)  كنترل كادر ليست١٢-١

 ١١٢...................................................... (ListBox) خواص كنترل كادر ليست ١٢-١-١
 ١٢٠.....................................................................ListBoxمتدهاي كنترل  ١٢-١-٢
 ١٢٢..................................................................ListBox رويدادهاي كنترل ١٢-١-٣

 ١٢٢....................................................................................ComboBoxكنترل  ١٢-٢
 ١٢٢..................................................................ComboBoxكنترل خواص  ١٢-٢-١
 ١٢٥.................................................................ComboBox  متدهاي كنترل١٢-٢-٢

 ١٢٨..............................................................................CommonDialog كنترل ١٢-٣
 ١٣٠.......................... نحوه ايجاد كادرهاي محاوره باز كردن و ذخيره سازي فايل ها ١٢-٣-١
 ١٣٦..........................................................(Font) نحوه ايجاد كادر محاوره قلم١٢-٣-٢
 ١٤٠.......................................................(Color)د كادر محاوره رنگ نحوه ايجا١٢-٣-٣
 ١٤٢........................................................(Print) نحوه ايجاد كادر محاوره چاپ ١٢-٣-٤
 ١٤٦......................................................(Help) نحوه ايجاد كادر محاوره راهنما١٢-٣-٥

 ١٤٦................................................................................ DriveListBoxكنترل  ١٢-٤
 ١٤٦...............................................................DriveList Boxخواص كنترل  ١٢-٤-١
 ١٤٧............................................................DriveListBOX متدهاي كنترل ١٢-٤-٢
 ١٤٨............................................................DriveListBoxرويدادهاي كنترل ١٢-٤-٣

 ١٤٩....................................................................................DirListBox كنترل ١٢-٥
 ١٥٠...................................................................DirListBox خواص كنترل ١٢-٥-١
 ١٥١.................................................................DirListBoxمتدهاي كنترل  ١٢-٥-٢
 ١٥١..............................................................DirListBoxرويدادهاي كنترل  ١٢-٥-٣
 ١٥٥...................................................................دستورات مديريت پوشه ها  ١٢-٥-٤

 ١٥٦....................................................................................FileListBox كنترل ١٢-٦
 ١٥٧..................................................................FileListBox خواص كنترل ١٢-٦-١
 ١٥٨................................................................FileListBoxمتدهاي كنترل  ١٢-٦-٢
 ١٥٨............................................................ FileListBoxرويدادهاي كنترل  ١٢-٦-٣



 

 

٦

 ١٥٨...................................................................................MonthViewكنترل  ١٢-٧
 ١٥٩..................................................................MonthView خواص كنترل ١٢-٧-١
 ١٦٥................................................................MonthView متدهاي كنترل ١٢-٧-٢
 ١٦٥.............................................................MonthView رويدادهاي كنترل ١٢-٧-٣

 ١٦٦......................................................................................DTPicker كنترل ١٢-٨
 ١٦٧.....................................................................DTPicker خواص كنترل ١٢-٨-١
 ١٦٩...................................................................DTPicker كنترل متدهاي ١٢-٨-٢
 ١٦٩..................................................................DTPicker  كنترل هايه روي ١٢-٨-٣

 ١٦٩.................................................................................FlatScrollBar كنترل ١٢-٩
 ١٧٠...........................................................FlatScrollBar خواص كنترل هاي ١٢-٩-١
 ١٧٢..............................................................FlatScrollBar كنترل متدهاي ١٢-٩-٢
 ١٧٣............................................................FlatScrollBar كنترل رويدادهاي١٢-٩-٣

 ١٧٤....................................................................................ImageList كنترل ١٢-١٠
 ١٧٥..................................................................ImageList خواص كنترل ١٢-١٠-١
 ١٧٦.................................................................ImageListمتدهاي كنترل  ١٢-١٠-٢

 ١٧٦...............................................................................ImageCombo كنترل ١٢-١١
 ١٧٧..............................................................ImageCombo خواص كنترل ١٢-١١-١
 ١٧٨............................................................ImageComboمتدهاي كنترل  ١٢-١١-٢
 ١٨٠.........................................................ImageComboرويدادهاي كنترل   ١٢-١١-٣

 ١٨٠.................................................................................MaskedEditكنترل  ١٢-١٢
 ١٨١................................................................MaskedEdit خواص كنترل ١٢-١٢-١
 ١٨٣..............................................................MaskedEdit متدهاي كنترل ١٢-١٢-٢
 ١٨٣...........................................................MaskedEdit رويدادهاي كنترل  ١٢-١٢-٣

 ١٨٤................................................................................RichTextBoxكنترل  ١٢-١٣
 ١٨٤..............................................................RichTextBox خواص كنترل ١٢-١٣-١
 ١٨٦............................................................RichTextBoxمتدهاي كنترل  ١٢-١٣-٢
 ١٨٧.........................................................RichTextBoxرويدادهاي كنترل   ١٢-١٣-٣

 ١٨٧...........................................................VScrollBar  وHScrollBarكنترل هاي  ١٢-١٤
 ١٨٧...........................................................ي نوار پيمايش  خواص كنترل ها١٢-١٤-١
 ١٨٨.......................................................... نوار پيمايش  هاي متدهاي كنترل١٢-١٤-٢



 

 

٧

 ١٨٨....................................................... نوار پيمايش  هاي رويدادهاي كنترل ١٢-١٤-٣
 ١٨٩..........................................................................................Slider كنترل ١٢-١٥

 ١٨٩....................................................................... Slider خواص كنترل ١٢-١٥-١
 ١٩١......................................................................Slider متدهاي كنترل ١٢-١٥-٢
 ١٩٢...................................................................Slider كنترل رويدادهاي  ١٢-١٥-٣

 ١٩٣......................................................................................UpDown كنترل ١٢-١٦
 ١٩٤....................................................................UpDown خواص كنترل ١٢-١٦-١
 ١٩٦..................................................................UpDown متدهاي كنترل ١٢-١٦-٢
 ١٩٦...............................................................UpDownرويدادهاي كنترل   ١٢-١٦-٣

 ١٩٩..............................................................MDIرابط هاي گرافيكي چند سندي  ١٢-١٧
 ٢٠٣........................................................... نحوه ايجاد انواع منو در ويژوال بيسيك   ١٢-١٨
 ٢١٣..................................................................(TemplateForms)فرم هاي آماده  ١٢-١٩

 ٢١٥..................................................................................................خلاصه مطالب 
 ٢١٦....................................................................................................آزمون پاياني 

 ٢١٧..........................................................................................تور كار آزمايشگاه دس
 ٢١٧..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٢١٧.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

 نحوه استفاده از رويدادهاي ماوس و صفحه كليد : سيزدهم فصل 
 ٢٢٠.....................................................................................................پيش آزمون 

 ٢٢١..........................................................................................................   مقدمه
 ٢٢١....................................................................................... رويدادهاي ماوس  ١٣-١

 ٢٢١..........................................................................MouseDown رويداد ١٣-١-١
 ٢٢٣..............................................................................MouseUp رويداد ١٣-١-٢
 ٢٢٥..........................................................................MouseMoveرويداد  ١٣-١-٣
 ٢٢٥.............................................................................DragDrop رويداد ١٣-١-٤

 ٢٢٦................................................................................ رويدادهاي صفحه كليد  ١٣-٢
 ٢٢٦.............................................................................KeyDownرويداد  ١٣-٢-١
 ٢٣٠..............................................................................KeyPressرويداد  ١٣-٢-٢
 ٢٣٠.................................................................................KeyUp رويداد ١٣-٢-٣



 

 

٨

 ٢٣٢.................................................................................KeyPreviewخاصيت  ١٣-٣
 ٢٣٣..................................................................................................خلاصه مطالب 

 ٢٣٤....................................................................................................آزمون پاياني 
 ٢٣٥...........................................................................................دستور كار آزمايشگاه

 ٢٣٥..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٢٣٥.............................................................................................ني پاسخ آزمون پايا

 نحوه خطايابي و خطازدايي برنامه ها در ويژوال بيسيك: چهاردهم فصل 
 ٢٣٩.....................................................................................................پيش آزمون 

 ٢٤٠..........................................................................................................   مقدمه
 ٢٤٠..................................On Error GoToوسيله دستور ه مديريت خطاهاي زمان اجرا ب ١٤-١
 ٢٤٥............................................نحوه خطايابي و خطازدايي پروژه ها در ويژوال بيسيك    ١٤-٢

 ٢٤٥..................................................................(Break Mode) حالت توقف ١٤-٢-١
 ٢٤٨...................................(Immediate Window) پنجره اجراي فوري دستورات   ١٤-٢-٢
 ٢٥٠................................................................Debug (Debug object) شئ ١٤-٢-٣
 ٢٥٢..............................................................Debug (Debug Menu) منوي ١٤-٢-٤

 ٢٨٤..................................................................................................خلاصه مطالب 
 ٢٨٧....................................................................................................آزمون پاياني 

 ٢٨٨..........................................................................................دستور كار آزمايشگاه 
 ٢٨٩..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٢٨٩.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

 ،امكانات ويژوال بيسيك در پردازش فايل ها      نحوه استفاده از    : پانزدهم  فصل  
 پوشه ها و درايوها

 ٢٩٣.....................................................................................................پيش آزمون 
 ٢٩٤..........................................................................................................   مقدمه

 ٢٩٤.................................................................................FSO شئ مفاهيم مدل ١٥-١
 ٢٩٤......................................................................................Drive شئ ١٥-١-١
 ٢٩٤.....................................................................................Folder شئ ١٥-١-٢
 ٢٩٥........................................................................................File شئ ١٥-١-٣
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 ٢٩٥....................................................................File System Object شئ ١٥-١-٤
 ٢٩٥.............................................................................Text Stream شئ ١٥-١-٥

 ٢٩٥........................................FSO شئ، پوشه ها و درايوها با مدل  نحوه پردازش فايل ها١٥-٢
 ٢٩٥....................................................FSO شئنحوه ايجاد يك متغير از مدل  ١٥-٢-١
 ٢٩٦............................................... ايجاد شده شئنحوه اختصاص دادن متد به  ١٥-٢-٢
 ٢٩٧...................................ايجاد شدهشئ نحوه دسترسي به خواص و ويژگي هاي  ١٥-٢-٣
 ٢٩٩.......................................................................FSO شئمتدهاي مدل  ١٥-٢-٤
 ٣٢١.................................................................................................. مطالب خلاصه
 ٣٢٣.................................................................................................... پاياني آزمون
 ٣٢٤..........................................................................................آزمايشگاه كار ر دستو

 ٣٢٤..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٣٢٤.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

توانايي استفاده از فايل ها با دسترسي تصادفي و خواندن و            : شانزدهم  فصل  
 ها  نوشتن داده ها در آن

 ٣٢٧.....................................................................................................پيش آزمون 
 ٣٢٨..........................................................................................................   مقدمه

 ٣٢٩.............................................................  ويژگي هاي فايل ها با دسترسي تصادفي١٦-١
 ٣٣٠.......................................................................... ركورد نحوه تعريف نوع داده  ١٦-٢
 ٣٣٢..................................................  نحوه باز كردن فايل ها با روش دسترسي تصادفي١٦-٣

 ٣٣٣...........................  نحوه نوشتن اطلاعات در يك فايل با روش دستيابي تصادفي١٦-٣-١
 ٣٣٦...........................  نحوه خواندن اطلاعات از يك فايل با روش دستيابي تصادفي ١٦-٣-٢

 ٣٤٣..................................................................................................خلاصه مطالب 
 ٣٤٤....................................................................................................آزمون پاياني 

 ٣٤٥..........................................................................................دستور كار آزمايشگاه 
 ٣٤٥..............................................................................................خ پيش آزمون پاس

 ٣٤٥.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

 گرا در ويژوال بيسيكشئ برنامه نويسي : هفدهم فصل 
 ٣٤٨.....................................................................................................پيش آزمون 
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 ٣٤٩..........................................................................................................   مقدمه
 ٣٤٩.............................................................. و مفاهيم مربوط به آن (Class) كلاس ١٧-١
 ٣٥٠....................................... (Encapsulation)كپسوله كردن يا مخفي كردن اطلاعات   ١٧-٢
 ٣٥٠....................................................(Polymorphism)پلي مورفيسم يا چند شكلي  ١٧-٣
 ٣٥١.................................................................................. (Inheritance) وراثت ١٧-٤
 ٣٥١..................................................................................Classنحوه ايجاد يك    ١٧-٥

 ٣٥١....................................... كلاسجديد با استفاده از ماژول  كلاس  ايجاد يك  ١٧-٥-١
 ٣٦٣........................................................................... Class Builder ابزار ١٧-٥-٢

 ٣٧٦.................................................................. Object Browserابزار مرورگر شئ  ١٧-٦
 ٣٨٢.................................................................................................. خلاصه مطالب
 ٣٨٤....................................................................................................آزمون پاياني 

 ٣٨٥.......................................................................................... دستور كار آزمايشگاه
 ٣٨٦..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٣٨٦.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

 توانايي ايجاد و مديريت پايگاه داده: هجدهم فصل 
 ٣٨٨.....................................................................................................پيش آزمون 

 ٣٨٩..........................................................................................................   مقدمه
 ٣٩٠................................................. (Database File)نحوه ايجاد يك فايل پايگاه داده   ١٨-١

 ٣٩٣...............................................................(Table) نحوه ايجاد يك جدول ١٨-١-١
 ٣٩٦.............................................. جدول و حذف داده ها در رايش  وي، نحوه ورود١٨-١-٢

 ٤٠٠................................................................................ Data Base  هاي كنترل١٨-٢
 ٤٠١................................................................................... Data كنترل ١٨-٢-١

 ٤٠٤...................................................................(QUERY)وجوها   نحوه ايجاد پرس ١٨-٣
 ٤٠٦..................................................................................................خلاصه مطالب 

 ٤٠٧.................................................................................................... آزمون پاياني
 ٤٠٨.......................................................................................... دستور كار آزمايشگاه

 ٤٠٨..............................................................................................پاسخ پيش آزمون 
 ٤٠٨.............................................................................................پاسخ آزمون پاياني 

 ٤٠٨.............................................................................................................منبع



 

 

 فصل دهم 
 
 
 
 
 
 
 
 

 توانايي استفاده از انواع آرايه ها در ويژوال بيسيك  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :  پس از مطالعه اين فصل از فراگير انتظار مي رود كه  
 .توانايي ايجاد انواع آرايه هاي يك بعدي، با ابعاد ثابت و متغير را داشته باشد -١
 .ه آرايه هاي يك بعدي را داشته باشدتوانايي ذخيره سازي و بازيابي داده ها به وسيل -٢
 .توانايي ارسال آرايه ها به رويه ها را داشته باشد -٣
 .توانايي فراخواني يك آرايه با تعداد آرگومان هاي نامعين را داشته باشد -٤
 .توانايي مرتب كردن اعضاي يك آرايه با روش هاي زير را داشته باشد -٥

 Shellمرتب سازي با روش  ـ        ب Bubble Sortمرتب سازي با روش حبابي  ـالف
 .توانايي جستجوي اطلاعات را در آرايه ها با روش خطي و دودويي داشته باشد -٦
 .توانايي ايجاد و استفاده از آرايه هاي دوبعدي را داشته باشد -٧

 

)ساعت(      زمان 
عملي   نظري 

 ٦  ٣ 

 فصـل دهـم
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 توانايي استفاده از انواع آرايه ها در ويژوال بيسيك  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : فصل از فراگير انتظار مي رود كه  پس از مطالعه اين  
 . را بداندLBound و Uboundنحوه استفاده از توابع  -٨
 . را بداندJoin و Filter ،Splitنحوه استفاده از توابع  -٩

 

)ساعت(      زمان 
عملي    نظري

 ٦  ٣ 
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 پيش آزمون

  تعيين نشود چه دكمه هايي     MsgBox در صورتي كه تعداد و نوع دكمه هاي فرمان در تابع             -١
 ه مي شوند؟      به عنوان پيش فرض استفاد

 ١- OK  ٢- Cancel ٣- Cancelو  OK ٤- Noو  Yes 
  كدام تابع مي تواند عددي بودن يك رشته را بررسي كند؟-٢

 ١- Val  ٢- Str  
 ٣- Isnumeric   صحيح هستند٣ و ١ گزينه هاي -٤ . 
  كدام تابع براي جستجوي يك رشته در رشته ديگر استفاده مي شود ؟-٣

 ١- Instr  ٢- Mid  
 ٣- Instrev  صحيح هستند٣ و ١ گزينه هاي -٤ . 
  كدام تابع براي حذف فواصل خالي از هر دو طرف يك عبارت رشته اي مناسب است؟-٤

 ١- LTrim  ٢- RTrim  ٣- Trim  هيچ كدام-٤  
 ؟د كدام تابع مي توان يك كاراكتر را به تعداد دفعات معيني تكرار كربه وسيله -٥

 ١- Str   ٢- String   
 ٣- StrReverse  ٤- UCase 
  كدام تابع براي محاسبه فاصله زماني بين دو تاريخ مناسب است؟-٦

 ١- Date   ٢- DatePart   
 ٣- DateValue  ٤- DateDiff 
  Format تابع   به وسيله كدام يك از گزينه ها براي نمايش يك عدد به صورت درصد                 -٧

        مناسب است؟
 ١- Currency ٢-  Percent  ٣- Scientific  ٤- Fixed 
 .........تعيين نشود، ) InputBox( در صورتي كه عنوان يك كادر ورود داده -٨

 .  كادر ورود داده بدون عنوان نمايش داده مي شود-١ 
 . نام پروژه براي عنوان در نظر گرفته مي شود-٢ 
 . براي عنوان استفاده مي شودInputBox عبارت -٣ 
 . نمايش داده مي شود پيام خطا -٤ 
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  شماره ترتيب ماه ها در سال محاسبه كند؟به وسيله كدام تابع مي تواند نام يك ماه را -٩
 ١- Month   ٢- MonthName   
 ٣- MonthPart  ٤- DateValue 
  كدام تابع مي توانيد رشته ها را با يكديگر مقايسه كنيد؟به وسيله -١٠

 ١- Str  ٢- String  
 ٣- StrComp  ٤- Mid 
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 مقدمه
تاكنون با روش هاي مختلف ذخيره سازي اطلاعات در حافظه اصلي كامپيوتر آشنا شده ايد كه                

 .استفاده از انواع متغيرها و خواص كنترل ها از نمونه هاي كاملاً مشخص آن است
ه به  گاهي در برنامه نويسي هاي واقعي لازم است تعداد زيادي داده را مورد پردازش قرار دهيم ك               

ناچار بايد به تعداد مورد نظر متغير، تعريف كرد؛ اما اين روش، همواره قابل اجرا نيست، مثلاً فرض كنيد      
مي خواهيد برنامه اي را طراحي كنيد كه بايد اسامي هزار نفر از دانشجويان يك دانشگاه را دريافت كند                  

آيا اين  . ا اسامي  مختلف تعريف كنيد     در چنين حالتي با توجه به دانسته هاي قبلي بايد هزار متغير ب              
روش منطقي است؟ اگر تعداد داده ها باز افزايش پيدا كند، چطور؟ اگر بخواهيد يك اسم را در ميان                      

 مجموعه اسامي پيدا كنيد، چه اتفاقي مي افتد؟
همان طور كه مي دانيد اين گونه عمليات با روش هاي معمول يا امكان پذير نيست يا از نظر                     

 . منطقي نخواهد بود، يتكنيك
براي حل اين مشكل و طراحي چنين برنامه هايي در تمام زبان هاي برنامه نويسي از مفهومي به                 

يك آرايه در واقع يك سري از چندين متغير با يك نام               . استفاده مي شود )  يا بردار  Array(نام آرايه   
 . گر متمايز مي شونداز يكدي) يك عدد صحيح مثبت(مشابه است كه به وسيله يك انديس 

استفاده از آرايه ها باعث مي شود تا كدهاي برنامه ساده تر و كوتاه تر شود زيرا شما مي توانيد با                   
آرايه ها نيز  . استفاده از انواع حلقه ها و شماره انديس ها به هر يك از اعضاي آرايه دسترسي پيدا كنيد                  

مام اعضاي يك آرايه از يك نوع داده هستند البته           مانند متغيرهاي معمولي داراي نوع داده هستند و ت        
 .  انواع مختلفي ازداده هارادراعضاي يك آرايه ذخيره كنيدVariantمي توانيد به وسيله استفاده از نوع داده 

استفاده از آرايه ها در برنامه هاي بزرگ اجتناب ناپذير است و بدون استفاده از آن ها انجام                      
 . جوي داده كار بسيار مشكلي خواهد بودعمليات مرتب سازي و جست

ابعاد يك آرايه به وسيله دامنه پاييني و بالايي آن معين مي شود و اعضاي آرايه به طور پيوسته و                  
ويژوال بيسيك براي هر يك از اعضاي يك آرايه           . پشت سر هم در داخل اين محدوده قرار مي گيرند          
بنابراين استفاده از آرايه هايي بزرگ تر از اندازه مورد         فضاي جداگانه اي را در حافظه اختصاص مي دهد         
 . نياز، باعث اشغال حافظه بدون استفاده خواهد شد

 
 نكته

براي درك بهتر   . مفهوم آرايه در زبان هاي برنامه نويسي مثل ماتريس در رياضيات است          
وبعدي ستوني و ماتريس هاي د، آرايه ها بهتر است مفاهيم مربوط به ماتريس هاي سطري     

 .را در رياضيات مورد توجه قرار دهيد
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 به دليل طولاني بودن بعضي از دستورات، قرار دادن آن ها در يك سطر امكان پذير نبوده است و                   :توجه  
دقت كنيد  .  دستور در چند خط نوشته شده است        ( _ )حتي المقدور با استفاده از كاراكتر خط زير           

 زير در چند خط نوشته شده اند، در زمان نوشتن دستورات در            بعضي از دستوراتي كه بدون كاراكتر خط      
 .ويژوال بيسيك در يك خط قرار بگيرند تا سبب ايجاد خطا نشوند

  تعريف انواع آرايه در ويژوال بيسيك ١٠-١
آرايه پويا  (آرايه با ابعاد ثابت و آرايه با ابعاد متغير           : در ويژوال بيسيك دو نوع آرايه وجود دارد        

Dynamic( .ابتدا به نحوه تعريف آرايه ها با ابعاد ثابت مي پردازيم: 

  آرايه با ابعاد ثابت ١٠-١-١
براي تعريف آرايه با ابعاد ثابت مي توانيد از تمام روش هايي كه تاكنون براي تعريف متغيرها به                  

ن ابعاد يك آرايه    كار گرفته ايد، استفاده كنيد تنها تفاوتي كه بين تعريف متغير و آرايه وجود دارد تعيي               
 در يك رويه يا بخش    Dim و   Public ،Private ،Staticآرايه ها را مي توانيد به وسيله كلمات كليدي       . است

 . تعاريف ماژول فرم يا ماژول كد تعريف كنيد
 :براي تعريف يك آرايه با ابعاد ثابت مي توانيد يكي از روش هاي زير را استفاده كنيد

 
    [Dim  Public  Private  Static]نام آرايه )   امنه بالاييد  (Asنوع داده     
 [Dim  Public  Private  Static]نام آرايه     )    دامنه پايينيToدامنه بالايي  ( As         نوع داده   

 
 را  ]    [با توجه به مكان تعريف آرايه و كاربرد آن مي توانيد يكي از كلمات كليدي موجود در                   

 . كنيدانتخاب
 :  عضو از فرمان زير استفاده مي شود١٥ و با تعداد Integerمثلاً براي تعريف يك آرايه از نوع 

Dim no (14) As Integer 

در ويژوال بيسيك به طور پيش فرض اولين انديس آرايه ها از شماره صفر آغاز مي شود بنابراين                 
 خواهند بود و در نتيجه       ١٤ي آرايه از صفر تا       در مثال قبل با توجه به مقدار دامنه بالايي، انديس ها           

 . خواهد بود١٥تعداد اعضا 
 :و در تعريف يك آرايه به صورت زير

Public counters(20)    As    Double  

روش دوم در   .  در حافظه آدرس دهي خواهد شد      Doubleعضو و از نوع       ٢١آرايه اي با تعداد     
 ١٥با  (ز دامنه بالايي و پاييني است مثلاً براي تعريف آرايه اي             تعريف يك آرايه با ابعاد ثابت استفاده ا        
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 باشد از فرمان زير استفاده      ١٥كه انديس اول آن از يك شروع شود و انديس آخرين عضو در آن                ) عضو
 :مي شود

Dim counters ( 1   To    15) As     Double 

 : كه به  اين صورت انجام شده استsumsو در تعريف آرايه 
Private sums (100 To 120)    As    Variant 

 خواهد  ١٢٠ و آخرين عضو با شماره انديس        ١٠٠ داراي اولين عضو با شماره انديس        sumsآرايه  
 . عضو خواهد داشت٢١بود به عبارت ديگر 

 :براي آن كه با نحوه كار آرايه ها بهتر آشنا شويد به ذكر مثالي در اين رابطه مي پردازيم 
مي خواهيم رويه اي بنويسيم كه ده عدد را به صورت تصادفي ايجاد كرده و در                   فرض كنيد    

آرايه اي ذخيره كند، سپس بزرگ ترين عدد را از بين ده عدد به دست آمده پيدا كرده و به همراه اعداد                     
 . تصادفي توليد شده نشان دهد

Sub  myrandom( ) 
        Dim  i  As  Integer,  intno(9)  As  Single 
        Dim  max  As  Single 
        Randomize 
        max  =  0 
        For  i  =  0  To  9 
                intno(i)  =  Rnd 
                If  max  <  intno(i)  Then  max  =  intno(i) 
        Next  i 
        For  i  =  0  To  9 
                Print , "number("; i + 1; ")="; intno(i) 
        Next  i 
        Print  ,  "MAX  IS  :";  max 
End  Sub 

 .  خواهد بود١٠-١خروجي اين رويه پس از فراخواني مشابه شكل 
 

 
 ١٠-١شكل 
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) عضو١٠ (٩ مشاهده مي كنيد ابتدا آرايه اي با دامنه بالايي          myrandomهمان طور كه در رويه     
از صفر شروع مي شود اولين      )i( كه مقدار شمارنده آن      Forتعريف شده است سپس به وسيله يك حلقه        

 مقدار ماكزيمم را    If مقداردهي مي كنيم و به وسيله يك       Rnd را به وسيله تابع     intno(0) عضو آرايه يعني  
 توانستيم به تك    i و انديس    Forدر هر تكرار محاسبه مي كنيم همان طور كه مي بينيد به وسيله حلقه             

 نيز از    ذخيره شده اند  intnoتك اعضاي آرايه دسترسي پيدا كنيم و براي نمايش اعدادي كه در آرايه                 
 از حلقه هاي ديگر نيز استفاده كنيد اما با          Forالبته شما مي توانيد به جاي      . يك حلقه استفاده كرده ايم   

 .  آسان تر خواهد بودForاستفاده از حلقه 
 عضوي يك بعدي از اعداد تصادفي را ايجاد كرده و حاصل              ٥ رويه اي بنويسيد كه دو ماتريس        :مثال  

 . ده و در آرايه ديگري ذخيره كندضرب آن ها را محاسبه كر
 
Sub  mymatrix( ) 
        Dim  i  As  Integer,  no1(4)  As  Single 
        Dim  no2(4)  As  Single,  no3(4)  As  Single 
        Randomize 
        For  i  =  0  To  4 
                no1(i)  =  Rnd 
                no2(i)  =  Rnd 
        Next  i 
        For  i  =  0  To  4 
                no3(i)  =  no1(i)  *  no2(i) 
        Next  i 
End  Sub 
 

 عضوي براي شبيه سازي ماتريس ها     ٥همان طور كه در رويه فوق ملاحظه مي كنيد از سه آرايه            
 مقداردهي شده اند سپس   no2 و   no1ريس اعضاي دو مات   Forحلقه  استفاده شده است و به وسيله اولين        

 دوم حاصل ضرب اعضاي متناظر دو ماتريس در عضو متناظر ماتريس حاصل ضرب Forبااستفاده از حلقه    
 .  قرار مي گيردno3يعني 

تاكنون با انواع آرايه هاي عددي آشنا شديد اما اگر لازم باشد كه داده هاي رشته اي را به صورت                  
 نه بايد عمل كرد؟آرايه ذخيره كنيد چگو

در واقع فرق زيادي بين آرايه هاي رشته اي و عددي وجود ندارد فقط در مورد آرايه هاي رشته اي                
 . طول هر عضو مي تواند ثابت يا متغير باشد

 :به عنوان نمونه به ذكر مثالي در اين رابطه اشاره مي كنيم
 و سه دكمه فرمان      TextBoxك كنترل   با استفاده از يك فرم و ي        پروژه اي طراحي كنيد كه      : مثال  

  نفر را دريافت كرده و در يك آرايه رشته اي ذخيره كند، اين كار به وسيله كنترل                      ١٠ بتواند اسامي 
 TextBox و يكي از دكمه هاي فرمان )Add (انجام مي شود . 
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د و  نيز بتوان در هر لحظه اسامي وارد شده را مشاهده كر            ) Show(به وسيله دكمه فرمان دوم     
شكل ظاهري فرم و    .  امكان خروج از برنامه وجود داشته باشد        به وسيله دكمه فرمان سوم در هر لحظه       

 .  مشاهده كنيد١٠-٢كنترل را مي توانيد در شكل 
 

 
 ١٠-٢شكل 

 مربوط مي شود با توجه به      Add دكمه فرمان    Clickرويداد  در اين برنامه بخش اصلي برنامه به        
 را بفشارد نام    Add بنويسد و دكمه     TextBoxين مطلب كه اگر كاربر نامي را در        توضيحات ارايه شده و ا    

 . مورد نظر در يكي از اعضاي آرايه ذخيره مي شود
براي اين كار ابتدا يك ماژول كد       . البته قبل از هرچيز بايد متغيرهاي مورد نياز را تعريف كنيد           

 و با تعداد اعضاي خواسته       strname را با نام     به پروژه اضافه كنيد سپس در بخش تعاريف آن آرايه اي           
 . به صورت عمومي تعريف كنيد) عضو١٠(شده 

Public  strname (9) As String *20 

 .  كاراكتر هستند٢٠قادر به دريافت ) strname(بنابراين هر يك از اعضاي اين آرايه 
 : كنيدي را به شكل زير كد نويسAdd كنترل دكمه فرمان Clickاكنون رويداد 

 
Private  Sub  cmdadd_Click( ) 
        Static  i  As  Integer 
        If  i < 10  Then 
                strname(i)  =  Text1.Text 
                i  =  i  +  1 
        Else 
                MsgBox  "Array  is  full" 
        End  If 
End   Sub 
 

 به عنوان شمارنده انديس آرايه و      i كه در رويداد فوق مشاهده مي كنيد از يك متغير            همان طور



 
 

  فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0يسي  برنامه نوزبان

 

٢٢

 استفاده شده است تا به وسيله مقدار اين متغير بتوان عضو بعدي در آرايه را با نامي كه                  Staticبه صورت  
سامي در اگر اين متغير به صورت محلي تعريف شود و همواره ا            .  مي نويسد پر كرد    TextBoxكاربر در   

. اولين عضو آرايه ذخيره شود در نتيجه، نامي كه قبلاً در عضو اول آرايه ذخيره شده است از بين مي رود                   
) ٩يعني  ( از دامنه بالايي آرايه      i را كنترل مي كند تا مقدار       i مقدار   Ifدر ادامه اجراي رويداد، يك فرمان       
چون بالاترين مقدار   ، ١٠رسيدن به مقدار     كنترل نشود در زمان       iتجاوز نكند؛ در صورتي كه مقدار        

 به هر صورت اگر     .  نمايش داده مي شود    Subscript out of range است پيام خطاي      ٩انديس آرايه   
)i < 10 (     باشد آن گاه محتويات خاصيتText   كنترل TextBox        در يكي از اعضاي آرايه ذخيره مي شود 

انديس عضو بعدي آرايه آماده باشد، اما اگر        ، سري بعد  يك واحد افزايش مي يابد تا در        iو سپس مقدار    
 نمايش داده   MsgBox نام را وارد كند در هنگام ورود نام يازدهم با پيامي كه به وسيله يك تابع                ١٠كاربر  

 Add دكمه فرمان    Clickمي شود از كامل شدن روند عمليات ورود داده مطلع مي شود زيرا در رويداد                
 .  فراخواني مي شودMsgBoxنادرست بوده و در نتيجه تابع ) i < 10(نتيجه بررسي شرط 

تا اين جا بخش ورود داده ها كامل شده است، اكنون مي خواهيم بخش داده هاي ورودي را                     
 به پروژه اضافه كنيد و در روي        frmdisplayبراي انجام اين كار ابتدا يك فرم ديگر با نام           . طراحي كنيم 

 دكمه فرمان   Click قرار دهيد سپس دستورات زير را در رويداد           cmddone آن يك دكمه فرمان با نام     
Showبنويسيد  . 

Private  Sub  cmdshow_Click( ) 
        frmarray.Hide 
        frmDisplay.Show 
End  Sub 
 

 : به صورت زير تنظيم كنيدfrmdisplay را در فرم cmddoneاكنون رويداد دكمه فرمان 
 
Private    Sub    cmddone_Click( ) 
                FrmDisplay.hide 
                Frmarray.show 
End    Sub 
 

 دستورات زير را در رويداد        frmdisplay در فرم     cmddoneپس تنظيم رويداد دكمه فرمان        
Activateهمين فرم بنويسيد  . 

Private  Sub  Form_Activate(  ) 
        Dim  j 
        For  j  =  0  To  9 
                Print  "NAME ( "; j ; " )= "; strname( j ) 
        Next 
End  Sub 
 

همان طور كه در سه رويه رويداد فوق مشاهده كرديد دو رويداد اول فقط نمايش يا عدم نمايش                 
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باعث خواهد شد تا پس از فعال      نيز   frmdisplay فرم   Activateفرم هاي مربوطه را به عهده دارند و رويه         
 نام را   ١٠برنامه را اجرا كنيد و تعداد        . شدن فرم محتويات آرايه به وسيله يك حلقه نمايش داده شود           

 را كليك كنيد و پس از پايان ورود داده ها به وسيله دكمه             Addوارد كرده و پس از ورود هر نام دكمه           
Showان با كليك دكمه  محتويات آرايه را مشاهده كنيد و در پايDoneبه فرم اول باز گرديد  . 

خالي (برنامه قبل را به گونه اي تغيير دهيد كه در صورت عدم استفاده از تمام اعضاي آرايه                    : تمرين  
فقط تا آخرين انديسي از آرايه      ، cmddisplayدر هنگام نمايش اطلاعات در فرم        ) ماندن بعضي از اعضا   

 نام نمايش   ٤ نام را وارد كرده است فقط همان          ٤ شود مثلاً اگر كاربر      نمايش داده ، كه حاوي نام  است   
 .  خودداري شود٣داده شوند و از نمايش عناصر بعدي آرايه يعني انديس هاي بزرگ تر از 

در اين جا لازم است كه به ذكر نكته مهمي در رابطه با شماره انديس اولين عضو در آرايه                         
 وقتي يك آرايه را با ذكر مقدار انديس بالايي آن تعريف مي كنيد                  تاكنون مشاهده كرديد  . بپردازيم

شماره انديس اولين عضو در آرايه از صفر شروع مي شود، اما گاهي لازم است كه اين مقدار را با توجه به                
 در بخش تعاريف مي توانيد مقدار انديس اولين عضو         Option Baseنياز تغيير دهيد، با استفاده از فرمان        

 :شكل كلي فرمان به اين  صورت است. ر آرايه ها تعيين كنيدرا د
Option Base           n 

 مي تواند صفر يا يك باشد در صورت استفاده از مقدار صفر يا عدم استفاده از فرمان فوق                    nكه  
مه از  انديس آغازين در آرايه هاي برنامه صفر خواهد بود و اگر بخواهيد انديس آغازين در آرايه هاي برنا                 

 .   انتخاب كنيد١ را در فرمان مزبور nيك شروع شود مقدار 
 

 نكته
 . استفاده كنيدا و در بخش تعاريف يكي از ماژول هراز اين فرمان فقط يك با

 
 نكته

 بهتر است در    Option Baseبراي تعيين دامنه پاييني آرايه ها به جاي استفاده از فرمان           
 .لايي آرايه را تعيين كنيدتعريف آرايه ها دامنه پاييني و با

 
 عضو را به وسيله اعداد تصادفي       ١٠به عنوان مثال فرض كنيد مي خواهيم يك آرايه عددي با             

اين مسأله را قبلاً حل كرده ايد اما مي خواهيم ببينيم كه در صورت استفاده از فرمان                . (مقداردهي كنيم 
Option Base 1ه تغييراتي در دستورات رخ خواهد داد در بخش تعاريف ماژول فرم يا ماژول كد چ.( 

 
Sub  myrandom(  ) 
        Dim  i  As  Integer,  intno(10)  As  Single 
        Randomize 
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        For  i  =  1  To  10 
                intno(  i  )  =  Rnd 
        Next  i 
End  Sub 
 

 استفاده كرده ايم و    ١٠ از عدد    ٩ايه به جاي عدد     مشاهده مي كنيد در تعريف آر    همان طور كه   
 ١ تغيير داده ايم و مقدار شروع شمارنده را نيز از صفر به               ١٠ به   ٩ را نيز از     Forمقدار پاياني در حلقه     

 . تبديل كرده ايم
توجه داشته باشيد كه در ذخيره سازي مقادير هر دو حالت، مشابه هم عمل مي شود؛ فقط در                   

 .  از حلقه بايد دقت كافي داشته باشيديه ها و استفادهنحوه تعريف آرا

 ) Dynamic Array( آرايه با ابعاد متغير ١٠-١-٢
گاهي اوقات ممكن است كه از اندازه يك آرايه اطلاع نداشته باشيد و بخواهيد ابعاد آرايه را در                    

 . شا نخواهد بود، در اين صورت استفاده از آرايه با ابعاد ثابت، كارگكنيدزمان اجرا تنظيم 
.  در اختيار شما قرار مي دهد      Dynamic Arrayديگري از آرايه ها را با نام        ويژوال بيسيك نوع    

 . ابعاد آرايه اي از اين نوع را مي توانيد با توجه به نيازتان مكرراً تغيير دهيد
ع از آرايه   به راحتي در ويژوال بيسيك قابل استفاده هستند؛ اين نو          ) Dynamic(آرايه هاي پويا   

در مديريت بهتر و بهينه از حافظه كامپيوتر، نقش به سزايي را ايفا مي كنند به عنوان مثال شايد بخواهيد                 
از يك آرايه با ابعاد بزرگ در مدت زمان كوتاهي استفاده كنيد و زماني كه از آرايه استفاده نمي كنيد آن           

 .را از حافظه پاك كرده و حافظه سيستم را آزاد كنيد
ه اما از ذكر ابعاد آرايه      كردبراي تعريف يك آرايه ديناميك بهتر است مانند آرايه هاي ثابت عمل            

 . خودداري كنيد
 :به عنوان مثال به فرمان زير توجه كنيد

Dim dynnumber (   )     AS     integer 

 . اما در صورت استفاده از آرايه در اين مرحله پيام خطا نمايش داده خواهد شد
 ابعاد آن را با استفاده      بايدپس از تعريف آن     ) Dynamic(راي قابل استفاده شدن آرايه هاي پويا       ب
 ابعاد آن   integer از نوع    Dynnumberبه عنوان مثال پس از تعريف آرايه       .  تعيين كنيد  ReDimاز فرمان   

 :را به شكل زير تعيين كنيد
ReDim dynumber   (10) 

 ١٠ باشد آرايه داراي     Option Base 1يه داراي يازده عضو و اگر         باشد آرا  Option Base 0اگر  
 .خواهد بود) ١٠ تا١از (عضو 
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در اين است كه مي توان ابعاد آن را در         ) Dynamic(همان طور كه گفته شد مزيت آرايه هاي پويا        
 از يازده   ReDim dynumber (20) را مي توان با فرمان      dynnumberمثلاً ابعاد آرايه    . زمان اجرا تغيير داد   

 . عضو به بيست و يك عضو تغيير داد
 

 نكته
 مقادير موجود در تمام اعضاي آرايه از بين خواهد           ReDimدر صورت استفاده از فرمان      

 . با دقت كافي اقدام كنيدReDimرفت بنابراين در استفاده مجدد از دستور 
 

 نكته
غيير ابعاد آن حفظ شوند از       در صورتي كه بخواهيد مقادير موجود در آرايه در زمان ت            

 . استفاده كنيدReDim همراه با دستور Preserveكلمه كليدي 
 

 ). استOption Base 1با فرض اين كه : (به عنوان مثال به دستورات زير توجه كنيد
 
Dim  myarray( )  As  Integer,  i  As  Integer 
ReDim  myarray(5) 
For  i  =  1  To  5 
        myarray  (i) 
Next  i 
ReDim  myarray(10) 
For  i  =  1  To  10 
        Print  myarray(i) 
Next  i 
 

 را با   myarrayآرايه  ) Dynamic(همان طور كه مشاهده مي كنيد با استفاده از تعريف آرايه پويا            
پس از حلقه   . اديم را در آرايه قرار د     ٥ تا   ١ مقادير   For عضو تعريف كرده ايم سپس به وسيله يك حلقه         ٥

For     اول مجدداً دستور ReDim                  را به كار گرفته ايم تا تعداد اعضاي آرايه را دو برابر كنيم پس از تغيير 
 دوم مقادير موجود در آرايه را نمايش مي دهد اما همان طور كه قبلاً گفتيم                    Forابعاد آرايه، حلقه     

 آرايه را از بين مي برد، در نتيجه فقط مقادير            ، تمام مقادير قبلي در     ReDimاستفاده دوباره از دستور      
 . صفر توسط حلقه نمايش داده مي شود

 ReDim Preserve myarray (10) از فرمان    ReDim myarray ( 10 )حال اگر به جاي فرمان      
 ٥مقدار صفر را هم براي      ،  براي اعضاي قبلي   ٥ تا   ١ دوم پس از نمايش مقادير       Forاستفاده كنيم، حلقه    

 Clickديد كه اضافه شده اند، نمايش مي دهد در صورت تمايل دستورات فوق را به وسيله رويداد                عضو ج 
 .بررسي كنيد، يك دكمه فرمان آزمايش و نتيجه را در دو حالت بحث شده
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 نكته
 مقادير مربوط به اعضاي حذف      ReDimدر صورت كاهش ابعاد يك آرايه به وسيله فرمان         

 .شده از بين مي روند
 

 
 هنكت

 تعريف كنيد شكل كلي     Dynamic نيز مي توانيد يك آرايه پويا       ReDimبه وسيله دستور   
 :اين فرمان براي تعريف يك آرايه پويا به صورت زير است 

 ReDimنام آرايه     )     دامنه بالايي(     Asنوع داده     
 . عضو و از نوع رشته اي تعريف مي كند٢٠مثلاً فرمان زير يك آرايه با 

ReDim   fam (19)   As   String 
 

 نكته
 براي تغيير ابعاد يك آرايه ثابت در هنگام اجراي           ReDimدر صورت استفاده از دستور      

 . نمايش داده مي شودArray already dimensionedبرنامه، پيام خطاي 
 

زم است تا   آشنا شديد، اكنون لا   ) Dynamic(تاكنون با نحوه تعريف و استفاده از آرايه هاي پويا           
 . با نحوه حذف يك آرايه پويا از حافظه آشنا شويد

 به صورت   Eraseشكل كلي فرمان    .  استفاده كنيد   Eraseبراي انجام اين كار مي توانيد از فرمان        
 : زير است

  Eraseنام آرايه     
وانيد وقتي يك آرايه با اين فرمان حذف مي شود تمام مقادير آن از بين خواهد رفت و شما مي ت                  

 از آرايه استفاده كنيد اگر پس از حذف يك آرايه پويا، بدون استفاده              ReDimمجدداً با استفاده از فرمان      
 Subscript out of range سعي در دست يابي به اعضاي آن داشته باشيد پيام خطاي             ReDimاز فرمان   

 . نمايش داده مي شود
 مي توانيد مقادير موجود    Eraseبه وسيله فرمان   در اين جا لازم است به اين نكته اشاره كنيم كه           

 .در يك آرايه ثابت را حذف كنيد، اما فضاهاي مربوط به اعضاي آرايه در حافظه از بين نخواهند رفت
مثال آخر را مجدداً مورد بررسي قرار مي دهيم، اما اين بار از دستور                ، براي درك بهتر مسأله    

Erase با فرض اين (به دستورات زير توجه كنيد . در برنامه استفاده مي كنيم و يك آرايه با ابعاد ثابت نيز
 ): استOption Base 1كه 

Dim  myarray1( )  As  Integer,  myarray2(5)  As  Integer 
Dim  i  As  Integer 
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ReDim  myarray1(5) 
For  i  =  1  To  5 
        myarray1  (i) 
        myarray2  (i) 
Next  i 
Erase   myarray1,  myarray2 
ReDim  myarray1(5) 
For  i  =  1  To  10 
        Print  myarray1(i) 
        Print  myarray2(i) 
 

Next  i 
 

و ) Dynamic( مشاهده مي كنيد در اين مجموعه دستورات از دو آرايه، پويا                  ههمان طور ك 
 به  myarray2 و   myarray 1متغيرهاي  ، Forين حلقه   در اول . آرايه اي با ابعاد ثابت استفاده شده است       

 از حافظه كاملاً پاك شده اما       myarray1آرايه  ،  Eraseترتيب مقداردهي شده اند سپس به وسيله دستور       
 دوم فقط مقادير صفر را براي For فقط مقادير خود را از دست مي دهد و در نتيجه حلقه       myarrayآرايه  

 پس از حذف آرايه مزبور استفاده       ReDim mayrray 1 (5)البته اگر دستور    . هر دو آرايه نمايش مي دهد    
 نمايش داده   Subscript out of range قابل شناسايي نبوده و پيام خطاي          Forنشود آرايه در حلقه      

 . مي شود
 

 نكته
 تعريف  Static يا   Public ،Privateرا نيز مي توانيد به صورت     ) Dynamic(آرايه هاي پويا   

 .دكني

  نحوه ارسال آرايه ها به رويه ها ١٠-٢
تاكنون در اين فصل با نحوه تعريف آرايه و چگونگي استفاده از انواع آن آشنا شده ايد اما گاهي                   

در اين جا با ذكر يك مثال با        . اوقات لازم است تا آرايه ها را به يك رويه فرعي و يا تابع ارسال كنيد                  
 .يدچگونگي انجام اين كار آشنا مي شو

 عضو،  ١٠ با    Integerتابعي بنويسيم كه با دريافت يك آرايه عددي از نوع                   مي خواهيم: مثال  
 . كوچك ترين عضو را پيدا كرده و باز گرداند

ابتدا به تعريف تابع مي پردازيم، چون آرگومان ورودي يك آرايه است بنابراين در هنگام تعريف                 
 . اده مي كنيماستف(  ) آرگومان در تابع از دو پرانتز 

 
Public Function minelement(myarray( ) As Integer) As Integer 
        Dim  i  As  Integer,  min  As  Integer 
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        min  =  myarray(0) 
        For  i  =  1  To  9 
                If min > myarray(i) Then min = myarray(i) 
        Next  i 
        minelement  =  min 
End  Function 

 نوع آرايه فقط كافي است دو       زهمان طور كه در تعريف تابع مي بينيد براي تعريف يك آرگومان ا          
 . پرانتز در ابتداي نام آرايه ذكر كنيد

 :براي فراخواني اين تابع نيز مي توانيد فرماني مشابه فرمان زير بنويسيد
Print minelement (myarray ( ) ) 

مي توانيد اقدام كنيد، اما ذكر يك نكته در اين جا          در مورد رويه هاي فرعي نيز به همين صورت         
 ارسال مي شوند،   Call By Referenceلازم است كه آرايه ها به طور پيش فرض به صورت ارسال با مرجع             

 مرجع ديگر، فضاي     است زيرا در حالت ارسال با       Call By Valueالبته بهتر از روش ارسال با مقدار          
جداگانه ديگري به آرايه در رويه اختصاص داده نمي شود و وقتي شما از آرايه هاي بزرگ استفاده                       

و اگر بخواهيد   مي كنيد اين مسأله از اهميت به سزايي در مديريت حافظه سيستم برخوردار خواهد بود                
اما مي توانيد  . رو مي شويد   پيام خطا روبه   يك آرايه را به طور ارسال با مقدار، به يك رويه انتقال دهيد با             

فرض كنيد مي خواهيم   . جداگانه به صورت ارسال با مقدار به رويه ارسال كنيد        هر عضو آرايه را به صورت      
اعضاي يك آرايه را به وسيله يك رويه فرعي به صورت جداگانه دريافت كرده و مجموع آن ها را محاسبه                  

 ). استOption Base 1با فرض اين كه (رويه مي پردازيم كنيم بنابراين ابتدا به تعريف 
 در  xچون قرار است كه از روش ارسال با مقدار استفاده كنيم بنابراين در تعريف آرگومان                      

 : استفاده مي كنيم پسByValتعريف رويه از كلمه كليدي 
 
Sub  mysum(ByVal  x  As  Single) 
 
        Sum  =  Sum  +  x 
 
End  Sub 
 

 نكته
 . از نوع عمومي در سطح ماژول استsumتوجه داشته باشيد كه متغير 

 
اعضاي آرايه به طور جداگانه و به صورت ارسال با          اكنون به فراخواني اين رويه مي پردازيم چون       

 :  انجام شودForمقدار به رويه ارسال مي شوند بنابراين فراخواني رويه مي تواند در يك حلقه 
For  i  =  1  To  5 
 
        Call  mysum(a(i)) 
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Next  i 
 
Print  Sum 
 

 . كه البته از اين شكل نيز مي توانيد استفاده كنيد
Call mysum ( (a (i) )) 

 
كه در زمان فراخواني رويه از دو پرانتز در اطراف آرگومان استفاده كنيد مي توانيد از                در صورتي   
 بار  ٥، Forبه وسيله حلقه   .  در تعريف رويه صرف نظر كنيد      قبل از نام آرگومان    ByValذكر كلمه كليدي    

 sum جمع شود و با پايان حلقه مقدار         sumرويه فراخواني مي شود تا مقادير آرگومان ها در متغير عمومي         
 . نمايش داده خواهد شد

 
 نكته

 Clickرا در رويه رويداد      Forدر صورت تمايل مي توانيد رويه را در ماژول فرم و حلقه              
يك دكمه فرمان قرار دهيد و برنامه را تست كنيد؛ البته قبل از فراخواني، آرايه را تعريف                

 .و مقداردهي كنيد

  فراخواني يك رويه با تعداد آرگومان هاي نامعين١٠-٣
 . استفراخواني رويه ها با تعداد آرگومان هاي نامشخص ، يكي ديگر از ويژگي هاي آرايه ها

با توجه به تعريف رويه تعيين مي شود اما        ،  يك رويه در فراخواني آن     ي هامعمولاً تعداد آرگومان  
 . گاهي اوقات ممكن است از تعداد آرگومان هاي ثابتي در فراخواني يك رويه استفاده نشود

 قبل از نام آرگومان اين       ParamArrayكليدي  در چنين مواردي مي توانيد با استفاده از كلمه           
 باشد براي روشن شدن بهتر موضوع به         Variantه آرگومان بايد آرايه اي از نوع       عمل را انجام دهيد البت    
 :رويه هاي زير توجه كنيد

 
Function sum(ParamArray intnums( ) As Variant) As Variant 
 
        Dim  i  As  Integer,  intsum  As  Variant 
 
        For  i  =  LBound(intnums)  To  UBound(intnums) 
 
                Intsum  =  intnums(i)  +  intsum 
 
        Next  i 
 
        sum  =  intsum 
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End  Function 
 
Private  Sub  cmdsum_Click() 
 
        Print  sum(5,  2,  3,  6) 
 
        Print  sum(5,  2,  1) 
 
End  Sub 
 

 به وسيله كلمه كليدي      intnumsد آرگومان     مشاهده مي كني   sumهمان طور كه در تابع        
ParamArray              در تعريف رويه، به صورت يك آرايه از نوع Variant          معرفي شده است در نتيجه در 

، از هر تعداد آرگوماني مي توان        cmdsum دكمه فرمان     Click از داخل رويداد       sumفراخواني رويه    
در رويه  .  انتقال داده مي شوند   intnumsيه به آرايه    مقادير ارسالي به صورت اعضاي يك آرا     . استفاده كرد 

sum       با استفاده از توابع LBound   و UBound          مقدار دامنه پاييني و بالايي آرايه intnums   به دست 
 دسترسي پيدا كرده و آن ها را با         به تك تك مقادير ارسالي به تابع       i به وسيله انديس    forمي آيد تا حلقه    

عنوان مقدار بازگشتي به محل فراخواني باز گرداند؛ بنابراين در فراخواني اول               يكديگر جمع كند و به      
 .  به دست آمده و نمايش داده مي شود٨ و در فراخواني دوم مقدار ١٦مقدار 

 
 نكته

 .رويه هاي فوق را مي توانيد در قالب يك پروژه طراحي و اجرا كنيد
 

 نكته
 .داده مي شونددر همين فصل توضيح  UBoundو  LBoundتوابع 

 
 نكته

 ParamArrayدر صورت استفاده از انواع ديگر داده براي آرگوماني كه با كلمه كليدي                
 .معرفي مي شود پيام خطايي نمايش داده خواهد شد

 

  روش هاي مرتب سازي آرايه ها ١٠-٤
واقعي در برنامه نويسي   .  است Sortingزي يا   پديده مرتب سا ، يكي از ويژگي هاي ديگر آرايه ها     

معمولاً لازم است تا اطلاعات دريافت شده و يا نتيجه محاسبات را به صورت مرتب شده در اختيار                       
 . كاربران قرار دهيد
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تاكنون روش هاي متعددي جهت مرتب كردن داده هاي موجود در يك آرايه طراحي و معرفي                 
وف در مرتب سازي اطلاعات    از انواع روش هاي معر   . شده اند كه هر يك نقاط ضعف و قدرتي نيز دارند           

روش مرتب سازي  ، Shell Sortروش مرتب سازي   ، (Bubble Sort)مي توان به روش مرتب سازي حبابي       
Quick Sort       و مرتب سازي به روش درج (Insertion Sort)  بعضي از روش هاي نامبرده داراي     .  اشاره كرد

 بنابراين به توضيح دو روش مرتب سازي       الگوريتم پيچيده اي هستند كه از حوصله اين كتاب خارج است         
 خواهيم پرداخت البته تمام روش هايي كه از آن ها نام برده ايم مي توانند داده ها را                     Shellحبابي و    

 . مرتب كنند) يعني از بزرگ به كوچك(يا نزولي ) ي از كوچك به بزرگيعن(به صورت صعودي 

 (Bubble Sort) روش مرتب سازي حبابي ١٠-٤-١
روش ساده ترين و كندترين روش مرتب سازي است و هر عضو از آرايه با اعضاي بعدي آرايه                 اين  

در اين روش چون هر عضو با ساير          . عمل تعويض صورت مي گيرد   ، مقايسه مي شود و در صورت نياز      
اعضاي بعد از آن مقايسه مي شود در آرايه هاي بزرگ زمان زيادي جهت مرتب شدن داده ها مصرف                     

از . بنابراين توصيه مي شود تا در صورت كوچك بودن ابعاد يك آرايه از اين روش استفاده كنيد                مي شود  
در زير دستوراتي را مي بينيد كه مي تواند يك آرايه         . مزاياي اين روش به سادگي آن مي توان اشاره كرد        

 .  عضوي را به روش حبابي و به صورت صعودي مرتب كند١٠
 
For  i  =  0  To  9 
 
        For  j  =  0  To  9 
 
                If  myarray(j)  >  myarray(j  +  1)  Then 
 
                        temp  =  myarray(j) 
 
                        myarray(j)  =  myarray(j  +  1) 
 
                        myarray(j  +  1)  =  temp 
 
                End  If 
 
        Next  j 
 
Next  i 
 

 تعداد n( بار تكرار مي شوند n-١همان طور كه مشاهده مي كنيد عمل مرتب سازي با دو حلقه كه      
 در داخل حلقه دوم مقدار هر عضو با عضو           Ifدر واقع به وسيله يك     . انجام مي شود ) اعضاي آرايه است  

دار عضوي   است مقدار آن با مق     jبعدي مقايسه مي شود و در صورت بزرگ تر بودن عضوي كه انديس آن             
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با ادامه روند عمليات، اين كار آنقدر تكرار مي شود تا آرايه              .  است تعويض مي شود   j+1كه انديس آن    
در ابتدا، مقادير موجود در     :  مشاهده كنيد  ١٠-٣مرتب شود؛ مي توانيد روند انجام عمليات را در شكل           

 شده مي بينيد در بخش مياني نيز       همان آرايه را به صورت مرتب    ، آرايه را قبل از مرتب شدن و در انتها         
اگر به روند تغيير    . مشاهده مي كنيد ) iحلقه با شمارنده    (اعضاي آرايه را در هر بار اجراي حلقه اول            

 . مكان اعداد توجه كنيد نحوه مرتب سازي را كاملاً درك خواهيد كرد
 

 
 ١٠-٣شكل 

 Shell روش مرتب سازي ١٠-٤-٢
در اين روش از    .  حبابي از عملكرد بهتري برخوردار است       اين روش مرتب سازي نسبت به روش     

يك بازه براي مقايسه عناصر موجود در آرايه استفاده مي شود تا هر مقدار، در جايگاه تقريبي خود قرار                    
 يعني نصف داده ها در نظر گرفته مي شود و عنصر اول           ١٠ باشد، ابتدا بازه     ٢٠مثلاً اگر ابعاد آرايه     . بگيرد

عنصر دهم با بيستم مقايسه شده و در صورت نياز مقادير آن ها             ... و عنصر دوم با دوازدهم و       با يازدهم   
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در مرحله بعد مقدار بازه دوباره نصف مي شود و اين بار عناصر اول با ششم و دوم با                  . جابه جا خواهد شد  
صورت صعودي يا نزولي    هفتم و الي آخر، اين كار تا بازه با مقدار يك ادامه مي يابد تا تمام عناصر به                     

 : مرتب كند، مي پردازيمShell روش را بادر اين جا به ذكر تابعي كه مي تواند يك آرايه . مرتب شوند
 

 
 

 به عنوان فاصله و بازه مورد نياز براي        gapهمان طور كه در تابع فوق مشاهده مي كنيد از متغير           
در .  استفاده مي شودgap به اعضاي طرفين بازه  براي دسترسيk و jمقايسه اعضاي آرايه و از متغيرهاي 

 نمايش  Shell عضوي با روش     ٦ مقدار متغيرها و نحوه جابه جايي و مرتب شدن يك آرايه             ١٠-١جدول  
. داده شده است
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 توجه
 و هر   ١ شماره   Do Whileدر جدول فوق هر خط توپر نشان دهنده يك بار اجراي حلقه            

نشان )   ـ.ـ( و هر خط نقطه       For اجراي حلقه    رك با نشان دهنده ي  ) - - -(خط چين  
 . مي باشد٢ شماره Do While اجراي حلقه ردهنده يك با
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  روش هاي جستجوي داده ها در آرايه ها ١٠-٥
اما گاهي  . تاكنون روش هاي مختلفي براي ورود، ذخيره سازي و مرتب سازي داده ها آموختيد            

مجموعه اي از اطلاعات موجود جستجو كرده و مورد دست يابي          اوقات لازم است تا داده اي را در ميان          
استفاده از آرايه ها جستجوي سريع تر و راحت تر داده ها در ميان انبوهي از                يكي از دلايل  . قرار دهيم 

 . اطلاعات است
جستجوي داده در يك آرايه مانند مرتب سازي از روش هاي مختلفي امكان پذير است كه از                   

را نام  ) Binary(و روش جستجوي دو دويي       ) Linear( مي توان روش جستجوي خطي       مهم ترين آن ها 
 . برد

 (Linear Search) روش جستجوي خطي ١٠-٥-١
اين روش يكي از ساده ترين روش هاي جستجو است در اين روش براي پيدا كردن يك مقدار،                  

 در صورت پيدا شدن اطلاعات مورد       مقدار مربوطه را يك به يك با اعضاي آرايه مورد مقايسه قرار داده و             
 تنظر جستجو خاتمه مي  يابد و اگر مقدار مورد نظر در هيچ يك از اعضاي آرايه پيدا نشود در آن صور                     

 .  خواهد بود و مقدار مربوطه در آرايه وجود نخواهد داشتينتيجه جستجو منف
تابع . و جستجو كنيم   عض ٢٠به عنوان مثال فرض كنيد مي خواهيم يك عدد را در آرايه اي با               

mysearch                         مي تواند با دريافت يك عدد و آرايه مربوطه، عدد مربوط را در آرايه جستجو كند و در 
 .  را برگرداندNo و در غير اين صورت مقدار Yesصورت وجود عدد در آرايه مقدار 

 
Function mysearch(myarray() As Integer, mynumber As Integer)_ 
As  Boolean 
 
Dim  i  As  Integer 
 
        For  i  =  0  To  19 
 
                If  mynumber  =  myarray(i)  Then 
 
                        mysearch  =  True 
 
                        Exit  Function 
 
                End  If 
 
                mysearch  =  False 
 
        Next  i 
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End  Function 
 

 تك تك   if و يك فرمان      forهمان طور كه در دستورات فوق مشاهده مي كنيد به وسيله حلقه            
 True مقايسه مي شوند و در صورت پيدا شدن مقدار مشابه مقدار               mynumberاعضاي آرايه با مقدار      

مام اما اگر ت  .  خروج از تابع اتفاق مي افتد      Exit Functionبرگشت داده مي شود و پس از آن به وسيله           
 اين  False پيدا نشود با بازگشت دادن مقدار          mynumberاعضاي آرايه بررسي شوند و مقدار برابر با           

 . موضوع روشن خواهد شد
به عنوان مثالي ديگر فرض كنيد مي خواهيم يك نام را در يك آرايه رشته اي مورد جستجو قرار                 

 : به اين  صورت در مي آيدmysearchدهيم، در اين صورت تابع 
 
Function  mysearch(myarray( )  As  String,  myname  As  String)  As  Boolean 
 
Dim  i  As  Integer 
 
        For  i  =  0  To  19 
 
                If  StrComp(myarray(i),  myname,  1)  Then 
 
                        mysearch  =  True 
 

                        Exit  Function 
 
                End  If 
 
                mysearch  =  False 
 
        Next  i 
 
End  Function 

 
در تابع فوق نيز نحوه انجام عمليات مانند تابع قبلي است و فقط براي پيدا كردن نام مورد نظر                    

)myname ( در آرايه از تابعStrCompاستفاده مي شود  . 

 (Binary Search) روش جستجوي دو دويي ١٠-٥-٢
ستجو براي آن كه زمان ج   ، روش جستجوي خطي در آرايه هاي بزرگ بسيار كند و وقت گير است          

روش جستجوي دو دويي با استفاده از اين راه حل         . كاهش يابد از راه حل ساده اي مي توان استفاده كرد        
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 . ساده تعداد مقايسه ها را به مقدار زيادي كاهش مي دهد
ه و سپس عضو مياني آرايه با مقدار مورد جستجو، مقايسه           كرددر اين روش ابتدا آرايه را مرتب        

مورد جستجو كوچك تر از عضو مياني باشد جستجو در قسمت بالايي عضو مياني               مي شوند، اگر مقدار    
صورت مي گيرد و اگر مقدار مورد جستجو بزرگ تر از عضو مياني باشد جستجو در قسمت پاييني عضو                   
مياني انجام مي گيرد سپس همين اعمال براي نيمه پاييني و يا بالايي در آرايه انجام مي شود و بدين                     

 . زمان پيدا شدن مقدار مورد نظر يا با نصف شدن تعداد اعضاي باقيمانده عمليات ادامه مي يابدصورت تا 
 :دستورات بعدي نحوه انجام اين كار را نشان مي دهند

 
Function  mysearch(myarray( )  As  Integer,  mynum  As _  
Integer)  As  Boolean 
 
Dim  i  As  Integer,  intlow  As  Integer,  inthigh  As _  
Integer,  intmid  As  Integer 
 
intlow  =  LBound(myarray) 
 
inthigh  =  UBound(myarray) 
 
Do  While  (inthigh  >=  intlow) 
 
        intmid  =  Int((intlow  +  inthigh)  /  2) 
 
        If  mynum  =  myarray(intmid)  Then 
 
                mysearch  =  True 
 
                Exit  Function 
 
        ElseIf  myarray(intmid)  <  mynum  Then 
 
                intlow  =  intmid  +  1 
 
        Else 
 
                inthigh  =  intmid  -  1 
 
        End  If 
 
Loop 
 
mysearch  =  False 
 
End  Function 
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همان طور كه مشاهده مي كنيد تابع پس از تعريف متغيرهاي مورد نظر، مقدار انديس بالايي و                 
 .  قرار مي دهدintlow و inthigh در متغيرهاي LBound , HBoundپاييني در آرايه را به وسيله توابع 

 : عمليات جستجو را به شكل زير انجام مي دهدDo whileسپس يك حلقه 
 مياني در آرايه محاسبه مي شود براي اين كار انديس پاييني با بالايي جمع                ابتدا مقدار انديس  

 .  به دست مي آيدInt توسط تابع ٢شده و مقدار صحيح تقسيم آن ها بر عدد 
 intmidبا اين شرايط مقدار     .  است 1 عضو است و انديس پاييني       ١٠فرض كنيد كه آرايه داراي      

 تساوي عضو مياني    ifمقدار انديس عضو مياني به وسيله فرمان        پس از محاسبه    .  خواهد بود  ٥برابر با   
myarray (5)        با عدد مورد جستجو mynumber             بررسي مي شود، در صورت مساوي بودن آن ها با 

 اجراي برنامه به محل     Exit Function بازگشت داده خواهد شد و به وسيله فرمان          Trueيكديگر مقدار   
اگر در اين .  بررسي مي شود ElseIf تساوي برقرار نباشد شرط موجود در        فراخواني منتقل مي شود اما اگر    

 باشد چون آرايه مرتب است بنابراين        mynumber كوچك تر از مقدار     myarray (5)مرحله مقدار آرايه    
) ٦يعني  (مياني   به مقدار بعد از انديس عضو        intlow = intmid +1مقدار انديس پاييني به وسيله فرمان      

 را مورد   ١٠ و ٦حلقه در اجراي دوباره دستورات، عناصر موجود در بين انديس            دا خواهد كرد و     تغيير پي 
 غلط باشد بنابراين عنصر مورد جستجو در نيمه          ElseIfجستجو قرار مي دهد؛ اما اگر شرط موجود در          

) ٤يعني ( مياني كمتر از انديس  مقدار انديس بالايي يكيElseبالايي آرايه قرار دارد و با استفاده از بخش 
 مورد جستجو قرار مي گيرند،     ٤ و   ١خواهد شد و در اجراي دوباره حلقه، عناصر موجود در بين انديس              

به اين ترتيب با كوچك تر شدن بازه جستجو، در صورتي كه مقدار مورد نظر در آرايه كشف نشود                         
نادرست شود  ، inthigh > = intlow به گونه اي تغيير مي كنند كه نتيجه شرط         intlow و   inthighمقادير  

 بازگشت داده مي شود مثلاً فرض كنيد كه           Falseكه در نتيجه اجراي حلقه خاتمه يافته و مقدار              
. جستجو كنيم )  مي باشند ١١٠ تا   ١٠١مقدار اعضاي آن از     ( عضوي   ١٠ را در آرايه     ٢٠مي خواهيم عدد   

 : عملكرد تابع به صورت زير نمايش داده مي شود
 

 ١٠ ٩ ٨ ٧ ٦ ٥ ٤ ٣ ٢ ١ انديس

 ١١٠ ١٠٩ ١٠٨ ١٠٧ ١٠٦ ١٠٥ ١٠٤ ١٠٣ ١٠٢ ١٠١ مقدار
           

 مقايسه اول
        مقايسه دوم     اولين بازه جستجو 

 

 دومين بازه جستجو               

 ١٠-٤شكل 
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  و مقدار intlow=1 مشاهده مي كنيد با انجام دومين مقايسه مقدار         ١٠-٤همان طور كه در شكل     
inthigh=2 ٢-١ است پس ١٠٢ كوچك تر از ٢٠ خواهد بود و چون مقدار = inthighمي شود . 

 كوچك تر از   ٢٠ است و چون مقدار      inthigh = ١ و مقدار    intlow = ١در سومين مقايسه مقدار     
 inthighصفر خواهد شد بنابراين در اجراي مجدد حلقه مقدار            ، inthigh=1-1 است پس حاصل      ١٠٢

 بازگشت  Falseو اجراي حلقه خاتمه يافته و مقدار         ) ٠ >  ١( نخواهد بود    intlowا مساوي   بزرگ تر ي 
 . داده مي شود

همان طور كه مشاهده كرديد تعداد مقايسه هايي كه در روش دودويي صورت مي گيرد به مراتب               
 باشيد كه   توجه داشته . كمتر از روش خطي است و در نتيجه سرعت پردازش در برنامه افزايش مي يابد              

 . با افزايش زياد تعداد اعضا در آرايه اين تفاوت بين دو روش جستجو به طور چشمگيري افزايش مي يابد
 

  آرايه هاي چند بعدي ١٠-٦
تاكنون با نحوه تعريف و چگونگي آرايه هاي يك بعدي آشنا شديد اما در برنامه نويسي پروژه هاي               

ز گره گشا نيستند و برنامه نويسي را با مشكلات متعددي            واقعي، گاهي اوقات آرايه هاي يك بعدي ني        
 . روبه رو مي كنند

استفاده از آرايه هاي دو بعدي و يا بالاتر مي تواند پاسخگوي نيازهاي برنامه نويسي در اين زمينه                
به باشد، البته بحث در رابطه با آرايه هاي سه بعدي و بالاتر از حوصله اين كتاب خارج است و در اين جا                      

 .ذكر نحوه تعريف و استفاده از آرايه هاي دو بعدي مي پردازيم
آرايه هاي دو بعدي مانند ماتريس هاي دو بعدي از دو انديس براي شناسايي اعضاي خود                      

انديس اول شماره سطر و انديس دوم شماره ستون متناظر با آرايه را مشخص                     . استفاده مي كنند 
 ٣ سطر و    ٤اين ماتريس داراي    ،  توجه كنيد  A ٤×٣ به ماتريس    براي روشن شدن بهتر موضوع    . مي كنند

 . ستون است
 

 شماره ستون
 

 شماره سطر
0 1 2 

0 a 00 a 01 a 02 
1 a 10 a 11 a 12 
2 a 20 a 21 a 22 
3 a 30 a 31 a 32 
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از دو انديس استفاده مي شود      aهمان طور كه مي بينيد براي دسترسي به هر يك از عناصر آرايه            
 . قرار دارد١ و ستون شماره ٢عضوي است كه در سطر شماره ،  ٢١aمثلاً عنصر 

در آرايه نيز از همين شكل آدرس دهي براي دست يابي به اعضاي يك آرايه دو بعدي استفاده                   
 . مي شود

 :براي تعريف آرايه دو بعدي مي توانيد يكي از اين روش ها را به كار ببريد

 
 

 را انتخاب   ]  [ و كاربرد آرايه مي توانيد يكي از كلمات كليدي موجود در            با توجه به مكان تعريف    
 . كنيد

 نفره را    ٥به عنوان مثال فرض كنيد مي خواهيم نمرات سه درس دانش آموزان يك كلاس                  
 : اطلاعات را به صورت اين جدول مي توان نوشت . به صورت يك ماتريس دو بعدي بنويسيم

 
 شماره ستون

 
 شماره سطر

٢ ١ ٠ 
 

 دانش آموز اول ١٦ ١٤ ١٧ ٠

 دانش آموز دوم ٨ ١٠ ١٢ ١

 دانش آموز سوم ١٥ ١٨ ٢٠ ٢

 دانش آموز چهارم ١٩ ١٣ ١٤ ٣

 دانش آموز پنجم ١١ ٢٠ ١٧ ٤

  شيمي فيزيك رياضي 
       

 : جدول فوق را مي توان به صورت ماتريس نوشت

 نام آرايه) دامنه بالايي ستون ها و دامنه بالايي سطرها(

 نام آرايه) دامنه بالايي ستون ها و دامنه بالايي سطرها (Asنوع داده 

 نام آرايه)  دامنه پاييني سطرهاToنه پاييني ستون ها و دامنه بالايي سطرها  دامToدامنه بالايي ستون ها  (Asنوع داده 
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

































×

112017

191314

151820

181012

161417

35M 

 
) ٢ تا   ٠( ستون   ٣و  ) ٤ تا   ٠( سطر   ٥ با   Mيد به وسيله ماتريس    همان طور كه مشاهده مي كن   

اكنون مي خواهيم اين ماتريس    ، نمايش دهيم ، توانستيم اطلاعات جدول را به صورت كامل اما خلاصه تر        
كار  را به صورت يك آرايه دو بعدي تعريف كنيم بنابراين يكي از اين موارد را مي توان جهت انجام اين                     

 :استفاده نمود
Dim student (4,2)   As   Single 
Dim  student (1 To 5 , 1  To 3) As  Single 

 :و دستور دوم را مي توان به صورت زير تعريف كرد
Dim student (0  To  4,0  To 2) 

 

 نكته
 براي آرايه هاي دو بعدي نيز صادق       Option Baseتوجه داشته باشيد كه قوانين دستور       

 .است
 

زم است كه چگونگي ذخيره سازي داده ها يا دست يابي به مقادير موجود در يك              اما در اين جا لا   
 . آرايه دو بعدي را بياموزيد

 تو در تو استفاده     Forاعضاي يك آرايه دو بعدي مي توانيد از دو حلقه          معمولاً براي دست يابي به     
 . كنيد البته مي توانيد از ساير حلقه ها نيز استفاده كنيد

بايد اين  .  را نمايش دهيم    studentنيد كه مي خواهيم مقادير موجود در آرايه           مثلاً فرض ك   
 :دستورات را در نظر بگيريد 

For  i  =  0  To  4 
 
        For  j  =  0  To  2 
 
                Print  student(i,  j) 
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        Next  j 
 
Next  i 
 

 اول به وسيله    Forفاده شده است حلقه     است Forهمان طور كه مشاهده مي كنيد از دو حلقه         
 با هر بار اجراي     ن شماره سطر و حلقه دوم شماره ستون را در آرايه كنترل مي كنند، بنابراي               iشمارنده  

مثلاً زماني كه   . حلقه اول، حلقه دوم، سه بار تكرار مي شود تا عناصر هر سطر را جهت نمايش آماده كند                
٠ = i حلقه دوم مقادير  ،  استJ  تنظيم مي كند درنتيجه اعضاي ٢و١، ٠ ترتيب روي     را به student (0,0) ،

student (0,1)   و student (0,2)    حلقه اول مقدار    ، با خاتمه حلقه دوم   .  مورد دست يابي قرار مي گيرندi  را 
) i=1( آغاز شده و بدين ترتيب عناصر سطر دوم           j =٠يك واحد افزايش مي دهد و حلقه دوم مجدداً از           

 . ه بار اجراي حلقه دوم در دسترس قرار مي گيرندنيز در س
 را با اعداد تصادفي مقداردهي      A ٤×٤دو بعدي   ) آرايه(رويدادي بنويسيم كه ماتريس      مي خواهيم: مثال  

 ).Option Base 0با فرض (كرده سپس اعضاي روي قطر اصلي آن را به صفر تبديل كند 
 
Sub  mymatrix(  ) 
 
Dim  A(4,  4)  As  Integer,  i  As  Integer,  j  As  Integer 
Randomize 
For  i  =  0  To  3 
        For  j  =  0  To  3 
                  A(i,  j)  =  Int(100  *  Rnd  +  1) 
        Next  j 
Next  i 
For  i  =  0  To  3 
        For  j  =  0  To  3 
                If  i  =  j  Then  A(i,  j)  =  0 
        Next  j 
Next  i 
For  i  =  0  To  3 
        For  j  =  0  To  3 
                Print  "    ";  "A(";  i;  ","; j; ")=";_  
A(i,  j); 
        Next  j 
        Print 
Next  i 
End  Sub 

 .رويه فرعي فوق در صورت اجرا، خروجي مشابه شكل زير خواهد داشت
A(0,0)=0       A(0,1)=20    A(0,2)=17     A(0,3)=9 
A(1,0)=2       A(1,1)= 0     A(1,2)=52     A(1,3)=53 
A(2,0)=69     A(2,1)=44    A(2,2)=0       A(2,3)=31 
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A(3,0)=28     A(3,1)=87    A(3,2)=3       A(3,3)=0 
 

 را تعريف كرده ايم سپس با استفاده از دو حلقه تو در تو و                Aدر اين رويه ابتدا آرايه دو بعدي         
 عناصر آرايه را مقداردهي كرديم و براي صفر كردن عناصر روي قطر اصلي مجدداً با استفاده                  Rndتابع  

ستون برابر دارند، پيدا كرده و       عناصري را كه انديس سطر و         If تو در تو و يك فرمان         Forاز دو حلقه    
مقدارشان را به صفر تغيير داده ايم چون عناصر قطر اصلي داراي شماره سطر و ستون مساوي هستند از                  

 اعضاي آرايه را به صورت     Forدر پايان نيز مجدداً با استفاده از دو حلقه            .  استفاده كرده ايم  i = jشرط  
 فوق نمايش مي دهيم 

نام خانوادگي و نمره سه درس ده دانش آموز را         ، وژه اي طراحي كنيم كه بتواند نام      مي خواهيم پر  :مثال  
فرم ها و  ، در آرايه ذخيره كند و در ضمن بتوان هر لحظه اطلاعات دانش آموزان را مشاهده كرد                      

پروژه از دو فرم تشكيل مي شود فرم .  طراحي كنيد ١٠-٦ و   ١٠-٥كنترل هاي برنامه را مطابق شكل هاي      
frmadd براي ورود به داده ها و فرم frmdisplayبراي نمايش اطلاعات ورودي استفاده مي شوند  . 

 

 
 ١٠-٥شكل 

 . پس از طراحي فرم هاي پروژه، ابتدا آرايه هاي موردنياز را مطابق دستورات زير در يك ماژول كد بنويسيد
Public stuname (9,1)  As string 25 
Public stugrade (9,2)   As single 

 
 براي نگهداري نام و نام خانوادگي        stunameهمان طور كه مي بينيد يك آرايه دوبعدي به نام           

 ستون تعريف كرده ايم تا نام در ستون اول و نام خانوادگي در ستون دوم                 ٢ سطر و    ١٠دانش آموزان با   
 انتخاب كرده ايم   ١٠ نفر ذخيره مي شود بنابراين تعداد سطرها را           ١٠نگهداري شود و چون اطلاعات       

ادگي هر  طول نام و نام خانو    . تا نام و نام خانوادگي هر دانش آموز در يك سطر قرار بگيرد            ) ٩صفر الي   (
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 كاراكتر خواهد بود اما براي ذخيره سازي نمرات دانش آموزان از يك آرايه دوبعدي ديگر              ٢٥فرد حداكثر   
استفاده شده است كه نمرات هر      ) ٢صفر الي   (ون   ست ٣و  ) ٩صفر الي   ( سطر   ١٠با  ، از نوع اعداد اعشاري   

دانش آموز در يك سطر جداگانه در آرايه ذخيره مي شود و دو آرايه به صورت موازي و در كنار هم                         
به اين معني كه اگر نام و نام خانوادگي دانش آموزي در             ، مي توانند اطلاعات ده نفر را نگهداري كنند       

 ذخيره شود، نمرات همان دانش آموز در سطر اول آرايه            stuname) شماره صفر سطر  (سطر اول آرايه    
به اين صورت دو آرايه به صورت مجزا اما به موازات هم             .  ذخيره مي شود  stuname) سطر شماره صفر  (

 . مي توانند اطلاعات را نگهداري كنند
 

 
 ١٠-٦شكل 

 .  استفاده مي شودAdd دكمه فرمان Clickبراي ذخيره شدن اطلاعات در آرايه ها از رويداد 
 
Private  Sub  cmdadd_Click( ) 
 
        Static  i  As  Integer,  j  As  Integer 
 
        If    (  i  <  10)    Then 
 
                stuname( i,  0)  =  txtname.Text 
 
                stuname( i,  1)  =  txtfame.Text 
 
                stugrade( i,  0)  =  Val(txtgrad1.Text) 
 
                stugrade( i,  1)  =  Val(txtgrad2.Text) 
 
 
                stugrade( i,  2)  =  Val(txtgrad2.Text) 
 
               i  =  i  +  1 
 
        Else 
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                MsgBox  "Array  Is  Full." 
 
        End  If 
 
End  Sub 
 

فرمان . با توجه به مطالبي كه قبلاً گفته شد دستورات موجود در اين رويه كاملاً واضح هستند                 
If                     از اضافه شدن اطلاعات بيش از اندازه خواسته شده جلوگيري مي كند و در صورتي كه اطلاعات در 

ن دوم هر   تمام اعضاي آرايه ذخيره نشده باشند نام هر فرد در ستون اول و نام خانوادگي وي در ستو                    
 ذخيره مي شود البته با استفاده از       stugrade و نمرات وي در سه ستون از آرايه           stunameسطر از آرايه    

 . تبديل به مقدار عددي مي شوند،  مربوط به نمراتTextBox مقادير موجود در كنترل هاي Valتابع 
 و دكمه فرمان     frmadd در فرم     cmdshow دكمه فرمان     Clickرويه هاي ديگر به رويدادهاي      

Done در فرم frmdsplayمربوط مي شوند كه در زير دستورات مربوط به اين بخش ها ديده مي شوند  . 
 
Private  Sub  cmdshow_Click(  ) 
 
        frmadd.Hide 
 
        frmdispaly.Show 
 
End  Sub 
 
 
 
Private  Sub  cmd_done_Click(  ) 
 
        frmdispaly.Hide 
 
        frmadd.Show 
 
End  Sub 
 

آخرين رويه،  . راجع به عملكرد اين رويه ها در مثال هاي قبلي توضيح كافي داده شده است                 
 .  انجام مي شودfrmdisplay فرم Activateمربوط به نمايش اطلاعات وارد شده است كه در رويداد 

 
Private  Sub  Form_Activate(  ) 
 
        Dim  j,  k 
 
        For  j  =  0  To  9 
 
                Print  "NAME  IS  =",  stuname( j,  0) 
 
                Print  "family  is  =",  stuname( j,  1) 
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                Print  "GRADE1  IS  =",  stugrade( j,  0) 
 
                Print  "GRADE2  IS  =",  stugrade( j,  1) 
 
                Print  "GRADE3  IS  =",  stugrade( j,  2) 
 
        Next  j 
 
End  Sub 
 

 به اطلاعات ذخيره شده در دو آرايه دسترسي پيدا            Forحلقه  در رويه قبل نيز به وسيله يك        
 . مي كنيد

 را ايجاد كرده و نمايش      ٤×٤يك رويه فرعي بنويسيم كه يك ماتريس پايين مثلثي           مي خواهيم: مثال  
يك و بقيه   ماتريس پايين مثلثي، ماتريسي است كه عناصر روي قطر اصلي و زير قطر اصلي                   . (دهد

 ).عناصر صفر باشند
Sub  mymatrix(  ) 
 
        Dim  matrix1( 3,  3)  As  Integer 
 
        Dim  j  As  Integer 
 
        Dim  j  As  Integer 
 
        For  i  =  0  To  3 
 
                For  j  =  0  To  3 
 
                        If  ( j  >  i)  Then 
 
                                matrix1( i,  j)  =  0 
 
                        Else 
 
                                matrix1( i,  j)  =  1 
 
                        End  If 
 
                Next  j 
 
        Next  i 
 
End  Sub 
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 Forهده مي كنيد ماتريس دوبعدي را به وسيله دوحلقه              همان طور كه در رويه قبل مشا         
 استفاده شده است تا در صورتي       Ifمقداردهي كرده ايم اما براي توليد يك ماتريس پايين مثلثي از يك             

باشد مقدار عضو مربوطه را در ماتريس صفر كند به عبارت ديگر به اين وسيله اعضاي بالاي                  ) j > i(كه  
عضو ، باشد ) j < = i(م و در صورت غلط بودن شرط فوق يعني در صورتي كه             قطر اصلي را صفر مي كني    

مربوطه در ماتريس، مقدار يك را دريافت خواهد كرد و اعضاي روي قطر اصلي و زير قطر اصلي يك                       
 شكل. ماتريس حاصل را نمايش مي دهند    ،  ديگر Forخواهند شد در ادامه دستورات به وسيله دو حلقه          

 . د شده در رويه قبل را نمايش مي دهدماتريس ايجا١٠-٧
 

1 0 0 0 
1 1 0 0 
1 1 1 0 
1 1 1 1 

 ١٠-٧شكل 

  LBound و UBound توابع ١٠-٧
قبل نيز مشاهده كرديد از اين توابع جهت دست يابي به دامنه               همان طور كه در بخش هاي      
 :ع مي پردازيم در اين جا به توضيح كامل اين دو تاب. پاييني و بالايي يك آرايه استفاده شد

 مي تواند با دريافت نام يك آرايه دامنه پاييني آن را به صورت يك عدد از نوع                    LBoundتابع  
Long به عبارت ديگر به وسيله اين تابع مي توانيد شماره اولين انديس را در آرايه به دست                  .  بازگرداند
 :شكل كلي اين تابع به صورت زير است . آوريد

LBound (array name [,dimension] ) 

 در واقع   arraynameآرگومان  ،  يك آرگومان اجباري و يك آرگومان اختياري دارد        LBoundتابع  
در آرايه هاي چند بعدي با استفاده      . نام آرايه اي است كه مي خواهيد انديس آغازين آن را به دست آوريد           

هيد انديس آغازين آن را پيدا كنيد        مي توانيد بعدي از آرايه كه مي خوا      dimensionاز آرگومان اختياري    
در صورت  .  براي بعد دوم و الي آخر       ٢،  براي بعد اول   ١مقدار  . به صورت يك عدد صحيح تعيين كنيد      

 .  خواهد بود١مقدار پيش فرض ، عدم استفاده از اين آرگومان
 :به عنوان مثال به اين دستورات توجه كنيد 

 
Dim  A( 1  To  100,  10  To  13 ) 
 
Dim  B(10) 
 
Print  LBound( A,  1) 
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Print  LBound( A,  2) 
 
Print  LBound( B ) 
 

نتيجه . تعريف شده اند ) B(و يك آرايه يك بعدي       ) A(در دستورات قبل يك آرايه دو بعدي          
 صورت اجراي فرمان آخر با توجه       ر خواهد بود و د    ١٠ و   ١ به ترتيب    Printاجراي اولين و دومين فرمان      

توجه . ستفاده از آرگومان اختياري و يك بعدي بودن آرايه مقدار صفر نمايش داده مي شود                 به عدم ا  
 . استOption Base  0: داشته باشيد كه فرض بر اين مي باشد كه 

 مي تواند با دريافت نام يك آرايه دامنه بالايي آن را به صورت يك عدد از نوع                     UBoundتابع  
Long      ددي را كه در تعريف آرايه به عنوان دامنه بالايي آرايه تعريف كرده ايم             باز گرداند به عبارت بهتر ع

 :شكل كلي اين تابع به صورت زير است . در اختيار شما قرار مي دهد
UBound (arrayname [,dimension] ) 

 در واقع   arraynameآرگومان  . اين تابع نيز يك آرگومان اجباري و يك آرگومان اختياري دارد           
در آرايه هاي چند بعدي با استفاده      .  اي است كه مي خواهيد انديس انتهايي آن را به دست آوريد          نام آرايه 

 مي توانيد بعدي از آرايه كه مي خواهيد انديس انتهايي آن را پيدا كنيد،             dimensionاز آرگومان اختياري    
 . به صورت يك عدد صحيح تعيين كنيد 

از اين آرگومان،    در صورت عدم استفاده   . و الي آخر   براي بعد دوم      ٢ براي بعد اول،      ١مقدار  
 . خواهد بود١مقدار پيش فرض 

 :به عنوان مثال به دستورات زير توجه كنيد 
 
Dim  A( 1  To  100,  10  To  13 ) 
 
Dim  B( 10 ) 
 
Print  UBound( A,  1) 
 
Print  UBound( A,  2) 
 
Print  UBound( B ) 
 

 را نمايش مي دهند و فرمان آخر نيز         ١٣ و   ١٠٠ به ترتيب مقادير     Printفرمان  اولين و دومين    
 .  را نمايش خواهد داد١٠مقدار 

 
 نكته

 . نمي گذاردUBound تأثيري روي تابع Option Baseفرمان 
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 :به عنوان مثال به اين دستورات توجه كنيد
Dim  A(5) 
 
For  i  =  LBound(A)  To  UBound(A) 
 
        Print  i 
 
Next  I 
 

 را نمايش مي دهد و     ٥ از مقدار صفر تا      For باشد حلقه    Option Base 0در دستورات قبل اگر     
 را نمايش   ٥ تا   ١ از مقدار    For باشد حلقه    Option Base 1 عضو خواهد داشت ولي اگر       ٦در واقع آرايه    

 روي تابع Option Base عضو خواهد داشت پس همان طور كه ديديد دستور     ٥مي دهد و در نتيجه آرايه      
UBoundتأثير نمي گذارد  . 

 Filter تابع ١٠-٨
اين تابع  . به وسيله اين تابع مي توانيد يك مقدار رشته اي را در يك آرايه رشته اي جستجو كنيد              

شكل كلي اين تابع به صورت     . نتيجه جستجو را در آرايه ديگري ذخيره مي كند        ، پس از انجام جستجو   
 :زير است 

Filter (sourcearray,match [,include[,compare]] ) 

همان طور كه مشاهده مي كنيد اين آرايه داراي دو آرگومان اجباري و دو آرگومان اختياري                   
 نام آرايه اي است كه جستجو در اعضاي آن انجام مي شود و آرگومان                  sourcearrayآرگومان  . است

match يك ثابت يا يك متغير رشته اي است كه در آرايه ، sourcearrayجستجو مي شود  . 
 Trueاگر مقدار اين آرگومان     .  يك آرگومان اختياري از نوع منطقي است       includeآرگومان سوم   

 در آن ها وجود داشته     match است كه مقدار     sourcearrayباشد آرايه بازگشتي شامل اعضايي از آرايه         
 است كه sourcearrayي شامل اعضايي از آرايه  باشد آرايه بازگشتFalseباشد اما اگر مقدار اين آرگومان 

 Trueدر صورت عدم استفاده از اين آرگومان مقدار پيش فرض              .  در آن ها وجود ندارد     matchمقدار  
 ١٠-١ نيز يك آرگومان اختياري است كه مقادير آن در جدول              compareآرگومان چهارم   . خواهد بود 

 .  آرگومان مقدار پيش فرض صفر خواهد بوددر صورت عدم استفاده از اين. ارايه شده است
 

 compare مقادير مربوط به آرگومان ١٠-١جدول 

 توضيح ثابت عددي ثابت رشته اي
vbBinaryCompare تابع بين حروف كوچك و بزرگ تفاوت قائل مي شود ٠. 
vbTextCompare تابع بين حروف كوچك و بزرگ تفاوت قائل نمي شود ١. 
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 :ب به اين دستورات توجه كنيد براي روشن شدن مطل
 
Dim  strname(4)  As  String,  strresult( )  As  String 
 
Dim  strsearch  As  String,  i 
 
strname(0)  =  "ali" 
 
strname(1)  =  "reza" 
 
strname(2)  =  "hamid" 
 
strname(3)  =  "alireza" 
 
strname(4)  =  "nima" 
 
strsearch  =  "ali" 
 
strresult  =  Filter(strname,  strsearch) 
 
For  i  =  0  To  UBound(strresult) 
 
                Print  strresult(i) 
 
Next  i 
 

آرايه . همان طور كه در دستورات قبل مشاهده مي كنيد ابتدا دو آرايه رشته اي تعريف شده اند               
strname    آرايه   . نفر در آن ذخيره مي شود     ٥  كه اسامي strresult       كه اين آرايه جهت نگهداري مقاديري 

 نيز رشته   strsearchمتغير رشته اي   . كه توسط تابع بازگشت داده مي شوند مورد استفاده قرار مي گيرد          
 . مورد جستجو را در خود نگهداري مي كند

شوند و سپس    ذخيره مي   strname نام در آرايه     ٥پس از تعريف آرايه ها و متغيرهاي مورد نياز،          
 .  مي شودstrsearch  در متغير Aliكلمه  

پس از  .  است strname در آرايه     strsearchدر واقع هدف از اين دستورات پيدا كردن مقدار             
جستجو  strname در آرايه    strsearch مقدار   Filter به وسيله تابع    strsearch و   strnameمقداردهي آرايه   

اجراي .  نمايش داده مي شودstrresult مقادير موجود در آرايه Forحلقه به وسيله يك   مي شود و در پايان     
 مقادير آرايه Filterدر واقع تابع ،  نمايش داده شوند alireza و   aliدستورات فوق سبب مي شود تا كلمات       

strname             را يكي يكي بررسي مي كند و در صورتي كه مقدار متغير strsearch     در اعضاي آرايه strname 
 strname در آرايه    aliمثلاً چون كلمه    .  ذخيره مي كند  strresultود باشد مقدار آن عضو را در آرايه         موج

 strname (1)اما كلمه مزبور در آرايه       .  ذخيره مي شود  strresult قرار دارد مقدار اين عضو در آرايه          (0)
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ه همين شكل ساير اعضا نيز       قرار ندارد و در نتيجه از مقدار اين عضو در آرايه صرف نظر مي شود و ب                  
 ).١٠-٨شكل (بررسي مي شوند 

 

 
 ١٠-٨شكل 

 ذخيره شده باشد در اين صورت يك آرايه         Ali كلمه   strsearchاكنون فرض كنيد كه در متغير       
 برابر نيست اما اگر در اين حالت فرمان          A با   aخالي بازگشت داده خواهد شد زيرا به طور پيش فرض           

Filterتغيير دهيم  را به صورت زير : 
strresult = Filter (strname , strsearch , , 1) 

 بين حروف كوچك و      Filterيك انتخاب شده است بنابراين تابع         ، compareچون آرگومان   
 .  را مشاهده خواهيد كرد alireza و ali بزرگ تفاوتي قايل نخواهد شد و مجدداً كلمات

 را به صورت زير Filterتابع .   را نگهداري مي كند  ali كلمه     strsearchحال فرض كنيد كه متغير      
 :استفاده مي كنيم

strresult = Filter (strname , strsearch , False) 

 ذخيره  strresult در آن ها به كار نرفته است در آرايه              aliدر اين صورت اعضايي كه كلمه          
 ).١٠-٩كل ش( نمايش داده خواهد شد nima  وreza ، hamidمي شوند و كلمات 

 جلب مي كنيم اين آرايه به صورت       strresultدر اين مثال توجه شما را به نحوه تعريف آرايه               
Dynamic   علت اين است كه چون تعداد اعضايي كه توسط تابع           .  تعريف شده استFilter   بازگشت داده 

 استفاده از آرايه با      مناسب تر است در صورت    Dynamicمي شوند قابل تغيير است استفاده از آرايه از نوع          
 .  يكسان باشدstrname حداقل با ابعاد آرايه strresultابعاد ثابت بايد ابعاد آرايه 
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 ١٠-٩شكل 

 
 نكته

 استفاده مي شوند نبايد از نوع رشته اي با طول    Filterآرايه هاي رشته اي كه به وسيله تابع      
 .ثابت باشند

 
 به صورت زير استفاده شود، خروجي       Filter و تابع    Ali" = strsearch"در صورتي كه مقدار      : تمرين  

 دستورات فوق چيست؟
strresult = Filter (strname , strsearch , False , 0 ) 

  Split  تابع١٠-٩

به وسيله اين تابع مي توان محتويات يك متغير رشته اي را به صورت زير رشته هاي جداگانه اي در              
.  آرايه اي يك بعدي است    Filterمقدار بازگشتي اين تابع نيز مانند تابع        . يك آرايه يك بعدي ذخيره كرد     

 :شكل كلي اين تابع به صورت زير است 
Split (expression [, delimiter [, limit [,compare ]]] ) 

 .  مي تواند يك عبارت رشته اي باشدexpression. اين تابع داراي يك آرگومان اجباري است
" " يك آرگومان اختياري است و به طور پيش فرض يك كاراكتر فاصله                 delimiterآرگومان  

 مورد  expressionدر واقع اين آرگومان كاراكتري را كه جهت جدا كردن زير رشته ها در آرگومان               . است
 . استفاده قرار مي گيرد معين مي كند

 نظر را كه بايد        دومين آرگومان اختياري است و تعداد زير رشته هاي مورد             limitآرگومان  
 خواهد بود كه    -١بازگشت داده شوند تعيين مي كند در صورت عدم استفاده از اين آرگومان مقدار آن                
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 . رشته هاست به معني بازگشت دادن تمامي  زير
 نيز اختياري بوده و تعيين مي كند كه آيا تابع بين حروف بزرگ و كوچك                 compareآرگومان  

  تفاوت قايل شود يا خير؟expressionترهاي  با كاراكdelimiterآرگومان 
 .  ارايه شده اند١٠-٢مقاديري كه اين آرگومان مي تواند دريافت كند در جدول 

 
 Compare مقادير مربوط به آرگومان ١٠-٢جدول 

 توضيح ثابت عددي ثابت رشته اي
vbBinaryCompare تابع بين حروف كوچك و بزرگ تفاوت قايل مي شود ٠. 
vbTextCompare تابع بين حروف كوچك و بزرگ تفاوت قايل نمي شود ١.

 
 نكته

 . صفر استcompareمقدار پيش فرض براي آرگومان 
 

 :براي روشن شدن بهتر مطلب به اين دستورات توجه كنيد
 
Dim  strname  As  String,  strresult( )  As  String 
 
Dim  i    as  Integer 
 
strname  =  "microsoft  visual  basic  6" 
 
strresult  =  Split(strname) 
 
For  i  =  0  To  UBound(strresult) 
 
        Print  strresult(i) 
 
Next i 
 

كلمات ، strname موجود در رشته     "  " بر اساس فضاهاي خالي      Splitدر دستورات فوق دستور     
 For ذخيره مي كند كه به وسيله يك حلقه           strresultموجود در رشته را به صورت جداگانه در آرايه            

 .  نمايش داده مي شود١٠-١٠مطابق شكل 
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 ١٠-١٠شكل 

 :  را به صورت زير تغيير مي دهيمSplitتابع اكنون فرض كنيد 
strresult = Split ( strname , " A " ) 

 .  خواهد بودAدر اين صورت كاراكتري كه براي جدا كردن زير رشته ها استفاده مي شود كاراكتر 
 

 
 ١٠-١١شكل 

 A بدون توجه به كاراكتر       strname مشاهده مي كنيد رشته     ١٠-١١اما همان طور كه در شكل       
 استفاده نشده است مقدار پيش       compareبدون تغيير باقي مي ماند چون در اين دستور از آرگومان              

 تفاوت  Strname در رشته    aكتر   در آرگومان دوم با كارا     Aفرض صفر است در نتيجه تابع بين كاراكتر          
 . قائل شده است

 استفاده كنيد خروجي     strresult = Split (strname,"A",,1)به صورتاكنون اگر فرمان قبل را       
 در  a در آرگومان دوم با كاراكتر        A خواهد بود يعني تابع بين كاراكتر          ١٠-١٢برنامه به صورت شكل    

 .  به سه زير رشته تقسيم مي شودstrname تفاوتي قايل نمي شود و strnameرشته 
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 ١٠-١٢شكل 

در صورتي كه بخواهيد تعداد معيني از زير رشته ها را جدا كنيد مي توانيد از آرگومان سوم در                   
 : مثلاً اگر فرمان قبل را به صورت زير تغيير دهيد.  استفاده كنيدSplitتابع 

strresult = Split (strname,"ic",2,1) 
 .  خواهد بود١٠-١٣ه مطابق شكل خروجي برنام

 

 
 ١٠-١٣شكل 

 
 نكته

 به صورت  expression باشد تمام رشته     ١، Split در تابع    limitدر صورتي كه آرگومان     
 .يك زير رشته بازگشت داده خواهد شد
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 Join تابع ١٠-١٠
احد در   توانيد اعضاي يك آرايه رشته اي را به صورت يك مقدار رشته اي و            به وسيله اين تابع مي   

 :شكل كلي اين تابع به صورت زير است .  استSplitعملكرد اين تابع برعكس تابع . آوريد
Join (sourcearray [,delimiter] ) 

نام ، sourcearrayآرگومان  . اين تابع داراي يك آرگومان اجباري و يك آرگومان اختياري است           
 در آن را به صورت يكپارچه در يك متغير          آرايه رشته اي مورد نظر است كه مي خواهيد مقادير موجود          

 . رشته اي ذخيره كنيد
 يك آرگومان اختياري است كه كاراكتر جداكننده اي را كه بين كلمات در               delimiterآرگومان  

در صورت عدم استفاده از اين آرگومان، كاراكتر فضاي         . رشته اي كه تابع بازگشت مي دهد تعيين مي كند      
 . ه قرار مي گيرد مورد استفاد"  "خالي 

 :به عنوان مثال به دستورات زير توجه كنيد 
 
Dim  strname  As  String 
 
Dim  strresult()  As  String 
 
strname(0)  =  "Microsoft" 
 
strname(1)  =  "Visual" 
 
strname(2)  =  "Basic" 
 
strname(3)  =  "6" 
 
strresult  =  Join(strname) 
 
Print 
 
Print  ,  strresult 
 

 به دست مي آيد همان طور كه       ١٠-١٤در صورت اجراي دستورات فوق خروجي مشابه شكل           
 به صورت يك رشته    strresult در متغير    Join به وسيله تابع    strnameمي بينيد مقادير موجود در آرايه       

آرايه استفاده شده    براي ايجاد فاصله بين مقادير        "  "اكتر فاصله خالي    واحد ذخيره شده اند و از كار      
 . است

 :  را به صورت زير استفاده كنيدJoinاكنون تابع 
strresult = Join ( strname , " # " )  
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 .  خواهد بود١٠-١٥ شكل در اين صورت خروجي دستورات به صورت
 

 
 ١٠-١٤شكل 

 
 ١٠-١٥شكل 
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 خلاصه مطالب
 مرتب سازي و جستجوي سريع اطلاعات       از آرايه ها براي ذخيره سازي و نگهداري آسان تر داده ها،          −

 . استفاده مي شود
 . آرايه ها به دو دسته كلي، آرايه هاي با ابعاد ثابت و آرايه هاي پويا يا با ابعاد متغير تقسيم مي شوند −
 .  مي توان شماره اولين عنصر آرايه را تعيين كردOption Baseبه وسيله فرمان  −
 به تعداد مورد نياز معين مي شوند اما در         ه اعضاي آرايه با توج    تعداد) Dynamic(در آرايه هاي پويا     −

 . آرايه هاي ثابت تعداد اعضاي آرايه بعد از تعريف آن قابل تغيير نيست
 براي تعيين ابعاد آن     ReDimبراي قابل استفاده شدن يك آرايه پويا پس از تعريف آرايه از دستور                −

 . استفاده مي شود
دير موجود در يك آرايه پويا در زمان تغيير ابعاد آن از بين نرود از كلمه                در صورتي كه بخواهيد مقا     −

 .  استفاده كنيدPreserveكليدي  
 .  مي توان آرايه هاي پويا را حذف كرد Eraseبه وسيله فرمان  −
 از بين خواهند رفت اما فضاهاي         Eraseمقادير موجود در يك آرايه با ابعاد ثابت به وسيله فرمان              −

 . ه اعضاي آرايه در حافظه باقي مي مانندمربوط ب
 . هنگام ارسال آرايه ها به رويه ها به طور پيش فرض از حالت ارسال با مرجع استفاده مي شود −
براي فراخواني يك رويه با تعداد آرگومان هاي نامعين در تعريف رويه قبل از نام آرايه از كلمه                        −

 .  استفاده كنيدParamArrayكليدي 
، Shell Sortمرتب سازي حبابي، مرتب سازي به روش       : تب سازي آرايه ها عبارتند از      روش هاي مر  −

 . Insertion Sort و روش مرتب سازي Quick Sortروش مرتب سازي 
 . براي جستجوي اطلاعات در يك آرايه مي توان از روش جستجوي خطي و يا دودويي استفاده كرد −
 . ازي آرايه هاستروش مرتب سازي حبابي كندترين روش مرتب س −
 .  به ترتيب دامنه بالايي و پاييني آرايه مورد نظر را محاسبه مي كنندLBound و UBoundتوابع  −
 .  مي توان يك مقدار رشته اي را در يك آرايه رشته اي جستجو كردFilterبه وسيله تابع  −
ر يك آرايه يك بعدي      جداگانه د  ي مي تواند يك عبارت رشته اي را به صورت زير رشته ها        Splitتابع   −

 . ذخيره كند
مي تواند مقادير رشته اي موجود در يك آرايه رشته اي را به صورت           ، Split بر خلاف تابع     Joinتابع   −

 . يك عبارت رشته اي واحد درآورد
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 آزمون پاياني

  در ويژوال بيسيك انديس اول يك آرايه به طور پيش فرض از چه شماره اي آغاز مي شود؟ -١
  ٢ -٤ ١ -٣  صفر-٢ -١ -١ 
  پس از تعريف يك آرايه پويا به وسيله كدام دستور آرايه قابل استفاده مي شود؟ -٢

 ١- Dim ٢- Static ٣- Erase   ٤- ReDim  
  به وسيله كدام فرمان مي توان شماره انديس اولين عضو آرايه را تعيين كرد؟-٣

 ١- Option Compare Text ٢- Option Explicit 
 ٣-  Option Base  ٤- Option Keyword  
  ) Option Base 2(  چند عضو دارد؟ No ) 10,5(  آرايه -٤

 ٤٠ -٤ ٤٥ -٣ ٥٠ -٢ ٣٦ -١ 
 .را حذف كند.......  مي تواند آرايه هاي Erase فرمان -٥

  با ابعاد ثابت-٢   پويا-١ 
 . صحيح هستند٢و١ گزينه هاي -٤   رشته اي-٣ 
  چيست؟ name ( UBound( د حاصل عبارت  باشname ) 10(  اگر -٦

 ١١ -٤ ١٠ -٣ ٩ -٢ ٨ -١  
  كدام روش مرتب سازي از كم ترين سرعت برخوردار است؟-٧

 ١- Bubble Sort  ٢- Shell Sort 
 ٣- Quick Sort  ٤- Insertion Sort  
  كند؟  كدام تابع مي تواند اعضاي يك آرايه رشته اي را به يك عبارت رشته اي واحد تبديل-٨

 ١- Split   ٢- Join    
 ٣- Ubound  ٤- Preserve  
  كدام تابع مي تواند عمليات جستجو را در يك آرايه رشته اي انجام دهد؟ -٩

 ١- Split ٢- Filter ٣- Join  ٤- Preserve 
  كدام تابع مي تواند يك عبارت رشته اي را به صورت كلمات جداگانه اي در يك آرايه                  -١٠

 خيره كند؟         ذ
 ١- Split ٢- Join ٣- Preserve ٤- Filter   
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 دستور كار آزمايشگاه 
 را با اعضاي تصادفي ايجاد كرده سپس مجموع هر سطر و             ٥*٥رويه اي بنويسيد كه يك ماتريس       -١

 .هر ستون ماتريس را به طور جداگانه به همراه خود ماتريس نمايش دهد
ضرب آن دو را به همراه       را دريافت كرده و ماتريس حاصل     رويه اي بنويسيد كه دو ماتريس دلخواه        -٢

 .دو ماتريس نمايش دهند
رويه اي بنويسيد كه دو ماتريس يك بعدي دلخواه را دريافت كرده و سپس ماتريس حاصل جمع،                   -٣

 . حاصل ضرب و حاصل تفريق آن دو را در آرايه هاي جداگانه اي ذخيره كند
 . عضو را به صورت نزولي مرتب كرده و نمايش دهد٢٠٠ا رويه اي بنويسيد كه يك آرايه عددي ب -٤
 طراحي كنيد كه بتواند نام و نام خانوادگي و شماره دانشجويي             Standard EXEيك پروژه از نوع      -٥

درس آن ها دريافت كند و امكان ارايه گزارشات زير وجود داشته           ١٠ دانشجو را به همراه نمرات       ٥٠
 :باشد
 ه تمام دانشجويان به ترتيب شماره دانشجويي اطلاعات ورودي مربوط ب ـالف
 كاربر بتواند با استفاده از شماره دانشجويي يك فرد اطلاعات ورودي وي را مشاهده كند و در                    ـب

 .             صورت عدم وجود دانشجوي مورد نظر پيام مناسبي نمايش داده شود
 ارنامه وي را مشاهده كند و در صورت          كاربر بتواند با استفاده از شماره دانشجويي يك فرد ك            ـج

 .             عدم وجود دانشجوي مربوطه پيام مناسبي نمايش داده شود
  كاربر بتواند اسامي  و معدل دانشجوياني را كه بالاترين و پايين ترين معدل را كسب كرده اند                     ـد

 .            مشاهده نمايد
 . مسأله فوق از يك فرم جداگانه استفاده شود براي نمايش اطلاعات در هر قسمت از:توجه 
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 پيش آزمون پاسخ

 ٣ ـ٤  ٤ ـ٣   ٣ ـ٢ ١ ـ١ 
  ٢ ـ٨      ٢ ـ٧    ٤ ـ٦ ٢ ـ٥ 
 ٣ ـ١٠ ٢ ـ٩ 

 

   پايانيآزمون پاسخ

    ١ ـ٤   ٣ ـ٣   ٤ ـ٢  ٢ ـ١ 
 ٢ ـ٨    ١ ـ٧     ٣ ـ٦  ١ ـ ٥ 
 ١ ـ١٠ ٢ ـ٩ 

 



 

 

 فصل يازدهم 
 
 
 
 
 
 
 

 

 توانايي استفاده از جلوه هاي گرافيكي و چاپ در  

 ويژوال بيسيك      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :  پس از مطالعه اين فصل از فراگير انتظار مي رود كه  
 .مفاهيم مربوط به سيستم مختصات را بداند -١
 . داشته باشدتتوانايي تغيير مختصات را جهت انجام ترسيما -٢
 :ه كارگيري متدهاي گرافيكي زير را داشته باشد توانايي ب -٣

PSet , Line , Circle , Point , Cls , Print , TextHeight , TextWidth  
 :توانايي استفاده از خواص گرافيكي زير را داشته باشد  -٤

CurrentX , CurrentY , AutoRedraw , DrawMode , DrawStyle , DrawWidth ,  
FillStyle  

 . را داشته باشدRGB و QBColorاستفاده از توابع توانايي  -٥
 .توانايي استفاده از امكانات چاپ، خواص و متدهاي آن را در برنامه ها داشته باشد -٦

)ساعت(      زمان 
عملي    نظري

 ٦  ٣ 

 فصـل يازدهـم



 
 

 فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه / )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 

٦٤

 پيش آزمون

 در زمان تغيير ابعاد يك آرايه پويا مقادير قبلي آرايه از بين نرود از      بخواهيمكه    در صورتي  -١
   كليدي استفاده مي كنيم؟كلمهكدام 

 ١- Dim ٢- ReDim ٣-  Para ٤- Preserve  
  خواهد بود؟ چقدر A) 5( تعداد اعضاي آرايه باشد Option Base 1كه   در صورتي-٢

 ٨ -٤ ٧ -٣ ٦ -٢ ٥ -١     
  كدام روش جستجو از سرعت بالاتري برخوردار است؟-٣

 ١- Liner  ٢- Binary ٣- Quick  ٤- Shell  
 ؟كند محاسبهر دامنه بالايي يك آرايه را  كدام تابع مي تواند مقدا-٤

 ١- LBound  ٢- UBound 
 ٣- LUBound  ٤- ULBound  
  بودن تعداد آرگومان هاي ارسالي به يك رويه از كدام كلمه كليدي               نامعين در صورت    -٥

  كرد؟ استفادهمي توان       
 ١- Preserve  ٢- ReDim  ٣- ParamArray ٤- Erase 
  عضو دارد؟چند to 5 ( Color 1 و to 6 3(  آرايه -٦

 ٣٠ -٤ ٢٥ -٣  ٢٠ -٢ ١٥ -١  
 چيست؟ grade ( LBound , 2( حاصل گاه آن grade ) to 9 10 to 17 2 ,  ( اگر -٧

 ٩ -٤ ٢ -٣  ١٧ -٢  ١٠ -١  
 ؟ استفاده مي شود  ارسالروش  كدام  فرض از  طور پيش ه  درهنگام ارسال آرايه ها به رويه ها ب      -٨

 مقدار -٢   مرجع-١ 
 .صحيح هستند ٢و١ گزينه هاي -٤ .دارد بستگي به انتخاب كاربر -٣ 



 
 

 در ويژوال بيسيكجلوه هاي گرافيكي و چاپ استفاده از : يازدهم فصل

 

٦٥

  مقدمه
 از فرم ها و بعضي از كنترل ها       استفاده چگونگي طراحي و ساخت رابط هاي گرافيكي را با          تاكنون

 جلوه هاي گرافيكي محيط نرم افزار را          بدون اما گاهي اوقات وجود فرم ها و كنترل ها                ؛آموختيد
 استفاده از جلوه هاي گرافيكي نظير رنگ، نمودارهاي            با. دكنقابل استفاده مي     كننده و غير   خسته 

 كاربر در مشاهده و درك بهتر گزارشات و نتيجه محاسبات              بهگرافيكي و تصاوير متحرك مي توانيد       
 .كنيدكمك 

  و ر مي دهد  اختيار شما قرا   در بيسيك قابليت بالايي در استفاده از جلوه هاي گرافيكي            ويژوال
 و Shape ،Line كنترل هاي گرافيكي مثل     :كنيددو روش ايجاد    با  جلوه هاي گرافيكي را    اين  مي توانيد  

 ... و  Circle ،  Pset  ،Lineمتدهاي گرافيكي مثل 
 آشنا شده ايد در اين فصل ابتدا به معرفي            قبلاً Line و   Shape كنترل هاي گرافيكي نظير      با

 خواص گرافيكي مربوط به فرم ها و كنترل ها و          سپس ،ل بيسيك مي پردازيم  سيستم مختصات در ويژوا   
 .  تنظيم پارامترهاي چاپ در چاپگرها را بررسي مي كنيمچگونگينحوه استفاده از متدهاي گرافيكي و 

  مفهوم سيستم مختصات در ويژوال بيسيك ١١-١
 ترسيمي از سيستم مختصات    عنو ويژوال بيسيك نيز مانند رياضيات و هندسه براي انجام هر            در

 جهت تعيين موقعيت ترسيمات يا چاپ آن ها         مختصات از دو بعد يا محور        ، هم چنين استفاده مي شود 
 .)١١-١شكل (استفاده مي شود 

 
 ١١-١شكل 
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 X نقطه را در طول محور       موقعيت X مقدار شودتعيين مي   ) X,Y( هر نقطه به صورت     مختصات
 مقدار شروع در هر يك از محورها صفر          كه مي كند   بيان Yر طول محور     نقطه را د   موقعيت Y مقدار   و

 ويژوال بيسيك با محورهاي مختصات در          دردقت داشته باشيد كه محورهاي مختصات          . مي باشد
. است گرفتن محورها بر نقطه مبنا قابل مشاهده            قرار نحوه   ١١-١در شكل   . استرياضيات متفاوت   

 .داردت كه در گوشه بالا و چپ شئ مربوطه كه معمولاً فرم است قرار اس ) 0 و 0( مختصات نقطه مبنا 
 از سيستم مختصات فرمي كه      ، كنترلي را جابه جا كرده و يا اندازه آن را تغيير مي دهيد              وقتي

 هرگونه ترسيمات گرافيكي از سيستم       ودر واقع كنترل ها    .  استفاده مي كنيد  ،كنترل در آن قرار دارد     
 كنترلي در روي فرم قرار گيرد موقعيت و          اگر.  تبعيت مي كنند  ،شوندن رسم مي   مختصات شئ كه در آ    

 PictureBox و اگر خطي در يك جعبه تصوير           مي كنداندازه كنترل از سيستم مختصات فرم پيروي          
  .كند كنترل جعبه تصوير استفاده مي مختصات موقعيت و اندازه خط از سيستم ، شودرسم

 

 
 ت يك كنترل به وسيله سيستم مختصات تعيين موقعي١١-٢شكل 

 استفاده  اندازه گيريواحدهاي  از   تعريف موقعيت ترسيمات گرافيكي به وسيله محورها            براي
 مختصات مي تواند مقياس    سيستمدر ويژوال بيسيك هر محور در       . مي شود كه به آن مقياس مي گويند     

 . خاص خود را داشته باشد

  تغيير سيستم مختصات ١١-٢
 Scale يا متد    و Scale خاصيت   به وسيلهنيد سيستم مختصات يك شئ خاص مثل فرم را          مي توا

 مقياس پيش فرض استفاده كرده     ازبراي انجام اين كار مي توانيد      .  مقادير مورد نظرتان تنظيم كنيد     روي
 تغيير  با. كنيد يك مقياس جديد را ايجاد       اين كه يا يكي از مقياس هاي استاندارد را انتخاب كنيد و يا            

 و موقعيت ترسيمات گرافيكي را در روي فرم با توجه به                اندازهمقياس سيستم مختصات مي توانيد      
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 . كنيد تنظيمنيازتان به آساني 
 ،ScaleMode، نظير   Scale خاصيت   چندين PictureBox فرم يا بعضي از كنترل ها مانند          هر

ScaleWidth، ScalHeight، ScaleTop، ScaleLeft يك متد    و Scale كه به وسيله آن ها مي توانيد     دارند 
همان طور كه قبلاً هم اشاره      . است twip پيش فرض   مقياس. سيستم مختصات خود را تعريف كنيد       

 . استسانتي متربرابر با يك  twip٥٦٧ كرديم هر 
 را براي   ١١-١ در جدول    موجود انتخاب يك مقياس استاندارد مي توانيد يكي از مقادير             براي

 .  در نظر بگيريد خود يا كنترل مورد نظرفرم ScaleModeخاصيت 
 

 . مي كندكسب ScaleMode مقاديري كه خاصيت ١١-١ جدول

 )مقياسنوع  (توضيح  عدديثابت  رشته ايثابت

vbUser 0 
، ScaleHeight، ScaleWidth تعريفي كاربر در خواص مقادير

ScaleTop ،ScaleLeftمي شوند استفاده . 
vbTwips 1 twip 
vbPoints 2 Point ) Inch١ = Point٧٢(  

vbPixels 3 
Pixel )  يكpixel نمايش واحد نمايشي در صفحهترين كوچك  

 تصوير يا  وضوحيا چاپگر است و تعداد آن ها در هر اينچ به مقدار
 )چاپ بستگي دارد 

vbCharacters 4 Character 
vbInches 5 Inch 

vbMillimeters 6 Milimeter 
vbCentimeters 7 Centimeter 

 
 در يك كنترل يا فرم ايجاد   را بخواهيد مختصات نقطه مبنا را تغيير دهيد و يا مقياس جديد             اگر

خواص . كنيد استفاده ScaleLeft و ScaleHeight، ScaleWidth  ،ScaleTop از خواص    كنيد مي توانيد 
ScaleLeft و ScaleTop چاپگره مبنا را در كنترل، فرم و يا           مختصات نقط ،   دريافت مقادير عددي   با 

 از طريق مي توانيدمقدار اين خواص را . مقدار پيش فرض براي اين دو خاصيت صفر است. معين مي كنند
 رويه هاي مورد نظر اين كار را        وپنجره خواص تغيير دهيد و يا با استفاده از نوشتن كد در رويدادها                 

 :  است زيراص به صورت شكل كلي استفاده از اين خو. انجام دهيد

[ object. ] ScaleLeft [ = value ]  
[ object. ] ScaleTop [ = value ]  
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 يك value يك فرم، كنترل يا چاپگر است و استفاده از آن اختياري است و               نام object از   منظور
 در صورت   .استعبارت عددي است كه مختصات نقطه مبنا را تعيين مي كند و استفاده از آن اختياري                 

 فرض  مثالبه عنوان  .  مي توانيد مقدار فعلي مختصات نقطه مبنا را به دست آوريد          valueعدم استفاده از    
 :كنيد در يك فرم همراه با يك كنترل دكمه فرمان مقادير زير تنظيم شده است

Form1. ScaleMode = 1 
Command1.Top = 2300 
Command1.Left = 1750 

قرار دهيم در اين صورت خواص      ) 100 , 100(م مختصات نقطه مبنا را       بخواهيم در اين فر    اگر
 : مربوطه را به صورت زير تنظيم مي كنيم

Form1.ScaleTop = 100 
Form1.ScaleLeft = 100 

 خودكار روي مقدار صفر قرار        به طور Form1 در ScaleMode اين صورت مقدار خاصيت        در
و ٢٤٠٠كمه فرمان به طور خودكار به ترتيب روي مقادير          د در Left و Topمي گيرد و در ضمن خاصيت      

) x,y(مقادير در دو حالت مشاهده مي كنيد مقادير         مقايسه   از   كه تنظيم مي شوند و همان طور       ١٨٥٠
 را  قبل حالت   دو. تنظيم مي شود  )100 , 100(براي كنترل دكمه فرمان با توجه به نقطه مبناي جديد            

 .  مشاهده كنيد١١-٤  و١١-٣هاي  مي توانيد در شكل

     
 ١١-٣شكل 

         
 ١١-٤شكل 
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 نقطه مبنا مطلع    مختصات كه گفته شد به وسيله اين دو خاصيت مي توانيد از مقدار              همان طور
 در يك كادر پيغام نمايش داده        جديدشويد در رويه زير پس از تغيير مقدار اين دو خاصيت، مقادير                

 . مي شوند
Private Sub      cmdshow_Click () 
 Form1. ScaleLeft = 150 
 Form1. ScaleTop = 180 
 MsgBox  " ScaleLeft = " + Str ( ScaleLeft ) + " ScaleTop = " + Str ( ScaleTop ) 

 
 نكته

خواهد   دارد در نظر گرفته    فوكوسكه   ، فرمي object از بخش    ستفادهدر صورت عدم ا   
 .شد

 
خواص .  را تغيير دهيد   مختصاتا، مي توانيد مقياس سيستم     علاوه بر تغيير مختصات نقطه مبن     

ScaleWidth و ScaleHeight اندازه گيري در محورهاي      واحد X و Y   مقدار اين  .  مي كنند تعيينرا
شكل كلي استفاده از    .  با نوشتن كد مناسب تغيير دهيد      ياخواص را مي توانيد از طريق پنجره خواص و         

 : اين خواص به صورت زير است
[ object. ] ScaleHeight [ = value ]  
[ object. ] ScaleWidth [ = value ]  

 است كه واحد    عددي عبارت   يك value يك فرم، كنترل يا چاپگر است و          نام object از   منظور
 objectدر صورتي كه    .  است اختيارياستفاده از اين دو بخش      . اندازه گيري را در محورها تعيين مي كند     

 value استفاده از بخش     عدمود، فرمي كه فوكوس دارد در نظر گرفته خواهد شد و در صورت               نش تعيين
 . مي توانيد مقادير مربوط به اين دو خاصيت را به دست آوريد

 : مثال به رويه زير توجه كنيدبه عنوان
 
Private  Sub  cmdscale_Click( ) 
 
        Form1.ScaleWidth  =  1000 
 
        Form1.ScaleHeight  =  500 
 
End  Sub 
 

   داخلي عرض ) 10001 (زارم ه ، يك )X( اجراي رويه فوق معيار اندازه گيري در محور افقي            با

)Width (و در محور عمودي فرم )Y(پانصدم ، يك) (ارتفاع داخلي  )  5001Height ( بودفرم خواهد . 
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 نكته
 را با توجه به ابعاد داخلي فرم يا شئ              واحدها ScaleHeight و ScaleWidthخواص  

اين .  يا منوها يا نوار عنوان نمي شوند       حاشيه هااين ابعاد شامل    . مربوط تعيين مي كنند  
 تعريف  دسترس در داخل فرم يا شئ مربوطه       قابلدو خاصيت همواره در رابطه با بخش        

 .مي شوند
 

 :  كنيدايجاد با يك دكمه فرمان با مشخصات زير را  مثال يك فرم همراهبه عنوان
Form1.BorderStyle  =  None 
 
Form1.Height  =  3000 
 
Form1.Width  =  4200 
 
Form1.ScaleMode  =  twip 
 
Command1.Height  =  400 
 
Command1.Width  =  1200 
 

 ScaleWidth و ScaleHeightترتيب انجام دهيد و سپس مقدار خواص          تنظيمات فوق را به    اگر
 زيرا فرم   است ملاحظه كنيد خواهيد ديد كه مقدار اين دو خاصيت مانند مقدار ارتفاع و عرض فرم                    را

اما اگر  . مي شود  محسوب دسترس و تمام فضاي فرم، فضاي قابل         استشما بدون حاشيه و نوار عنوان        
 ScaleWidth و ScaleHeightصيت   دهيد مقدار دو خا     قرار Sizeable را BorderStyleمقدار خاصيت   

 ء است كه جز   شده كمتري خواهند بود زيرا بخشي از ابعاد فرم به نوار عنوان و حاشيه ها داده                   مقادير
 ScaleMode خاصيتتوسط  هم چنين معيار اندازه گيري در محورها        . فضاهاي قابل دسترس نيستند    

 . است twip نوع ازتعيين مي شود كه 
 همان طور  كنيد تنظيم   ١٠٠٠ و   ٥٠٠ را روي    فرم ScaleWidth و ScaleHeight خواص   اكنون

 User-0 خودكار روي مقدار   به طور ScaleMode خاصيت   خواص،كه مشاهده كرديد با تغيير يكي از اين         
 مشاهده  را Command1 كنترل Width و Height مي شود پس از تغيير دو خاصيت فوق، خواص          تنظيم
در واقع  .  تغيير كرده است   ٠٩٥/٢٣٨ و   ٣٣٣/٨٣نيد مقدار آن ها به ترتيب به       همان طور كه مي بي  . كنيد

 .  استشدهبراي محاسبه هر يك از روش زير استفاده 

3000 =٦٦٧/٦٦                           Command1.Height    خاصيت مقدار
500 ×٤٠٠ 

4200 = ٧١٤/٢٨٥                    Command1.Width خاصيت     مقدار
1000  ×١٢٠٠ 
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 : دو شكل زيردر

 
 ١١-٥شكل 

   
 ١١-٦شكل 

 
 نكته

 0 به طور خودكار روي     را ScaleMode خاصيت، مقدار   Scaleتنظيم هر يك از خواص       
 . مي كندتنظيم
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 نكته
 ScaleHeight خواص   مقدار ScaleModeر از صفر براي خاصيت       تانتخاب مقياس بزرگ  

 به طور خودكار روي مقادير جديد تنظيم مي كند و مقدار خواص               را ScaleWidth و
ScaleTop و ScaleLeft روي صفر تنظيم مي كندرا . 

 
 

 نكته
در صورت .  اعشاري و حتي منفي داشته باشند      مقادير مي توانند Scaleهر چهار خاصيت    

 محورها در   جهت،  ScaleHeight و ScaleWidthاستفاده از اعداد منفي براي خواص         
 فرمي مطابق  زير مثلاً براي فرم و كنترلي با مشخصات          شودسيستم مختصات عوض مي    

 :  خواهيد داشت١١-٧شكل 
 
Form1.ScaleWidth  =  -1000 
 
Form1.ScaleHeight  =  -1000 
 
Form1.ScaleLeft  =  0 
 
Form1.ScaleTop  =  0 
 
Command1.Left  =  -357 
 
Command1.Top  =  -400 

 

    
 ١١-٧شكل 

رويه توجه  اين   به ScaleHeight و ScaleWidth آخرين مثال در رابطه با دو خاصيت          به عنوان
 : كنيد
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Private  Sub  cmdscale_Click( ) 
 
        Form1.ScaleMode  =  1 
 
        Form1.Width  =  4200 
 
        Form1.height  =  3000 
 
        Print  "Form1.Width  =  ";  Form1.Width, _        
        "Form1.Height  =  ";  Form1.Height 
 
        Print  "Form1.ScaleWidth  =  ";  Form1.ScaleWidth 
 
        Print  "Form1.ScaleHeight  =  ";  Form1.ScaleHeight 
 
        Print  Form1.ScaleWidth  =  1000 
 
        Print  Form1.ScaleHeight  =  1500 
 
        Print  "Form1.Width  =  ";  Form1.Width, _  
        "Form1.Height  =  ";  Form1.Height; 
 
        Print  "Form1.ScaleWidth  =  ";  Form1.ScaleWidth 
 
        Print  "Form1.ScaleHeight  =  ";  Form1.ScaleHeight 
 
End  Sub 
 

 نظر گرفته شده است و       در twip كه مشاهده كرديد ابتدا نوع مقياس اندازه گيري            همان طور
 ٤٢٠٠ عرض و ارتفاع فرم يعني       ابتدا Printاولين دستور   . سپس عرض و ارتفاع فرم مقدار دهي مي شود       

  ScaleHeight و ScaleWidth را براي خواص      ٢٥٩٥ و   ٤٠٨٠ مقادير و دو فرمان بعدي نيز        ٣٠٠٠و  
 واقع اين دو خاصيت ابعاد فرم را بدون در نظر گرفتن حاشيه و نوار عنوان فرم                      در. نمايش مي دهد 

 و  ١٠٠٠ روي ScaleHeight و ScaleWidthاما در خطوط بعدي مقدار دو خاصيت         .  مي دهند نمايش
ه طور  ب نيز ScaleModeحالت خاصيت     تنظيم مي شود و همان طور كه قبلاً نيز گفته شد در اين            ١٥٠٠

 سه،  ScaleHeight و ScaleWidthپس از مقدار دهي دو خاصيت       . خودكار روي صفر تنظيم مي شود     
 را براي ابعاد فرم     ٣٠٠٠ و   ٤٢٠٠ ابعاد قبلي يعني     همان Printند اولين   شو اجرا مي   ديگر Printدستور  

 يعني ScaleHeight و ScaleWidth دو خاصيت    جديد مقادير   بعد Printنمايش مي دهند اما دو دستور      
 . را نمايش خواهند داد١٥٠٠ و ١٠٠٠
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 )100,100( 
X

y

 )200,200( 

 Scale از متد    استفاده روشي را كه در رابطه با تغيير سيستم مختصات به آن مي پردازيم              آخرين
شكل كلي  . تري براي تنظيم سيستم مختصات مي باشد       مناسب و آسان   راه حل Scaleدر واقع متد    . است
 :  زير استبه صورت Scale متد

[ object. ] Scale (x1,y1) – ( x2,y2)  
 مختصات x2,y2 گوشه بالايي و سمت چپ شئ و مقادير عدد             مختصات x1,y1 عددي   مقادير

 است كه مي خواهيد     شئ واقع نام     در object. گوشه پاييني و سمت راست شئ را مشخص مي كنند          
 فوكوس دارد   كه يفرمسيستم مختصات آن را تعيين كنيد و در صورت عدم استفاده از اين قسمت،                  

 مختصات را در فرم      سيستمعنوان مثال فرمان زير       به. به عنوان شئ مربوطه در نظر گرفته مي شود        
 .  در مي آورد١١-٨به صورت شكل 

Form1. Scale ( 10,10 )-( 200,200 )  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ١١-٨شكل 

  :ند مي كتنظيم صورت  اين  بهرا Scale واقع فرمان فوق چهار خاصيت در
ScaleWidth =  190 
ScaleHeight = 190 
ScaleTop = 10 
ScaleLeft = 10 

  خواص و متدهاي گرافيكي ١١-٣
تاكنون اين كار را با     .  بياموزيد را اين جا لازم است تا چگونگي انجام انواع ترسيمات گرافيكي            در

را  همواره نيازهاي گرافيكي      كنترل هاي معرفي شده   امااستفاده از كنترل هاي گرافيكي انجام مي داديد        
استفاده از متدها و . رو مي سازند ه  نيز كار را با مشكلات متعدد روب       مواقعبرطرف نمي كنند و در پاره اي از       

 . دكن نياز گرافيكي شما را در پروژه هاي برنامه نويسي برآورده مي گرافيكيتنظيم خواص 
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  PSet متد ١١-٣-١
 قرار دهيد شكل كلي اين مناسبهاي   را در مكانخوداط مورد نظر اين متد مي توانيد نقبه وسيله

 : متد به صورت زير است
[ object. ] PSet      [ Step ] (x,y) , [ color ]  

 
 توجه
، شئ  objectمنظور از   . هستند دارند اختياري    قرار [ ]هايي كه در بين علامت        بخش

خودداري كنيد فرمي كه فوكوس را     اگر از ذكر آن     . شوداست كه نقطه روي آن رسم مي       
 .ذكر نام شئ اختياري است. است نقطهدر اختيار دارد مكان رسم 

 
 ترسيم  مكان و در صورت استفاده از آن هنگام رسم نقطه،           است اختياري   نيز step كليدي   كلمه

 ترسيم انجام مي شود،     آن كه در     يئي ش در CurrentY و CurrentXبا توجه به مقدار خواص فعلي         
 .  شدخواهددر مورد اين دو خاصيت در آينده توضيح داده . شودانتخاب مي 

x , y عددي از نوع     مقادير Single كه مختصات محل ترسيم نقطه را مشخص مي كنند        هستند  .
 صورت عدم   در كنيد   تعيين color فوق مي توانيد رنگ نقطه مورد نظر را به وسيله بخش            مواردعلاوه بر   

) مثلاً فرم( كه نقطه در آن رسم مي شود يئشي ForeColorمت، رنگي كه در خاصيت  استفاده از اين قس   
 مي توانيد .  آورده شده است   ١١-٢ مربوط به مقادير رنگ ها در جدول         جدول. در نظر گرفته خواهد شد    

 .  استفاده كنيد١٦ از ثابت هاي عددي در مبناي يا رشته اياز ثابت هاي 
 

 يژوال بيسيك مقادير رنگ در و١١-٢ جدول

 توضيح  )١٦مبناي (  عددي ثابت  رشته ايثابت
vbBlack &H0 سياه 
vbRed &HFF قرمز 

vbGreen &HFF00 سبز 
vbYellow &HFFFF زرد 

vbBlue &HFF0000 آبي 
vbMagenta &HFF00FF بنفش 

vbCyan &HFFFF00 فيروزه اي 
vbWhite 8HFFFFFF سفيد 
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 : مي دهدطه به رنگ آبي در روي فرم نمايش فرمان يك نقاين  مثال به عنوان
 
Private  Sub  cmdpset_Click( ) 
 
        Form1.ForeColor  =  vbBlue 
 
        PSet  (1000,  200) 
 
End  Sub 
 

 : فرمان زير را در نظر بگيريداكنون
PSet ( 500 , 700 ) , vbCyan  

 مي كند حال اگر پس از      رسم ٧٠٠ و   ٥٠٠ت   فوق نقطه اي را با رنگ فيروزه اي در مختصا        فرمان
  :شوداجراي اين دستور فرمان زير اجرا 

PSet Step ( 500 , 700 ) , vbGreen  

 دو  بنابراين مربوطه با توجه به مختصات نقطه رسم شده قبلي محاسبه مي شود              نقطهمختصات  
 .نقطه در روي يكديگر قرار نخواهند گرفت

 :ات زير توجه كنيد آخرين مثال به دستوربه عنوان
 
Private  Sub  cmdpset_Click( ) 
 
        Dim  i  As  Integer 
 
        Randomize 
 
        For  i  =  1  To  10 
 
                PSet  (Int(Rnd  *  1000),  Int(Rnd  *  2000)) 
 
        Next  i 
 
End  Sub 
 

 ).١١-٩شكل (ه صورت تصادفي رسم مي كند  نقطه را ب١٠دستورات هر بار اين  اجراي
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 ١١-٩شكل 

  Line متد ١١-٣-٢
 شكل.  انواع خطوط و مستطيل هاي توپر و توخالي را رسم كنيد            مي توانيد Line متد   به وسيله

 :كلي اين متد به صورت زير است 
[ object. ] Line [ step ] (x1,y1) [ step ] - ( x2,y2 ) , [ color ] , [B] [F] 

 نقطه ابتداي   مختصات x1,y1مقادير  . است PSet متد   مانند step و object گزينه هاي   عملكرد
 نيز colorبه وسيله بخش   . دن در خط تعيين مي كن     را ي نقطه انتهاي   مختصات x2,y2خط و مقادير     

 . مي توانيد رنگ خط را مشخص كنيد
) B،) BF  همراه حرف  به Fف  توليد يك مستطيل خالي و استفاده ازحر       سبب B از حرف    استفاده

 مشاهده مثال به    براي. است البته استفاده از اين دو كاراكتر اختياري         ، مستطيل توپر ايجاد مي كند    يك
 . مراجعه كنيد١١-٣جدول 

 ١١-٣جدول

 توضيح مثال
Line (500,500)-(1800,1800) ,vbRed  . خط با رنگ قرمز ايجاد مي كنديك

Line (500,500)-(1800,1800), , B
 ايجاد  فرمForeColor مستطيل با رنگ يك

 .مي كند
Line (500,500)-(1800,1800) , vbYellow, BF  . مي كندرسم مستطيل توپر با رنگ زرد يك

 
 .  مي كنيدمشاهده Line انواع ترسيمات را با متد ١١-١١ و ١١-١٠ شكل در
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 ١١-١٠شكل 

 
 ١١-١١شكل 

 Step همراه كلمه كليدي     به Line بينيد سومين خط از متد       مي ١١-١٠در شكل   كه   همان طور
 .  خواهد شدمحاسبه شده است در نتيجه مختصات ابتداي خط سوم از انتهاي خط قبل استفاده
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   Circle متد ١١-٣-٣
شكل كلي اين متد به صورت . كنيد اين متد مي توانيد انواع دايره، بيضي و كمان را رسم به وسيله

 : زير است
[ object. ] Circle [ step ] (x,y) , radius [ , color , start , end , aspect ]  

 عددي  مقادير. مي باشد PSetه شده در متد     ي توضيحات ارا  مانند color و step و object بخش
x,y نوع از Single با توجه به مقدار را  و مختصات مركز دايره يا بيضي بودهScaleMode مي كندتعيين  . 

 ScaleMode و مقدار شعاع دايره را براساس مقدار         است Single از نوع    نيز radius عددي   قدارم
 اختياري بوده و موقعيت شروع و خاتمه كمان     و Single نوع   از end و startمقادير عددي   .  مي كند معين

در .  است انرادي2π   تا راديان 2π- مجاز براي اين دو مقدار از          مقدار. را جهت ترسيم معين مي كند     
 .  در نظر گرفته مي شودراديان 2π تا صفراز  صورت عدم استفاده از اين دو مقدار، كمان ترسيمي

 
 نكته

 از aspect عددي مقدار. استجهت ترسيم كمان، جهت خلاف حركت عقربه هاي ساعت    
 اين و نسبت دو قطر عمودي و افقي را در بيضي معين مي كند اگر                  است Singleنوع  

 و بيضي هاي عمودي    ،١تر از     باشد دايره و در غير اين صورت براي مقادير بزرگ          ١مقدار  
 . بيضي هاي افقي ايجاد مي شود،١تر از  براي مقادير كوچك

 
 . كنيد مراجعه ١١-١٣ و ١١-١٢ هاي شكلبه  Circle مشاهده مثال هايي از متد جهت

 
 نكته

 .است ١٤١٥٩٢٦٥٣٥٨٩٧٩/٣ ثابت ،πمنظور از عدد 
 

 نكته
 از مقادير منفي     آن هاهاي بيضي و يا دايره همراه با خطوط شعاع               براي رسم قطاع   

 .كنيداستفاده 
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 ١١-١٢شكل 

 
 ١١-١٣شكل 

 Point متد ١١-٣-٤
 صحيح از نوع     عدد متد با دريافت مختصات يك نقطه، شماره رنگ آن را به صورت يك                  اين

Long استشكل كلي اين متد به صورت زير .  مي گرداندباز: 
[ object. ] Point (x,y)  

 
 نكته

 مختصات  سيستمداده مي شود از محدوده       Pointدر صورتي كه مختصاتي كه به متد         
 . را باز مي گرداند-١ اين متد مقدار كند كه تصوير در آن قرار دارد تجاوز ئش
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 رسم  ، يك مستطيل توپر با رنگ قرمز        Line استفاده از متد      بابه عنوان مثال فرض كنيد كه       
 : به دستورات زير توجه كنيدكرده ايم

Line (500,500)-(2000,2500) , vbRed , BF 
Print . Point (700,800)  

 
 و در   مي دهد Point متد   به ،كه در مستطيل قرمز قرار دارد     را   دستور دوم مختصات نقطه اي      در

 . و نمايش داده مي شودابدمي ي بازگشت Point كه بيانگر رنگ قرمز است توسط متد ٢٥٥نتيجه مقدار 

 CurrentY و CurrentX خواص ١١-٣-٥
. تغيير دهيد را   ترسيمات اين دو خاصيت مي توانيد موقعيت جاري مكان نما در صفحه             به وسيله

 مكان نما   مختصات CurrentY خاصيت   و X مكان نما را در جهت محور        مختصات CurrentXخاصيت  
 :استل كلي نحوه استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير شك.  مي كنندتعيين Yرا در جهت محور 

[ object. ] CurrentX [ = x ]  
[ object. ] CurrentY [ = y ]  

 
 گرافيكي كه ترسيمات    ئ عددي هستند كه موقعيت مكان نما را در سطح ش           مقادير x,y مقادير

 . روي آن انجام مي گيرد مشخص مي كنند
object كنترل    نام يك فرم،   مي تواند PictureBox اگر مقادير   .  چاپگر باشد  ئ ش يا وx,y استفاده 

 : زير توجه كنيددستوراتبه . نشود مي توان مختصات فعلي مكان نما را به دست آورد
 
Private  Sub  cmdcurrentxy_Click( ) 
 
        Form1.CurrentX  =  2000 
 
        Form1.CurrentY  =  1000 
 
        PSet  (CurrentX,  CurrentY) 
 
End  Sub 
 

 پيدا مي كند سپس    تغيير ) ٢٠٠٠ و ١٠٠٠(  ابتدا مختصات مكان نما به نقطه          بل رويه ق  در
 .)١١-١٤شكل (به وسيله مقدار اين دو خاصيت نقطه اي در همين مختصات رسم مي شود
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 ١١-١٤شكل 

 . مي شود رسم  )٥٠٠ و ٢٠٠٠(  دستورات زير يك خط از وسط فرم تا نقطه در
 
Private  Sub  cmdshow_Click(  ) 
 
        Form1.CurrentX  =  ScaleWidth  /  2 
 
        Form1.CurrentY  =  ScaleHeight  /  2 
 
        Line  (CurrentX,  CurrentY)-(500,  2000) 
 
End  Sub 
 

 فرم به دست آمده و با       بعادا ScaleHeight و ScaleWidth رويه فوق با استفاده از خواص          در
از اين  را   خطي ،Line است و فرمان     شده مختصات نقطه مياني در فرم محاسبه        ٢تقسيم آن ها بر عدد     

 .رسم مي كند ) ٥٠٠ و ٢٠٠٠( نقطه تا نقطه 

 
 ١١-١٥شكل 
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   Cls متد ١١-٣-٦
 :استزير  صورت   كلي اين متد بهشكل

[ object. ] Cls 
قبلاً با نحوه . انتقال مي دهد) ٠و٠(ه و مكان نما را به مختصات  كرد پاك    متد صفحه را كاملاً    اين

 رويه زير ابتدا يك مستطيل توپر با رنگ بنفش و يك      دربه عنوان مثال   . استفاده از اين متد آشنا شده ايد     
 با جمله  ) MessageBox(  بعد از رسم آن ها يك كادر پيغام             ودايره با رنگ قرمز رسم مي شود          

 Choose ok to clear this background  داده مي شود كه در صورت فشرده شدن دكمه فرمان          نمايش 
OK كادر پيغام سطح فرم پاك مي شود و مقدار صفر براي دو خاصيت                در CurrentX و CurrentY در 

ن  تغيير موقعيت جاري مكا    در Clsكادر پيغام ديگري به نمايش در مي آيد كه نشان دهنده عملكرد متد            
 . ستنما

 
Private  Sub  cmdcls_Click( ) 
 
        Dim  pi,  msg 
 
        pi  =  3.14159265358979 
 
        Line  (200,  150)-(850,  600),  vbMagenta,  BF 
 
        Circle  (1600,  1800),  400,  vbRed 
 
        msg  =  "Choose  OK  to  clear  this  background  " 
 
        MsgBox  msg 
 
        Cls 
 
        MsgBox  "CurrentX="  +  Str(CurrentX)  + _   
        "CurrentY="  +  Str(CurrentY) 
 
End  Sub 

 Print متد ١١-٣-٧
مقادير ، متن اطلاعات اعم از     هرگونهاين متد مي تواند    .  بارها از اين متد استفاده كرده ايد      تاكنون

ي  صورت شكل كلي اين متد به    .  نمايش دهد  فرمقادير مربوط به خواص و نظاير آن ها را روي           عددي، م 
   :است كه در ادامه مي آيد

[ object.] Print     [ outputlist ] [;   , ]  
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object ي است كه اطلاعات در روي آن نمايش داده مي شوند            ئ شي نام .outputlist اطلاعاتي 
 object و outputlistاستفاده از   .  داده مي شود  نمايش object روي شئ    در Printاست كه توسط متد     

.  شد خواهد نشود يك خط خالي نمايش داده           استفاده outputlist است و در صورتي كه          اختياري
 خواهد شد تا اطلاعات به صورت چسبيده به هم و بدون فاصله             باعث Print متد   در ;استفاده از كاراكتر    

سبب مي شود كه اطلاعات بعدي با فاصله         ) ,(  استفاده از كاراكتر كاما       اما ،داده شوند از هم نمايش    
 شكل كلي   در ¦علامت  . (  قبلي به نمايش درآيند و استفاده از آن ها اختياري است            اطلاعاتمعيني از   

رامترهاي متد  مي باشد و جزيي از پا    »  ,  «و » ; «م  ي نماد به معني استفاده از يكي از علا        يك Printمتد  
Print نيست( . 

 : رويه توجه كنيداين به ،  مثالبه عنوان 
Private  Sub  cmdprint_Click(  ) 
 
        Dim  str1  As  String 
 
        Dim  str2  As  String 
 
        Dim  str3  As  String 
 
        str1  =  "Visual" 
 
        str2  =  "basic" 
 
        str3  =  "6" 
 
        Print  str1;  str2;  str3 
 
        Print  str1,  str2,  str3 
 
        Print  str1; 
 
        Print  str2, 
 
        Print  str3 
 
End  Sub 
 

 : خواهد دادنمايش مقادير مربوط به سه متغير رشته اي را به صورت زير بل قرويه
Visual Basic 6 
Visual            Basic     6 
VisualBasic        6 
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 اطلاعات را با فاصله     » ,  «كاراكتر اين جا ذكر اين نكته لازم است كه در صورت استفاده از               در
 .  يكديگر نمايش مي دهد و عرض هر ستون با توجه به اندازه قلم محاسبه مي شوداز ستون ١٤

شكل كلي  .  كنيد استفاده Spc تابع   ازوانيد  ، مي ت Print نمايش فضاهاي خالي توسط متد        براي
 Spc (n)                                                                              :    صورت است اين اين تابع به
 قبل از   زير مقدار عددي است كه تعداد فاصله ها را معين مي كند مثلاً دستور              يك n در آن    كه

 .كند فضاي خالي ايجاد مي ٥، BASICنمايش كلمه 
Print  Spc (5) ; " BASIC " 

. هاي مورد نظر نمايش دهيد       در ستون  را خود   اطلاعات Tab ضمن مي توانيد به وسيله تابع       در
 Tab (n)                                                         :است  صورت اين به Tabشكل كلي تابع 

 ،مثلاً فرمان زير  .  را معين مي كند   نظر عددي است كه شماره ستون مورد         مقدار يك n در آن    كه
 .  از ستون دهم به بعد نمايش مي دهدرا BASIC از ستون دوم به بعد و كلمه را VISUALكلمه 

Print      Tab (2) ; " VISUAL " ; Tab (10) ; " BASIC " 
 : اگر اين فرمان به صورت زير استفاده شوداما

Print      Tab (2) ; " VISUAL " ; Tab (5) ; " BASIC "  
كلمه   ستون دوم خط جاري نمايش داده مي شود اما چون پس از نمايش                از VISUAL كلمه

VISUAL   ، نما در ستون هشتم قرار مي گيرد و          مكان Tab بنابراين به ستون پنجم اشاره مي كند       دوم 
 . هد شد ستون پنجم خط بعد نمايش داده خوادر BASICكلمه 

 
 نكته

 در نظر گرفته    ١ منفي باشد، ستون شماره      عددي Tab تابع   در nدر صورتي كه مقدار     
 .خواهد شد

  TextHeight و TextWidth متدهاي ١١-٣-٨
 متن  عرض TextWidthمتد  .  اين دو متد مي توان اطلاعات نمايشي را به دست آورد            به وسيله

شكل كلي اين دو    . رد نظر جهت نمايش را معين مي كنند       متن مو  ارتفاع TextHeightمورد نظر و متد     
 : به صورت زير استمتد

[ object. ] TextWidth ( string ) 
[ object. ] TextHeight ( string ) 

و   چاپگر باشد  يا و PictureBox بوده و مي تواند نام يك فرم، كنترل           اختياري object مقدار
string متد يك مقدار عددي از نوع       هر دو   .  عبارت رشته اي است   يكSingle بازمي گردانند مثلاً براي    را 

 .  استفاده مي شودبعدي وسط صفحه از دستورات در VISUAL BASICنمايش عبارت 
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Private  Sub  cmdtext_Click(  ) 
 
        CurrentX  =  (ScaleWidth  -  TextWidth _ 
("VISUAL  BASIC"))  /  2 
 
        CurrentY  =  (ScaleHeight  -  TextHeight _ 
("VISUAL  BASIC"))  /  2 
 
        Print  "VISUAL  BASIC" 
 
End  Sub 
 

 :خواهد بود) ١١-٦( خروجي برنامه مشابه شكل بل، نتيجه اجراي رويه قدر

 
 ١١-١٦شكل 

 نكته
  خود را بر اساس اندازه و نوع قلم در           محاسبات TextHeight و TextWidthمتدهاي  

به عنوان مثال به رويه    .  آن صورت مي گيرد انجام مي دهند     دري كه نمايش اطلاعات     ئشي
 . توجه كنيد١١-١٧ شكلزير و نتيجه اجراي آن در 

 
Private  Sub  cmdtext_Click(  ) 
 
        Form1.FontSize  =  20 
 
        CurrentX  =  (ScaleWidth  -  
TextWidth("VISUAL  BASIC"))  /  2 
 
        CurrentY  =  (ScaleHeight  -  
TextHeight("VISUAL  BASIC"))  /  2 
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        Print  "VISUAL  BASIC" 
 
End  Sub 
 

 

 
 ١١-١٧شكل 

 و TextHeight و TextWidth كه در دو مثال اخير مشاهده كرديد به وسيله دو متد              همان طور
 خواص مقادير از عرض و ارتفاع فرم كه به وسيله               عرض و ارتفاع متن و با كم كردن اين             محاسبه

ScaleWidth و ScaleHeight محل نمايش   ٢ مي آيند و تقسيم مقدار به دست آمده بر عدد            به دست ،
 اگر  حتيمزيت اين كار اين است كه       . يمكرد به گونه اي كه در وسط صفحه قرار گيرد محاسبه            رامتن  

 جديد باز در وسط صفحه      ابعادجرا شود متن مورد نظر با توجه به          ابعاد فرم تغيير يابد و رويه مجدداً ا        
 . قرار مي گيرد

  AutoRedraw خاصيت ١١-٣-٩
 دقت كرده ايد كه در بعضي از       نكته تاكنون در هنگام استفاده از دستورات گرافيكي به اين           شايد

ن پنجره هاي ديگر روي     يا در اثر قرار گرفت      ومواقع ترسيمات انجام شده در روي فرم از بين مي رود              
به عنوان مثال يك فرم    . شود ترسيمات شما مخدوش مي     استپنجره اي كه ترسيمات در آن انجام شده        

با فشردن دكمه فرمان يك مستطيل توپر در روي فرم          كه   كنيد   طراحيبا يك دكمه فرمان به گونه اي       
 بعد پنجره برنامه را به حداقل         كرده و روي دكمه فرمان كليك كنيد و         اجرارسم شود سپس برنامه را      

 و مجدداً روي آيكن پنجره در نواروظيفه         ) Minimize كنترلي   به وسيله دكمه  ( برسانيداندازه  
) Taskbar (   آيا . كنيداكنون فرم را به دقت مشاهده      .  پنجره برنامه به حالت قبل بازگردد      تاكليك كنيد

  روشن است، خير   پاسخ رساني پنجره ديده مي شود؟    از شكل رسم شده در حالت قبل از به حداقل            اثري
 ).١١-١٩ و ١١-١٨شكل هاي (
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 ١١-١٨شكل 

 
 ١١-١٩شكل 

 يكديگر قرار گرفته و يا      روي سيستم عامل ويندوز وقتي پنجره اي منتقل مي شود يا پنجره ها           در
ياز محتويات هر پنجره  سپرده و در صورت ن    خاطرتغيير اندازه پيدا مي كنند ويندوز محتويات آن ها را به          

 مشاهده كرده ايد كه در ويژوال بيسيك اين امكان براي كنترل ها            تاكنون. را در اختيار آن قرار مي دهد     
 .  براي ساير ترسيمات هم اين نياز برآورده مي شود؟ بلهآياوجود دارد اما 
در حالت  كه   رنددا AutoRedraw به نام    خاصيتي PictureBox و بعضي از كنترل ها مانند       فرم ها

 شود در هنگام     تنظيم True روي مقدار     خاصيت اگر اين     است Falseپيش فرض مقدار اين خاصيت      
تغيير مكان يا تغيير اندازه فرم و نظاير آن، ترسيمات موجود از بين نمي روند و با نمايش مجدد فرم يا                      

 .  داده مي شوندنمايش PictureBoxكنترل 
 براي فرم برنامه روي مقدار      را AutoRedrawنجام داديد خاصيت     مثالي كه در اين قسمت ا       در

True فرم را به حالت     . كنيد كنيد و برنامه را مجدداً اجرا كنيد و روي دكمه فرمان كليك                   تنظيم
Minimize در اين حالت مستطيل رسم شده       آيا.  دهيد نمايش دسك تاپ  و دوباره آن را روي       درآورده 

 .؟ بلهاستقابل مشاهده 
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 : كلي استفاده از اين خاصيت به صورت زير استلشك
[ object. ] AutoRedraw [ = Boolean ]  

object مقدار اختياري است كه مي تواند نام فرم، كنترل            يك PictureBox در صورت   و باشد 
 . عدم استفاده از آن، نام فرمي كه فوكوس دارد استفاده مي شود

در صورت عدم   . باشد False يا   و Trueه مي تواند    مقدار منطقي است ك     يك Boolean مقدار
 Falseمقدار پيش فرض اين خاصيت     . ، مقدار خاصيت بازگشت داده مي شود     Booleanاستفاده از مقدار    

 . است

  DrawMode خاصيت ١١-٣-١٠
 به وسيله متدهاي   كهرا  ) از نظر رنگ    (  اين خاصيت مي توان شكل ظاهري ترسيماتي         به وسيله

شكل كلي نحوه استفاده از اين      . كرد غيره انجام مي شوند تعيين      و Pset و Line و Circleير  گرافيكي نظ 
 : به صورت زير استخاصيت

[ object. ] DrawMode [ = value ]  
 و در صورت عدم     باشد PictureBox بوده و مي تواند نام فرم، يا كنترل          اختياري object مقدار

 اختياري بوده و شكل ظاهري      نيز valueمقدار  . س دارد استفاده مي شود   استفاده از آن نام فرمي كه فوكو     
 .  مقدار، مقدار خاصيت بازگشت داده مي شودايندرصورت عدم استفاده از . ترسيمات را مشخص مي كند

 .  آورده شده اند١١-٤ در جدول كند كسب مي تواند value كه بخش مقاديري

 DrawMode مقادير مربوط به خاصيت ١١-٤ جدول

ثابت عددي ثابت رشته اي  توضيح
vbBlackness 1 سياهرنگ  

vbNotMergePen 2 15 حالت عكس-vbMergePen 
vbMaskNotPen 3 رنگ بر اساس رنگ زمينه و رنگ معكوس تركيب pen 
vbNotCopyPen 4 13 حالت عكس-CopyPen 

vbMaskPenNot 5 
 كه گيرن رنگ معكوس، و penبا رنگ  رنگ هاي عموميتركيب

 .نمايش داده شده است
vbInvert 6 معكوس، رنگي كه نمايش داده شده استرنگ . 

vbXorPen 7 رنگ ها بر اساس رنگتركيب  pen شد  دادهنمايش يا رنگي كه و.
vbNotMaskPen 8 9 حالت عكس-MaskPen 

vbMaskPen 9 با رنگ عمومي  رنگ هايتركيب pen داده شدنمايش رنگي كه و .
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ثابت عددي ثابت رشته اي  توضيح
vbNotXorPen 10 7 حالت عكس-vbXorPen 

vbNop 11 نمي شودانجام ترسيمي . 
vbMergeNotePen 12 رنگ  رنگ معكوس،تركيب pen است داده شده كه نمايش  رنگيو.

vbCopyPen 13 
 رنگ نشود تعيين pen  رنگاگرو  pen  پيش فرض رنگبه طور

ForeColor مي شوداستفاده . 
vbMergePenNot 14 رنگتركيب  pen است داده شده كه نمايش  رنگ معكوس، رنگيو.

vbMergePen 15 رنگتركيب  pen رنگي كه نمايش داده شده استو . 
vbWhiteness 16 رنگ سفيد 

 

 است كه متد گرافيكي جهت      رنگي،  penمنظور از رنگ    ١١-٤ داشته باشيد كه در جدول       توجه
 به ويژوال بيسيك مي گويد كه چگونه       خاصيتين  در واقع ا  . رسم شكل گرافيكي از آن استفاده مي كند      

 به عبارت ديگر ويژوال بيسيك بر اساس رنگ فعلي          ؛ را تعيين كند   صفحه روي   نمايشي pixelرنگ يك   
pixel نقطه اي كه در اين      رنگ و pixel تركيب رنگي مناسب را با      ، متد گرافيكي ايجاد مي شود    به وسيله 

 :به عنوان مثال به رويه زير توجه كنيد. كند مي ينتعي ScaleMode خاصيت مقدارتوجه به 
 
Private  Sub  cmdbox_Click( ) 
 
        Form1.DrawMode  =  vbInvert 
 
        Form1.BackColor  =  vbRed 
 
        Line  (500,  500)-(2000,  2500),  vbGreen,  BF 
 
End  Sub 
 

 رنگ سبز   با Line متد   به وسيله يك مستطيل توپر     دباي كه در رويه ملاحظه مي كنيد       همان طور
رنگ معكوس رنگ قرمز    از   ، شده تنظيم vbInvert روي DrawModeرسم شود اما چون مقدار خاصيت       

استفاده مي شود و مستطيل )  داده مي شود نمايشيعني رنگ فعلي نقاطي كه مستطيل به وسيله آن ها ( 
 شود تغييري در    استفاده Line رنگ ديگري نيز در دستور        گرابنابراين  . با اين رنگ ديده خواهد شد      
 .رنگ مستطيل ايجاد نمي شود
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 كه سبب مي شود از رنگي كه در است DrawMode ،13-vbCopyPenمقدار پيش فرض خاصيت  : توجه
 و در صورتي كه رنگ توسط متد تعيين نشود از رنگي كه در              شود استفادهمتد گرافيكي تعيين مي شود     

 . شود شده استفاده تعيين ForeColorخاصيت 

  DrawStyle خاصيت ١١-٣-١١
شكل . كرد تعيين   گرافيكي اين خاصيت مي توان نوع و حالت خطوط را در ترسيمات              به وسيله

 :كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است
[ object. ] DrawStyle [ = value ]  

در صورت عدم   . باشد PictureBoxد نام فرم، يا كنترل        بوده و مي توان    اختياري object مقدار
 بوده و نوع و حالت       اختياري valueمقدار  . استفاده از آن، نام فرمي كه فوكوس دارد استفاده مي شود          

 مقدار خاصيت بازگشت داده       مقدار،در صورت عدم استفاده از اين          . ترسيمات را مشخص مي كند    
 . ه شده استي ارا١١-٥ در جدول كند كسب مي تواند valueكه مقاديري . مي شود

 
 DrawStyle مقادير مربوط به خاصيت ١١-٥ جدول

 حالت نمايشي ثابت عددي ثابت رشته اي
vbsolid 0 ــــــــــــــ 
vbDash 1 ـــــــــــ  
vbDot 2 ـ ـ ـ ـ ـ ـ  

vbDashDot 3 .ــــــ..  ــــ 
vbDashDotDot 4 ــــــ...ــــــ  

vbInvisible 5 نامرييخط  
vbInsideSolid 6 بيروني حاشيه بر لبه بيروني شكل منطبق استلبه 

 
 ).١١-٢٠شكل ( مي كنيد مشاهده ٤هاي مختلف ترسيم را براي مقادير صفر تا  رويه حالتاين  در

 
Private  Sub  cmdshow_Click(  ) 
 
        DrawStyle  =  vbSolid 
 
        Line  (500,  150)-(500,  150),  vbBlue 
 
        DrawStyle  =  vbDash 
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        Circle  (900,  1000),  400,  vbRed 
 
        DrawStyle  =  vbDot 
 
        Line  (2000,  500)-(5000,  1500),  vbBlue,  B 
 
        DrawStyle  =  vbDashDot 
 
        Circle  (900,  2500),  400,  vbRed 
 
        DrawStyle  =  vbDashDotDot 
 
        Line  (2000,  2000)-(5000,  3000),  vbBlue,  B 
 
End  Sub 

 

 
 ١١-٢٠شكل 

   DrawWidth خاصيت ١١-٣-١٢
شكل .  معين كنيد  گرافيكي اين خاصيت مي توانيد ضخامت خطوط را براي ترسيمات           به وسيله

 :كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است
[ object. ] DrawWidth [ = size ]  

در صورت عدم   . باشد PictureBox بوده و مي تواند نام فرم يا كنترل            اختياري object مقدار
 بوده و يك عبارت عددي      اختياري sizeمقدار  . استفاده از آن، نام فرمي كه فوكوس دارد استفاده مي شود        
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 صورت عدم استفاده از اين مقدار، مقدار           دراست كه اندازه قلم را براي ترسيمات معين مي كند و               
 .  باشد٣٢٧٦٧ تا ١ي بين  مقدارمي تواند sizeمقدار . خاصيت بازگشت داده مي شود

  شكل(  مشاهده مي كنيد   قلم رويه زير حالت هاي مختلف ترسيم را با اندازه هاي مختلف                در
١١-٢١(.  

Private  Sub  cmdshow_Click(  ) 
 
        DrawStyle  =  vbDot 
 
        DrawWidth  =  1 
 
        Line  (500,  150)-(500,  150),  vbBlue 
 
        DrawWidth  =  2 
 
        Circle  (900,  1000),  400,  vbRed 
 
        DrawWidth  =  3 
 
        Line  (2000,  500)-(5000,  1500),  vbBlue,  B 
 
        DrawWidth  =  4 
 
        Circle  (900,  2500),  400,  vbRed 
 
        DrawWidth  =  5 
 
        Line  (2000,  2000)-(5000,  3000),  vbBlue,  B 
 
End  Sub 
 

 
 ١١-٢١شكل 



 
 

 فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه / )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 

٩٤

 نكته
 تا  ١ از يك تنظيم شود مقادير       تر بزرگ عدد   روي DrawWidthكه خاصيت    صورتي در
 متدهاي گرافيكي عملكردي از خود نشان       اجراي زمان   در DrawStyle براي خاصيت    ٤

 . مي كنندعمل vbSolidنمي دهند و مانند مقدار 

  FillStyle خاصيت ١١-٣-١٣
 را با حالت هاي مختلف     مستطيل ترسيماتي نظير دايره، بيضي و        اين خاصيت مي توانيد   به وسيله

 : استزيرشكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت . پر كنيد
[ object. ] FillStyle [ = number ] 

در صورت عدم   . باشد PictureBox بوده و مي تواند نام فرم يا كنترل            اختياري object مقدار
 بوده و عددي صحيح     اختياري numberمقدار  . مي كه فوكوس دارد استفاده مي شود    استفاده از آن، نام فر    

 صورت عدم استفاده از اين بخش،       در.  ترسيمات معين مي كند   ناست كه حالت موردنظر را براي پر كرد       
 : ه شده استي ارا١١-٦ جدول در number برايمقادير مجاز . مقدار خاصيت بازگشت داده مي شود

 
 FillStyleمقادير مربوط به خاصيت  ١١-٦ جدول

 توضيح ثابت عددي ثابت رشته اي

vbFsSolid 0 
 تعيين FillColor  شكل با رنگي كه در خاصيتداخل

 .شده پر مي شود
vbFStransparent 1 شكل با رنگ زمينه پر مي شودداخل . 

vbHorizontalLine 2 شكل با خطوط افقي پر مي شودداخل . 
vbVerticalLine 3 شكل با خطوط عمودي پر مي شودداخل . 

vbUpwardDiagonal 4 از چپ به راست ( با خطوط مايل پر مي شود شكل داخل(.
vbDownwardDiagonal 5 از راست به چپ ( با خطوط مايل پر مي شود شكل داخل(.

vbCross 6 
حالت (  شكل با خطوط عمودي و افقي پر مي شود داخل

 .)شطرنجي 

vbDiagonalCross 7 
   شكل با خطوط عمودي و افقي مايل پر مي شودداخل

 .) شطرنجي مايل  حالت(
 مشاهده FillStyle خاصيت رويه زير حالت هاي مختلف ترسيم را براي مقادير متفاوتي از               در
 . مي كنيد
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Private  Sub  cmdshow_Click( ) 
 
        DrawStyle  =  vbSolid 
 
        DrawWidth  =  1 
 
        FillColor  =  vbGreen 
 
        FillStyle  =  0 
 
        Circle  (900,  1000),  400,  vbRed 
 
        FillColor  =  vbBlack 
 
        FillStyle  =  1 
 
        Line  (2000,  500)-(5000,  1500),  vbBlue,  B 
 
        FillStyle  =  2 
 
        Circle  (900,  2200),  400,  vbRed 
 
        FillStyle  =  3 
 
        Line  (2000,  1700)-(5000,  2700),  vbBlue,  B 
         
        FillStyle  =  4 
 
        Circle  (900,  3500),  400,  vbRed 
 
        FillStyle  =  5 
 
        Line  (2000,  3000)-(5000,  4000),  vbBlue,  B 
 
        FillStyle  =  6 
 
        Circle  (900,  4800),  400,  vbRed 
 
        FillStyle  =  7 
 
        Line  (2000,  4300)-(5000,  5300),  vbBlue,  B 
 
End  Sub 
 

 مقدار،  DrawWidth و DrawStyle رويه فوق پس از تعيين مقادير مورد نظر براي خواص              در
 ترسيماتي كه   براي قلم را     رنگ FillColorخاصيت  .  سبز تنظيم شده است     روي FillColorخاصيت  

 در دايره اول چون مقدار         مثالبه عنوان  .  مي شود معين مي كند    ايجاد FillStyleبه وسيله خاصيت    
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 مقادير  سايردر مورد   .  سبز پر مي شود    يعني FillColor، صفر است دايره با رنگ         FillStyleخاصيت  
FillStyle خاصيت نيز FillColor كه شكل را پر مي كند تعيين ه خطوط عمودي، افقي، مايل و غيررنگ 

 .  مشاهده كنيد١١-٢٢نتيجه اجراي رويه فوق را مي توانيد در شكل . مي كند
 

 
 ١١-٢٢شكل 

  QBcolor تابع ١١-٤
 رنگ معادل    بيانگر كهرا   Long، يك عدد از نوع       ١٥ تابع با دريافت يك عدد بين صفر و            اين

 : زير استبه صورتشكل كلي اين تابع .  باز مي گردانداستعدد دريافتي 
QBColor ( color ) 

 .  بودخواهند قابل استفاده ١١-٧ كه براساس جدولاست عدد از نوع صحيح يك color آرگومان
 

 color مقادير قابل استفاده براي آرگومان ١١-٧ جدول

 رنگ مقدار عددي رنگ مقدار عددي
 خاكستري 8 سياه 0
 آبي روشن 9 آبي 1
 سبز روشن 10 سبز 2
 فيروزه اي روشن 11 فيروزه اي 3
 قرمز روشن 12 قرمز 4
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 رنگ مقدار عددي رنگ مقدار عددي
 بنفش روشن 13 بنفش 5
 زرد روشن 14 زرد 6
 سفيد روشن 15 سفيد 7

 
ا  نقطه ب  ٥٠٠٠ QBColor تابع   از مثال به رويه زير توجه كنيد در اين رويه با استفاده              به عنوان

 روي مي دهد كه كاربر روي فرم عمل         زمانيرنگ هاي متفاوت نمايش داده خواهد شد البته اين عمل            
  .كليك انجام دهد

Private  Sub  Form_Click(  ) 
 
      Dim  i  As  Integer 
 
      Dim  XPos  As  Single,  YPos      As  Single 
 
      DrawWidth  =  4 
 
      Randomize 
 
      For  i  =  1  To  5000 
 
            XPos  =  Rnd  *  ScaleWidth      
 
            YPos  =  Rnd  *  ScaleHeight      
 
            PSet  (XPos,  YPos),  QBColor(Rnd  *  15)   
 
      Next  i   
 
End  Sub 

  RGB تابع ١١-٥
 تركيبات رنگي شما را با       مي تواند دارد كه    وجود RGB ويژوال بيسيك تابع ديگري به نام         در

 دريافت سه مقدار عددي براي سه رنگ اصلي تمام تركيبات       بااين تابع مي تواند    . كندتوجه به نياز ايجاد     
 . مورد نظر را ايجاد كند

 : كلي اين تابع به صورت زير استشكل
RGB ( red , green , blue )  
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. كنند را كسب    ٢٥٥ تا   صفردارد كه مي توانند اعداد صحيح از         تابع سه آرگومان اجباري       اين
 رنگ آبي را معين مقدار blue رنگ سبز و آرگومان مقدار green رنگ قرمز، آرگومان مقدار redآرگومان  
.  كه بيانگر تركيب رنگي درخواستي است      است Longمقدار بازگشتي اين تابع يك عدد از نوع         . مي كنند

 .  ارايه شده است١١-٨ در جدول استاندارد فوق براي رنگ هاي مقادير سه آرگومان
 

  براي رنگ هاي استاندارداصلي مقادير سه رنگ ١١-٨ جدول

 blue آرگومان مقدار green آرگومان مقدار red آرگومان مقدار رنگ

 0 0 0 سياه
 255 0 0 آبي
 0 255 0 سبز

 255 255 0 فيروزه اي
 0 0 255 قرمز
 255 0 255 بنفش
 0 255 255 زرد
 255 255 255 سفيد

 
 . دكن تصادفي ايجاد مي رنگ هاي مثال رويه زير پانصد دايره با ابعاد و مختصات و به عنوان

 
Private  Sub  Form_Click(  ) 
 
      Dim  i  As  Integer 
 
      Dim  XPos  As  Single,  YPos  As  Single 
 
      DrawWidth  =  4 
 
      Randomize 
 
      For  i  =  1  To  1000 
 
            XPos  =  Rnd  *  ScaleWidth      
 
            YPos  =  Rnd  *  ScaleHeight      
 
            Circle  (XPos,  YPos),  Rnd  *  800,  RGB(Rnd * _ 
255,  Rnd  *  255,  Rnd  *  255) 
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      Next  i 
 
End  Sub 

  PRINTER OBJECTشئ چاپگر  ١١-٦
 انجام شده است اما گاهي      نمايش كليه عملياتي كه انجام داده ايد در روي فرم و صفحه             تاكنون

ويژوال بيسيك در   . كنيد روي كاغذ چاپ     چاپگر را به وسيله     خود اوقات لازم است تا اطلاعات مورد نياز      
 چاپگر علاوه بر انجام عمليات چاپ ئستفاده از ششما با ا.  استدهكراين زمينه نيز امكانات لازم را مهيا 

در اين بخش به     . كنيد خواص اين شئ عمليات چاپ را به نحو مناسبي مديريت                به وسيلهمي توانيد  
 .  متدهاي چاپ و معرفي خواص شئ چاپگر مي پردازيممعرفي

  متدهاي چاپ ١١-٦-١
همان طور كه در   . موختيدآ متدهاي مختلفي را جهت نمايش اطلاعات و ترسيمات             تا كنون 

 متدهاي معرفي شده،    در object پارامتر   جايمعرفي متدها در اين فصل نيز توضيح داديم مي توانيد به           
 بنابراين به آساني مي توانيد از متدهاي         ؛ كنيد استفادهبه جاي نام يك فرم يا كنترل از شئ چاپگر              

Circle  ،Line  ،PSet  ،Scale  ،TextHeight و TextWidth و Print فقط كافي است براي    . كنيد استفاده
 يغامـور زير پ    ـثال دست  ـ م  نوانـبه ع.  كنيد  استفاده Printerمه   ـگر از كل    ـرفي شئ چاپ    ـمع
 IN THE NAME  OF GOD روي كاغذ چاپ مي كندرا  . 

Printer. Print  " IN THE NAME OF GOD. " 
 .  كنيماشارهاپ اطلاعات  اين جا لازم است به بعضي از متدهاي ويژه براي چدر

 EndDoc متد ١١-٦-١-١

 شود آماده چاپ     چاپگركه    متد سبب مي شود تا عمليات چاپ متوقف شده و تا زماني               اين
شكل كلي نحوه استفاده از     . مي شوداطلاعات مربوط به چاپ در روي ديسك يا حافظه كامپيوتر ذخيره            

 :اين متد به صورت زير است
Printer. EndDoc 

  KillDoc متد ١١-٦-١-٢

شكل كلي نحوه استفاده    . دهد متد مي تواند در زمان چاپ اطلاعات، عمليات چاپ را خاتمه            اين
 : از اين متد به صورت زير است

Printer. KillDoc 
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  NewPage متد ١١-٦-١-٣
 صفحهه و چاپگر، چاپ را از        اد عمليات چاپ صفحه جاري را خاتمه د        مي تواند Newpage متد

 : در ادامه مي آيدشكل كلي نحوه استفاده از اين متد . جام دهدبعدي ان
Printer. NewPage 

  خواص شئ چاپگر ١١-٦-٢
 از خاصيت ها قابل      تعدادي ديگر به وسيله      ي مربوط به چاپگرها نيز مانند اشيا          تنظيمات

بعضي . هيم را مورد بررسي قرار مي د     چاپگرترين خواص شئ     در اين بخش مهم   . استيابي و تغيير     دست
 ،DrawStyle، DrawMode، CurrentY : مانند   شده انداز خواص نيز قبلاً در همين فصل توضيح داده           

CurrentX، FillStyle  ، FillColor، DrawWidth، خواص مربوط به قلم ها  )Fonts ( و ... 

  ColorMode خاصيت ١١-٦-٢-١

شكل . دكر سفيد تعيين    سياه رنگي يا     اين خاصيت مي توان نوع چاپگر را از نظر چاپ          به وسيله
 : كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

Printer. ColorMode [ = value ]  
Value مي تواند يكي   مقداراين  .  ثابت عددي يا رشته اي است كه نوع چاپ را معين مي كند           يك 

 فعلي خاصيت   مقدار،  value بخشدر صورت عدم استفاده از       .  باشد ١١-٩از مقادير موجود در جدول       
 . بازگشت داده خواهد شد

 colormode مقادير مربوط به خاصيت ١١-٩ جدول

 توضيح  عدديثابت  رشته ايثابت
vbPRCMMonochrome 1 سياه سفيدچاپ  

vbPRCMColor 2 رنگيچاپ  
 

 نكته
 . داردبستگياستفاده از چاپ رنگي و يا سياه سفيد به امكانات چاپگر 

 Copies خاصيت ١١-٦-٢-٢

شكل .  اين خاصيت مي توانيد تعداد نسخه هايي كه چاپگر چاپ مي گيرد تعيين كنيد              به وسيله
 :كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

Printer. Copies [ = number ]  
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Number و  مي كند عبارت عددي از نوع صحيح است كه تعداد نسخه ها را براي چاپ معين               يك 
 . در صورت عدم استفاده از آن، مقدار فعلي خاصيت بازگشت داده خواهد شد

 DeviceName خاصيت ١١-٦-٢-٣

 در زمان نصب آن ها از      چاپگرهانام  .  خاصيت نام دستگاه چاپگر پيش فرض را باز مي گرداند         اين
 با  را EPSON LQ 300مثلاً اگر يك چاپگر     .  مي شود تعيين كاربر   توسط Control Panelطريق برنامه   

 . نمايش مي دهدراmyprinterچاپگريعني زيرنام باشيد فرمان پيش فرض نصب كرده به صورتو myprinterنام
Print  Printer. DeviceName  

 DriverName خاصيت ١١-٦-٢-٤

به عنوان مثال اگر   .  پيش فرض را باز مي گرداند    چاپگردستگاه  ) driver( خاصيت نام راه انداز     اين
 فرمان زير نام راه انداز نصب شده يعني        باشيد كرده   نصب myprinter با نام    را EPSON LQ 500 چاپگر

EPSON LQ 500 نمايش خواهد دادرا  . 
Print  Printer. DriverName  

 Orientation خاصيت ١١-٦-٢-٥

  . كاغذ تعيين كنيدصفحه اين خاصيت مي توانيد جهت انجام عمليات چاپ را در روي به وسيله
 تفاوت اين دو    ١١-٢٣در شكل   . باشد landscape و portrait چاپ مي تواند به صورت      عمليات

 . حالت نمايش داده شده است

 
 ١١-٢٣شكل 

 : كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير استشكل
Printer. Orientation [ = value ]  

value مي كند معين را در روي كاغذ       ثابت عددي يا رشته اي است كه جهت چاپ اطلاعات         يك  .
 استفاده از مقدار     عدمدر صورت   .  باشد ١١-١٠اين مقدار مي تواند يكي از مقادير موجود در جدول             

valueمقدار فعلي خاصيت بازگشت داده خواهد شد ، . 
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 Orientation مقادير مربوط به خاصيت ١١-١٠ جدول

 توضيح  عدديثابت  رشته ايثابت
vbPRORPortrait 1 به صورت  چاپportrait 

vbPRORLandscape 2 به صورت  چاپlandscape 

 Page خاصيت ١١-٦-٢-٦

شكل كلي نحوه   .  شماره صفحه در حال چاپ را در اختيار برنامه قرار مي دهد               خاصيت اين
 : صورت است اين  از اين خاصيت بهاستفاده

Printer.Page 

  PaperSize خاصيت ١١-٦-٢-٧

شكل كلي نحوه استفاده    . يت مي توانيد نوع و ابعاد كاغذ چاپ را تنظيم كنيد           خاص اين به وسيله
 : خاصيت به صورت زير استايناز 

Printer.PaperSize [ = value ]  
value مي تواند يكي   مقداراين  . اي است كه ابعاد كاغذ را معين مي كند         ثابت عددي يا رشته    يك 

 فعلي خاصيت   مقدار،  value مقدار صورت عدم استفاده از      در.  باشد ١١-١١از مقادير موجود در جدول      
 . بازگشت داده خواهد شد

 PageSize مقادير مربوط به اندازه كاغذ در خاصيت ١١-١١ جدول

 ابعاد كاغذ  عدديثابت  رشته ايثابت
vbPRPSLetter 1 Inch ١١× 2

1٨ 
vbPRPSLetterSmall 2 Inch ١١ ×2

  )كوچكاندازه  ( 1٨
vbPRPSTabloid 3 Inch ١١ × ١٧ 
vbPRPSLedger   4 Inch ١٧ ×١١ 
vbPRPSLegal    5 Inch ١٤× 2

1٨ 
vbPRPSStatement 6 Inch  2

1٨ ×  2
1٥ 

vbPRPSExecutive     7 Inch 2
1١٠  ×2

1٧ 
vbPRPSA3    8 )mm ٢٩٧×٤٢٠ (A3 
vbPRPSA4 9 )mm ٢١٠×٢٩٧ (A4 

vbPRPSA4Small 10 A4 )  اندازه كوچك( 
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 ابعاد كاغذ  عدديثابت  رشته ايثابت
vbPRPSA5    11 )mm ١٤٨×٢١٠ ( A5 

 

  Port خاصيت ١١-٦-٢-٨

اپ به آن ارسال مي شود      كه چ را   خاصيت مي توان نام پورت مربوط به چاپگري           اين به وسيله
 : شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. آوردبه دست 

Printer.Port  
 

 نكته
 . استفاده مي كنندLPT2 و LPT1چاپگرها معمولاً از پورت هاي موازي 

 

 PrintQuality خاصيت ١١-٦-٢-٩

 نحوه استفاده از اين      شكل كلي . اين خاصيت كيفيت وضوح چاپ را در چاپگر معين مي كند           
 :خاصيت به صورت زير است

Printer.PrintQuality [ = value ] 

value عدم  صورتاي است كه ميزان وضوح چاپ را معين مي كند در             ثابت عددي يا رشته    يك 
 يكي از   مي تواند valueمقدار  .  فعلي خاصيت بازگشت داده خواهد شد       مقدار valueاستفاده از مقدار    

 .  باشد١١-١٢ود در جدول مقادير موج
 

 PrintQuality  كيفيت چاپ در خاصيتبه مقادير مربوط ١١-١٢ جدول

 توضيح  عدديثابت  رشته ايثابت
vbPRPQDraft  Draftبا كيفيت  چاپ 1-
vbPRPQLow  با كيفيت پايين چاپ 2-
vbPRPQMedium  چاپ با كيفيت متوسط 3-
vbPRPQHigh  چاپ با كيفيت بالا 4-
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  مطالبصهخلا
 .دكر چاپگر ايجاد يا و PictureBoxترسيمات گرافيكي را مي توان در روي فرم يا كنترل  −
 .دكر تنظيم مقياس را در محورهاي مختصات مي توان ScaleModeبه وسيله خاصيت  −
 .دكر نقطه مبنا را تنظيم مختصات مي توان ScaleTop و ScaleLeftبه وسيله خاصيت  −
در سيستم مختصات فرم يا كنترل         مي توان   را    مقياس ScaleWidth و ScaleHeightخواص   −

PictureBox دكر تنظيم . 
 مي توان مختصات نقطه مبنا و مقياس سيستم مختصات را در فرم يا              نيز Scaleبه وسيله خاصيت    −

 . دكر مورد نظر تنظيم كنترل
 . دكريم  هر نقطه دلخواهي را در موقعيت مورد نظر ترسمي توان PSetبه وسيله متد  −
 .كرد انواع خطوط مستطيل و مستطيل توپر را در مكان مورد نظر رسم مي توان Lineبه وسيله متد  −
 . كند انواع دايره، بيضي يا كماني از دايره و يا بيضي را رسم مي تواند Circleمتد  −
را اين متد رنگ نقطه مورد نظر         .  رنگ يك نقطه را به دست آورد        مي توان Pointبه وسيله متد    −

 .  مي گرداندباز Long ع يك عدد از نوبه صورت
.  جاري مكان نما را در صفحه ترسيمات معين مي كنند          موقعيت CurrentY و CurrentXمتدهاي   −

 جاري مكان نما    موقعيت CurrentY و X جاري مكان نما را در محور        موقعيت CurrentXخاصيت  
 .  مي كنندمعين Yرا در محور 

 . كنده ترسيمات را پاك  صفحمي تواند Clsمتد  −
 . نوع عبارت، مقدار متغيرها و خواص را نمايش دادهر Printبه وسيله متد  −
  .دكر به تعداد مورد نظر فضاي خالي ايجاد مي توان Print متد در Spcبا استفاده از تابع  −
 .ايش داد اطلاعات نمايشي را در ستون مورد نظر نممي توان Print متد در Tabبا استفاده از تابع  −
 به ترتيب عرض و ارتفاع عبارت رشته اي را كه             مي توانند TextHeight و TextWidthمتدهاي   −

 . دريافت مي كنند معين كنند
 از حذف ترسيمات موجود در يك پنجره جلوگيري به             مي توان AutoRedrawبه وسيله خاصيت    −

 . عمل آورد
 . كند يينتع رنگ ترسيمات گرافيكي را مي تواند DrawModeخاصيت  −
 Circle و Line نظير   گرافيكي نوع خطوط را در متدهاي        مي توان DrawStyleبه وسيله خاصيت    −

 .دكر تعيين
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 و Line  ،Circle ضخامت خطوط و نقاط را در متد           مي توان DrawWidthبا استفاده از خاصيت       −
PSet دكر مشخص . 

 يانظير مستطيل، دايره و     ، نوع و حالت خطوطي كه سطح يك شكل گرافيكي            FillStyleخاصيت   −
 . د تعيين مي كندكنبيضي را پر مي 

 يك شكل گرافيكي    سطح رنگ مورد نظر را براي پوشاندن          مي توان FillColorبه وسيله خاصيت    −
 . دكرنظير مستطيل، دايره و يا بيضي تعيين 

 نوعاز   با دريافت يك عدد صحيح، رنگ متناظر آن را به صورت يك عدد                مي تواند QBColorتابع   −
Long كندتعيين  . 

 آبي، تركيبات رنگي مورد نظرتان را بر اساس مقدار سه رنگ اصلي               مي توانيد RGBبه وسيله تابع    −
 . قرمز و سبز ايجاد كنيد

 مورد نظر را به وسيله     اطلاعاتمي توانيد   ، خواص و متدهاي اين شئ      و Printerبا استفاده از شئ      −
 . دكر نظارت انجام عمليات چاپ چاپگر روي كاغذ چاپ كرده و بر نحوه
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 پاياني آزمون

  خاصيت مي توان يكي از مقياس هاي استاندارد را در ويژوال بيسيك              كدام به وسيله -١
 ؟ دكرنتخاب ا      

 ١- ScaleMode    ٢- ScaleHeight  
 ٣- ScaleWidth  ٤- Scale  
   است؟بمناس Line كدام گزينه براي رسم يك مستطيل توپر توسط متد -٢

 ١- B         ٢- BF    ٣- F    ٤- FB  
  مشخصي نمايش دهد؟ستون اطلاعات نمايشي را در مي تواند Print كدام تابع در متد -٣

 ١- Spc     ٢- Point   ٣- Tab   ٤- Spcb  
 .است................  به صورتCircle 2 ,,, 1000 , (150,200)   خروجي فرمان-٤

  بيضي عمودي -٢   بيضي افقي  -١ 
  ربع دايره -٤   نيم دايره    -٣ 
  ؟دكر كدام خاصيت مي توان ضخامت ترسيمات را تعيين به وسيله -٥

 ١- DrawMode        ٢- DrawStyle  
 ٣- DrawWidth      ٤- FillStyle  
  كدام متد مي تواند عمليات چاپ را خاتمه دهد؟-٦

 ١- EndDoc  ٢- Port  ٣- NewPage      ٤- KillDoc  
   كند؟ايجاد كدام تابع مي تواند تركيبات رنگي را بر اساس رنگ هاي اصلي -٧

 ١- QBColor   ٢- BackColor  ٣- RGB      ٤- ColorMode  
  مي كند؟معين رنگ مورد نظر جهت پر كردن يك مستطيل يا دايره را ، كدام خاصيت-٨

 ١- FillStyle   ٢- FillColor  
 ٣- ColorMode       ٤- ForeColor  
  به وسيله كدام خاصيت موقعيت جاري مكان نما در صفحه ترسيمات در جهت محور                  -٩

 افقي معين مي شود؟       
 ١- CurrentX   ٢- CurrentY  
 ٣- Point    صحيح هستند٢و١ گزينه هاي -٤ . 
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  فرض را به دست آورد؟ دستگاه چاپگر پيش راه انداز به وسيله كدام خاصيت مي  توان نام -١٠
 ١- DeviceName   ٢- DriverName  
 ٣- Orientation    ٤- ColorMode  
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   آزمايشگاه كار دستور
همراه با  ( فرم نمايش دهد     يكبنويسيد كه با دريافت ضرايب معادله خط، آن را در روي            را    ايرويه -١

 .)محورهاي مختصات
  كنيد كه كاربر بتواند انواع بيضي، دايره و كمان را با توجه            طراحي Standard EXEع  پروژه اي از نو   -٢

 .كند مشاهده دلخواهشبه مقادير 
 نفره ميانگين معدل هر      ٢٠ كلاس   ٥ معدل دانش آموزان     دريافتپروژه اي طراحي كنيد كه با         -٣

 . را به صورت نمودار ميله اي نمايش دهدنتايج سپس ،كلاس را محاسبه كند
 

 پيش آزمون پاسخ

 ٢ ـ ٤  ٢ ـ ٣   ١ ـ ٢ ٤ ـ ١ 
  ١ ـ ٨      ٤ ـ ٧    ٢ ـ ٦ ٣ ـ ٥ 

 

   پايانيآزمون پاسخ

    ٢ ـ ٤   ٣ ـ ٣   ٢ ـ ٢  ١ ـ ١ 
 ٢ ـ ٨    ٣ ـ ٧     ٤ ـ ٦  ٣ ـ ٥ 
 ٢ ـ ١٠ ١ ـ ٩ 



 

 

 دوازدهم فصل 
 
 
 
 
 
 

 ActiveXنحوه استفاده از كنترل هاي ذاتي و   

 ويژوال بيسيك     
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 :    پس از مطالعه اين فصل از فراگير انتظار مي رود كه  

 :توانايي  استفاده از كنترل هاي  زير را در زمان طراحي يك برنامه كاربردي داشته باشد -١
ListBox , ComboBox , DriveListBox , DirListBox 
FileListBox , Monthview , Dtpicker , Flatscrollbar 
Hscrollbar , Vscrollbar , Image List , ImageCombo  
MaskedEdit , RichTextBox , Slider , UpDown                 

 را داشته باشد و تفاوت هاي       SDI و   MDIتوانايي استفاده از رابط هاي گرافيكي        -٢
 .  ها را بداندآن

 . توانايي استفاده از فرم هاي آماده را داشته باشد -٣
 

)ساعت(      زمان   

عملي    نظري

 ١٠  ٥ 

 فصـل دوازدهم
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 پيش آزمون 

  به وسيله كدام يك از خواص زير مي توان مختصات نقطه مبنا را تغيير داد؟-۱
 ١- ScaleLeft, ScaleMode         ٢- ScaleTop, ScaleLeft  

 ٣- ScaleTop, ScaleMode         ٤- ScaleMode, ScaleHeight  

  چه شكلي را رسم مي كند؟circle 5 .0 ,,,,20 ,(50,50) فرمان -۲
  بيضي عمودي -٤ بيضي افقي -٣ نيم دايره  -٢  دايره -١ 

 ؟ د به وسيله كدام متد مي توان يك مستطيل را رسم كر-۳
 ١- Circle        ٢- Pset  ٣- Line    ٤- Point  

 ترسيمات در جهت محور  يت جاري مكان نما را در صفحه  گزينه مي توان موقع    به وسيله كدام  -۴
 د؟ كرعمودي تعيين      
 ١- CurrentX    ٢- CurrentX  

  ٣- Point   صحيح هستند ٢و١گزينه هاي  -٤. 
  سبب مي شود اطلاعات نمايشي بدون فاصله در كنار هم قرار           Print كدام كاراكتر در متد      -۵

 گيرند؟      
 ٤   !  -٣   ,  -٢        ; -١- # 

  براي رسم يك مستطيل مناسب است؟ Line كدام گزينه در متد -۶
 ١- F  ٢- BF        ٣- FB     ٤- B  
  به وسيله كدام متد مي توان رنگ يك نقطه از تصوير را به دست آورد؟-۷

 ١- PSet  ٢- Point     ٣- Tab      ٤- Spc  

 وط را براي متدهاي گرافيكي تعيين كرد؟  به وسيله كدام خاصيت مي توان نوع خط-۸
 ١- DrawMode     ٢- DrawStyle  ٣- DrawWidth   ٤- FillColor  

  كدام خاصيت كيفيت عمليات چاپ را در چاپگر معين مي كند؟ -۹
 ١- PaperSize  ٢- Orientation  ٣- PrintQuality       ٤- Copies  

  :  مختصات ويژوال بيسيك عبارت است از واحد اندازه گيري پيش فرض در سيستم-۱۰
  twip -٤  pixel -٣  اينچ -٢   سانتي متر  -١ 
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 مقدمه
در اين فصل   .  از جلد اول با بعضي از كنترل هاي ذاتي در ويژوال بيسيك آشنا شديد             ٧در فصل   

وه در ضمن با نح   .  خواهيم پرداخت  ActiveXبه معرفي ساير كنترل هاي ذاتي و بعضي از كنترل هاي            
 .در ويژوال بيسيك آشنا مي شويد) Menu Bar(طراحي و ساخت انواع منو 

  (ListBox) كنترل كادر ليست ١٢-١
به وسيله اين كنترل مي توان    .  است ListBoxيكي از كنترل هاي ذاتي در ويژوال بيسيك كنترل         

اد تا وي قادر به انتخاب       ليستي از موارد مختلف را در رابطه با موضوع مربوطه، در اختيار كاربر قرار د                
 اين كار باعث مي شود تا كاربر به جاي نوشتن داده ها مثلاً در               . يكي از موارد موردنظر خود باشد        

 TextBox           مزيت استفاده از اين كنترل، سرعت و        .  آن ها را به صورت آماده از يك ليست انتخاب كند
 را مشاهده    ListBox كنترل     شكل ظاهري يك    ١٢-١در شكل    . دقت بيشتر در ورود داده هاست      

 مجموعه اي از اعضايي از پيش آماده        ListBoxهمان طور كه در شكل مي بينيد يك كنترل          . مي كنيد
توانايي حركت به بالا و پايين ليست و مشاهده اسامي موجود در آن              است و كاربر به وسيله نوار پيمايش     

ت، مي تواند آن را به وسيله كليك ماوس يا          كاربر پس از پيدا كردن عضو مورد نظر در ليس            . را دارد 
 . كليدهاي حركت مكان نما در صفحه كليد انتخاب كند

 
 

 
 ListBox اجزاي مختلف در كنترل كادر ليست ١٢-١شكل 

 LIST BOXكنترل  نوار پيمايش

 شدهعضو انتخاب 
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  (ListBox) خواص كنترل كادر ليست ١٢-١-١
در .  معرفي شده اند  ٧بعضي از خواص اين كنترل به صورت مشترك با ساير كنترل ها در فصل               

 . اين جا فقط به ذكر خواص مخصوص اين كنترل خواهيم پرداخت

  List خاصيت ١٢-١-١-١

براي قرار دادن مقادير مورد     . اين خاصيت اسامي اعضاي موجود در ليست را نگهداري مي كند          
، پس از قرار دادن كنترل در روي فرم مقادير مورد نظر را در اين خاصيت                     ListBoxنظر در كنترل     

 . مقادير با همان ترتيبي كه در اين خاصيت نوشته مي شوند در كنترل مشاهده مي شوند. دبنويسي
به عنوان مثال مي خواهيم ليستي از اسامي رنگ ها را ايجاد كنيم براي اين كار عمليات زير را به                  

 : ترتيب انجام دهيد 
 را روي فرم    ListBoxل   ايجاد كرده و سپس از جعبه ابزار، كنتر        Standard EXEيك پروژه از نوع      -١

 . قرار دهيد
 

 توجه
 ٣-٩ در جعبه ابزار به فصل سوم شكل          ListBoxبراي مشاهده محل قرارگيري كنترل      

 .مراجعه كنيد
 
 آن را كليك     List را از ليست انتخاب كرده و روي خاصيت             ListBoxدر پنجره خواص كنترل       -٢

 . كنيد
 . يد تا باز شود كليك كنList در روبه روي خاصيت سپس روي دكمه  -٣
 . را فشار دهيدEnter + Ctrl را در ليست مربوطه بنويسيد و سپس كليد تركيبي Blackكلمه  -٤
 ).١٢-٢شكل ( را به ليست كنترل اضافه كنيد Yellow و Red ،Green كلمات ٤مانند مرحله  -٥
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

١١٣  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 

 
 List خاصيت به وسيله ListBox نحوه ورود اعضاي يك كنترل ١٢-٢شكل 

 از انجام مراحل فوق برنامه را اجرا كنيد و به وسيله ماوس يا صفحه كليد روي اسامي موجود                    پس -٦
 . است١٢-٣ حركت كنيد، نتيجه اجراي برنامه مطابق شكل ListBoxدر كنترل 

 

 
 ١٢-٣شكل 

 . در نوار ابزار  پايان دهيداجراي برنامه را به وسيله دكمه -٧

 List خاصيت

 اسامي موجود در ليست
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   Columns خاصيت ١٢-١-١-٢

 اگر مقدار اين    داين خاصيت مي توان تعداد ستون هاي موجود در كنترل را تعيين كر            به وسيله  
 يا بزرگ تر از يك باشد اعضاي       ١خاصيت صفر باشد كنترل داراي يك ليست و در صورتي كه مقدار آن              

 . تشكيل دهنده ليست به صورت چند ستوني نمايش داده مي شوند
عاد كنترل از ابعاد لازم جهت نمايش تمامي اعضا            براي تنظيم كنترل در اين حالت بايد اب           

 .كوچك تر باشد تا حالت چند ستوني مشاهده شود
.  در روي فرم مثال قبل اضافه كنيد       ١٢-٤ ديگر مانند شكل     ListBoxبه عنوان مثال يك كنترل     

 .  اين كنترل را مانند كنترل قبل تنظيم كنيدListخاصيت 
برنامه را اجرا كرده و در      .  تنظيم كنيد  ١را روي مقدار     دوم   ListBox كنترل   Columnsخاصيت  

 . تفاوت دو كنترل كاملاً قابل مشاهده است. بين اعضاي موجود در دو ليست حركت كنيد
 

 
 ١٢-٤شكل 

  MultiSelect خاصيت ١٢-١-١-٣

.  را تعيين كنيد   ListBox اين خاصيت مي توانيد نحوه انتخاب اعضاي موجود در كنترل           به وسيله
 . ين خاصيت مي تواند يكي از سه مقدار زير را كسب كندا

 باشد كاربر مي تواند فقط يكي از اعضاي موجود در كنترل را              None-0اگر مقدار اين خاصيت      
 .  كليك ماوس يا كليدهاي مكان نما انتخاب كندبه وسيله

 يا كليك ماوس    spacebar باشد كاربر مي تواند به وسيله كليد       Simple-1اگر مقدار اين خاصيت     
 . چند عضو را در كنترل انتخاب كند

 تنظيم شود كاربر مي تواند به وسيله پايين نگه        Extended-2اگر مقدار خاصيت فوق روي مقدار       
 و به طور هم زمان كليك ماوس و يا فشردن كليدهاي حركت مكان نما در صفحه                  Shiftداشتن كليد   



 
 

١١٥  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 و كليك ماوس    Ctrlنتخاب كند يا با فشردن هم زمان كليد        كليد، اعضاي مجاور را هم به صورت گروهي ا       
براي تشخيص بهتر تفاوت هاي اين سه مقدار در          . اعضاي غير مجاور را به صورت گروهي انتخاب كند         

 : به مثال زير توجه كنيد MultiSelectخاصيت 
  را در روي فرم انتخاب كنيد سپس در پنجره خواص خاصيت                 List1در مثال قبل كنترل       

MultiSelect               0 مربوط به اين كنترل را بيابيد و مقدار آن را روي-None      تنظيم كنيد سپس برنامه را 
 . اجرا كنيد

 :در مثال قبل عمليات زير را به ترتيب انجام دهيد 
 . در روي فرم كليك كنيدList1روي كنترل  -١
 None-0ار آن را روي  را براي كنترل مزبور پيدا كنيد و مقد     MultiSelectدر پنجره خواص خاصيت      -٢

 . تنظيم كنيد
 .  كليك كنيدYellow و بعد روي كلمه Redبرنامه را اجرا كرده و روي كلمه  -٣
همان طور كه مي بينيد در هر لحظه فقط يك        .  را با كليدهاي حركت مكان نما انجام دهيد       ٣مرحله   -٤

 .اجراي برنامه را متوقف كنيد. انتخاب صورت مي گيرد
 تنظيم كنيد و برنامه را مجدداً اجرا         Simple-1 را روي مقدار     MultiSelectاكنون مقدار خاصيت     -٥

 .كنيد
 .  كليك كنيدYellow و بعد روي Red روي كلمه List1در كنترل  -٦
همان طور كه مشاهده   .  و كليدهاي حركت مكان نما انجام دهيد      spacebar را با كليدهاي     ٦مرحله   -٧

 . خاب داشته باشيدمي كنيد در هر لحظه مي توانيد چندين انت
 تنظيم كنيد و برنامه را مجدداً اجرا         Extended-2 را روي مقدار     MultiSelectحالا مقدار خاصيت     -٨

 . كنيد
 را پايين نگه داريد و هم زمان        Shift كليك كنيد سپس كليد       Black روي كلمه    List1در كنترل    -٩

 Green و   Blackموجود بين   چه اتفاقي روي مي دهد؟ تمام اعضاي       .  كليك كنيد  Greenروي كلمه   
 . انتخاب مي شوند

 را پايين نگه داريد و به طور هم زمان ابتدا         Ctrl كليك كنيد و بعد كليد       Yellowاكنون روي كلمه     -١٠
 كليك كنيد همان طور كه مشاهده كرديد سه عضو غير مجاور در             Green و بعد روي     Blackروي  

 .كنترل به طور هم زمان انتخاب مي شوند
 . رنامه را متوقف سازيد و به محيط طراحي بازگرديداجراي ب -١١

  Sorted خاصيت ١٢-١-١-٤

 تنظيم شود اعضاي     Trueاين خاصيت از نوع منطقي است و در صورتي كه مقدار آن روي                   
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يعني تنظيم خاصيت روي     (موجود در كنترل را به صورت صعودي مرتب مي كند در غير اين صورت                 
False (     با همان ترتيبي كه در خاصيت       اعضاي موجود در كنترلList       قرار گرفته اند در زمان اجرا ديده 

سپس در پنجره   ،  در روي فرم كليك كنيد      List1به عنوان نمونه در مثال قبل روي كنترل          . مي شوند
در پنجره  .  تنظيم كنيد  True را براي اين كنترل بيابيد و مقدار آن را روي               Sortedخواص خاصيت   

 د آيا تفاوتي به وجود آمده است؟طراحي فرم دقت كني
اكنون برنامه را اجرا كنيد آيا تفاوتي ديده مي شود؟ همان طور كه مي بينيد اعضاي موجود در                  

 . كنترل بر اساس حروف الفبا مرتب شده اند

  Style خاصيت ١٢-١-١-٥

 ListBox كه اعضاي كنترل Standard-0مقدار . داين خاصيت را مي توان روي دو مقدار تنظيم كر  
تنظيم  CheckBox-1اما اگر اين خاصيت روي مقدار       . را مشابه آن چه تا كنون گفته شد نمايش مي دهد        

 .  در داخل كنترل ديده مي شوندCheckBoxكنيد هر يك از اعضا به شكل يك كنترل 
 .  مشاهده كنيد١٢-٥دو حالت فوق را مي توانيد در شكل 

 

 
 ١٢-٥شكل 

 . تلف را براي اين خاصيت مشاهده مي كنيد مقادير مخ١٢-١در جدول 

 ١٢-١جدول 

 توضيح ثابت عددي ثابت رشته اي
vbListBoxStandard 0 حالت استاندارد نمايش داده مي شوندبا اعضا . 

vbListBoxCheckbox  . داده مي شوندنمايش Checkbox  كنترلبه صورت اعضا 1
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   Text خاصيت ١٢-١-١-٦

 قابل دسترس   ي و از طريق كد نويس      د در پنجره خواص مشاهده كر      اين خاصيت را نمي توان    
به عنوان .  انتخاب شده است نگهداري مي كند     ListBoxاين خاصيت مقدار عضوي را كه در كنترل         . است

 Red را انتخاب كند و سپس دستور زير اجرا شود كلمه             Redمثال اگر در برنامه مثال قبل كاربر كلمه          
 . ه مي شوددر روي فرم نمايش داد

Print  List1. text 
 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

ListBox  نام كنترل . Text [ = string ]  

 اختياري بوده و در صورت استفاده از آن، عضو پيش فرض در كنترل تعيين                stringاستفاده از   
 . ضاي موجود در كنترل مي باشد يك عبارت رشته اي است كه نام يكي از اعstring. مي شود

   ListIndex خاصيت ١٢-١-١-٧

 انتخاب شده است نگهداري       ListBoxاين خاصيت شماره انديس عضوي را كه در كنترل               
شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير          . مي كند شماره انديس ها از صفر شروع مي شوند       

 :است

ListBox نام كنترل . ListIndex [ = index ]  

 . يك عبارت عددي است كه مي تواند عضو پيش فرض را در كنترل مشخص كندindexمقدار 
استفاده از اين بخش اختياري بوده و در صورت عدم استفاده از آن شماره انديس عضو انتخاب                  

 . داين خاصيت را نمي توان در پنجره خواص مشاهده كر. شده بازگشت داده مي شود

   ListCount  خاصيت١٢-١-١-٨

شكل .  آورد دسته ب را   ListBoxبه وسيله اين خاصيت مي توان تعداد اعضاي موجود در كنترل           
 :كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

ListBox نام كنترل . ListCount 

 . داين خاصيت را نمي توان در پنجره خواص مشاهده كر

   Selected خاصيت ١٢-١-١-٩

شكل كلي  .  مطلع شد  ListBoxاين خاصيت مي توان از انتخاب يك عضو در كنترل            به وسيله  
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

ListBox  نام كنترل . Selected ( index ) [ = boolean ]  
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 استفاده كنيد False يا True اختياري است و شما مي توانيد از مقدار Booleanاستفاده از بخش 
 Selectedدر خاصيت ) index( باشد عضوي كه شماره انديس آن True صورتي كه مقدار اين خاصيت در

.  كاربر انتخاب شده است و در غير اين صورت كاربر آن را انتخاب نكرده است                به وسيلهمعين شده است    
ت داده   براي عضو مورد نظر بازگش     Selected، مقدار خاصيت    booleanدر صورت عدم استفاده از بخش       

 . داين خاصيت را نمي توان در پنجره خواص مشاهده كر).  يك عدد از نوع صحيح استindex(مي شود 
 بتوان  ListBox ايجاد كنيم كه به وسيله يك كنترل        Standard EXE مي خواهيم پروژه اي از نوع      :مثال  

 فرض قرمز باشد   در ضمن رنگ پيش   .  را در روي فرم مربوطه تغيير داد       VISUAL BASICرنگ عبارت   
و در صورت انتخاب يك رنگ، نام رنگ، شماره انديس آن و تعداد اعضاي موجود در كنترل نمايش داده                   

 ١٢-٦فرم برنامه را مطابق شكل       . شوند و در صورت انتخاب رنگ سياه در ليست، برنامه خاتمه يابد              
 . طراحي كنيد

 

 
 ١٢-٦شكل 

ابتدا رنگ پيش فرض را با      . دادها مي پردازيم پس از طراحي شكل ظاهري فرم، به تنظيم روي           
 فرم را   Load فرم تنظيم كنيد براي اين كار رويداد          Load كنترل در رويداد     Textاستفاده از خاصيت    

 . مطابق شكل زير تنظيم كنيد
Private Sub Form_Load()

lstcolor.Text = "Red" 

End Sub 
 

 كنترل  Clickنتخاب يك رنگ برآورده شود رويداد        براي آن كه ساير نيازهاي برنامه در زمان ا         
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ListBoxرا به  اين صورت تنظيم كنيد . 
Private Sub cmdfont_Click() 
    dlg.DialogTitle = "MyFont" 
    dlg.Flags = cdlCFBoth + cdlCFEffects 
    dlg.Color = vbBlack 
    dlg.FontSize = 20 
    dlg.FontName = "Arial" 
    lbltext.FontName = dlg.FontName 
    lbltext.FontSize = dlg.FontSize 
    lbltext.ForeColor = dlg.Color 
     
    dlg.ShowFont 
     
    lbltext.FontName = dlg.FontName 
    lbltext.FontSize = dlg.FontSize 
    lbltext.FontBold = dlg.FontBold 
    lbltext.ForeColor = dlg.Color 
    lbltext.FontItalic = dlg.FontItalic 
    lbltext.FontStrikethru = dlg.FontStrikethru 
    lbltext.FontUnderline = dlg.FontUnderline 
End Sub 
 
Private Sub lstcolor_Click() 
    If lstcolor.Selected(0) = True Then End 
    Select Case lstcolor.ListIndex 
        Case 1 
            lbltext.ForeColor = vbRed 
        Case 2 
            lbltext.ForeColor = vbGreen 
        Case 3 
            lbltext.ForeColor = vbYellow 
    End Select 
    Print lstcolor.ListIndex 
    Print lstcolor.ListCount 
End Sub 
 

 Selected مقدار خاصيت     Ifهمان طور كه در رويه فوق مشاهده مي كنيد ابتدا به وسيله يك               
 Trueكنترل بررسي مي شود اگر مقدار اين خاصيت براي رنگ سياه كه شماره انديس آن صفر است                     

در باشد به معني انتخاب اين رنگ خواهد بود در نتيجه مقايسه درست بوده و برنامه خاتمه مي يابد اما                    
 ListIndex اجرا مي شود و با توجه به مقدار خاصيت           Select Caseصورت انتخاب رنگ هاي ديگر بلاك      

 مي باشد رنگ قلم را در كنترل        ٣،  yellow و براي رنگ      ٢،  Green براي رنگ    ١،  Redكه براي رنگ    
 . برچسب تعيين مي كند
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برنامه را اجرا   . يش داده مي شوند   نما Printشماره انديس ها و تعداد اعضا نيز به وسيله دو متد            
 تغيير رنگ   VISUAL BASICكرده و روي گزينه هاي مختلف در كنترل ليست كليك كنيد آيا عبارت             

 .  كليك كنيد تا برنامه خاتمه يابدBlackدر پايان روي رنگ سياه . مي دهد

  ListBox متدهاي كنترل ١٢-١-٢
 است كه به توضيح       Clear و    AddItem  ،RemoveItemاين كنترل داراي سه متد معروف          

 : جداگانه هر يك مي پردازيم 

  AddItem متد ١٢-١-٢-١

شكل كلي نحوه استفاده از     .  اضافه كند  ListBoxاين متد مي تواند اعضاي مورد نظر را به كنترل          
 :آن به صورت زير است 

List Box نام كنترل . AddItem     item 

مثلاً در پروژه مثال قبل مي توانيد      . به كنترل اضافه مي شود    نام عضوي است كه       itemدر واقع   
.  فرم به وسيله اين متد به كنترل اضافه كنيد        Loadاسامي رنگ ها را در زمان اجراي برنامه و در رويداد            

 :در ادامه اين رويه را مشاهده مي كنيد
Private Sub Form_Load() 
    lstcolor.AddItem "Black" 
    lstcolor.AddItem "Red" 
    lstcolor.AddItem "Green" 
    lstcolor.Text = "Red" 
End Sub 

  Clear متد ١٢-١-٢-٢

شكل كلي نحوه استفاده از     .  را حذف مي كند   List Boxاين متد تمام اعضاي موجود در كنترل        
 :اين متد به اين  صورت است

ListBox نام كنترل . Clear  

  RemoveItemمتد ١٢-١-٢-٣

شكل .  را حذف كنيد   ListBoxبه وسيله اين متد مي توانيد هر يك از اعضاي موجود در كنترل             
 :كلي نحوه استفاده از اين متد به اين  صورت است

ListBox  نام كنترل . Remove Item (index )  

index                     يك عدد صحيح است كه شماره انديس عضو مورد نظر را در كنترل معين مي كند  .
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 . ه قبلاً هم اشاره شد شماره انديس ها از صفر شروع مي شوندهمان طور ك
 TextBox و يك كنترل     Remove و   Clearدر پروژه مثال قبل دو كنترل دكمه فرمان با عنوان            : مثال

 .  كنيديسپس اين رويه ها را در پروژه كد نويس. اضافه كنيد
 
Private Sub cmdclear_Click() 
    lstcolor.Clear 
End Sub 
 
 
Private Sub cmdremove_Click() 
    If Val(txtindex.Text)>= 0 Then lstcolor.RemoveItem _ 
(txtindex.Text) 
End Sub 
 
 رويداد اول كاملاً واضح است و در رويداد دوم با توجه به شماره انديسي كه كاربر در كنترل                     

 TextBoxنحوه اجراي ١٢-٨ و ١٢-٧كل هاي ش.  مي نويسد عضو متناظر با آن انديس حذف خواهد شد 
 . نشان مي دهندRemove و Clearبرنامه را پس از فشردن دكمه فرمان 

 

 
 ١٢-٧شكل 

 
 ١٢-٨شكل 
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  ListBox رويدادهاي كنترل ١٢-١-٣
 در رويدادهاي   ٧ در فصل  LostFocus و   Click  ،Dblclick  ،Gotfocusرويدادهاي اين كنترل نظير   

 .  شده اندمشترك كنترل ها توضيح داده

 ComboBox كنترل ١٢-٢
 كنترل ديگري وجود دارد كه به شما اجازه مي دهد          ListBoxدر ويژوال بيسيك علاوه بر كنترل       

 علاوه بر ايجاد يك ليست آماده از داده ها         ComboBoxكنترل  . انواع ديگري از ليست ها را طراحي كنيد      
 . د ندارند نيز فراهم كندمي تواند اجازه ورود داده هايي را كه در ليست وجو

  ComboBox خواص كنترل ١٢-٢-١
اين كنترل نيز مانند ساير كنترل ها علاوه بر خواص مشترك، خواص ويژه اي نيز دارد كه به                     

 . توضيح هر يك مي پردازيم

  Style خاصيت ١٢-٢-١-١

ن سه  به وسيله اين خاصيت مي توا   .  است Style، خاصيت   ComboBoxمهم ترين خاصيت كنترل    
 .  مقادير مربوط به اين خاصيت را مشاهده كنيد١٢-٢در جدول . دنوع مختلف از اين كنترل را ايجاد كر

 

 Style مقادير مربوط به خاصيت ١٢-٢جدول 

ثابت عددي ثابت رشته اي  توضيح

Vbcombo DropDown 0 به همراه ومقدار پيش فرض است و يك ليست باز ش 
 . ايجاد مي كندTextBoxيك 

Vbcombo simple 1 
 ساده كه شامل يك ليست ساده comboيك ليست 

 . استTextBoxبه همراه 
Vbcombo Drop-Downlist  . ايجاد مي كندوكاربر فقط يك ليست به صورت باز ش 2

 
 .  در حالت هاي مختلف ديده مي شوندComboBox كنترل ١٢-١٠ و ١٢-٩در شكل 
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 ComboBox انواع مختلف ١٢-٩شكل 

 
 ComboBox اجزاي تشكيل دهنده كنترل ١٢-١٠شكل 

 
 كه  و از يك ليست باز ش     ComboBox مشاهده مي كنيد نوع اول      ١٢-١٠همان طور كه در شكل     

 قابل مشاهده است و از يك كادر متن كه كاربر مي تواند به طور مستقل اطلاعات خود به وسيله دكمه 
 . تشكيل شده است، را در آن بنويسد

 ز يك ليست ساده و يك كادر متن تشكيل مي شود و نوع سوم فقط از يك ليست                     نوع دوم ا  
 . قابل مشاهده است تشكيل مي شود  كه به وسيله دكمه وباز ش

 كادر متن كادر متن

 ليست بازشو ليست بازشو

 ليست بازشو
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 ايجاد كنيد و در     style با مقادير مختلف براي خاصيت       ComboBox روي يك فرم سه كنترل       :تمرين  
 . وارد فوق را در رابطه با آن ها تحقيق كنيد هر يك اسامي دلخواهي بنويسيد سپس مListخاصيت 

   Locked خاصيت ١٢-٢-١-٢

 قابل استفاده است و در      SimpleCombo و   DropDownComboاين خاصيت در رابطه با انواع        
 تنظيم شده باشد كاربر قادر به ورود يا ويرايش داده و اعضاي كنترل                Trueصورتي كه مقدار آن روي      

اين خاصيت هم در پنجره خواص و هم به وسيله         .  است False فرض اين خاصيت    مقدار پيش . نخواهد بود 
 .  قابل تنظيم استيكدنويس

  Text خاصيت ١٢-٢-١-٣

 قابل استفاده است و      SimpleComboو   DropDownComboاين خاصيت در رابطه با انواع         
ه وسيله اين خاصيت   ب.  امكان پذير نيست  DropDownListامكان تغيير مقدار اين خاصيت براي نوع           

علاوه بر اين شما مي توانيد از اين خاصيت به عضو           . دمي توان مقدار پيش فرض را در كنترل تعيين كر        
 در هر سه نوع     Textدر اين مورد مي توانيد از خاصيت       . يابي پيدا كنيد   انتخاب شده در كنترل نيز دست     

 :اين خاصيت به صورت زير است شكل كلي نحوه استفاده از .  استفاده كنيدComboBoxكنترل 

ComboBox  نام كنترل . Text [ = string ]  

 اختياري بوده و در صورت استفاده از آن عضو پيش فرض در كنترل تعيين                 stringاستفاده از   
 .  يك عبارت رشته اي است كه نام يكي از اعضاي موجود در كنترل استstring. مي شود

 
 نكته

 انتخاب كنيد DropDownListدار پيش فرض را در كنترل نوع در صورتي كه بخواهيد مق 
 . استفاده كنيدListIndexمي توانيد از خاصيت 

  List خاصيت ١٢-٢-١-٤

شما مي توانيد با انتخاب اين     . اين خاصيت اعضاي مربوط به كنترل را در خود نگهداري مي كند           
توجه . خاصيت، كنترل خود را آماده كنيدخاصيت در پنجره خواص و نوشتن موارد مورد نيازتان در اين       

 يد را بفشار  Ctrl + Enterداشته باشيد پس از نوشتن نام هر يك از اعضا در اين خاصيت، كليد تركيبي                 
 . سپس نام عضو بعدي را بنويسيد

  Sorted خاصيت ١٢-٢-١-٥

ي  تنظيم شود اعضا    Trueاين خاصيت از نوع منطقي بوده و در صورتي كه مقدار آن روي                   
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) Falseيعني تنظيم خاصيت روي     (موجود دركنترل رابه صورت صعودي مرتب مي كند در غيراين صورت         
 قرار گرفته اند در زمان اجرا ديده          Listاعضاي موجود در كنترل با همان ترتيبي كه در خاصيت                

 . مي شوند

   ListIndex خاصيت ١٢-٢-١-٦

 انتخاب شده است نگهداري      ComboBoxاين خاصيت شماره انديس عضوي را كه در كنترل            
شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير          . شماره انديس ها از صفر شروع مي شوند     . مي كند
 : است

ComboBox  نام كنترل . ListIndex [ = index ]  

 يك عبارت عددي است كه مي تواند عضو پيش فرض را در كنترل مشخص كند                 indexمقدار  
اين بخش اختياري بوده و در صورت عدم استفاده از آن شماره انديس عضو انتخاب شده                    استفاده از   

 .از اين خاصيت در پنجره خواص نمي توانيد استفاده كنيد. بازگردانده مي شود
 

   ListCount خاصيت ١٢-٢-١-٧

اين .  آوريد دسته ب را   ComboBoxبه وسيله اين خاصيت مي توانيد تعداد اعضاي يك كنترل           
اصيت در پنجره خواص قابل استفاده نيست و شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به اين صورت                   خ

 :است
ComboBox  نام كنترل  .  ListCount  

  ComboBox متدهاي كنترل ١٢-٢-٢
 است كه به توضيح هر يك از         Clear و   AddItem   ، RemoveItemاين كنترل داراي سه متد       

 . آن ها مي پردازيم

  AddItem متد ١٢-٢-٢-١

شكل كلي نحوه    . دبه وسيله اين متد مي توان اعضاي مورد نظر خود را به كنترل اضافه كر                  
 :استفاده از اين متد به صورت زير است

ComboBox  نام كنترل . AddItemitem  
item     نام عضوي است كه به كنترل ComboBoxمثلاً فرمان هاي زير مي تواند دو .  اضافه مي شود

 .  جديد به كنترل مربوطه اضافه كندعضو
Cbocolor. Add Item     " Red " 



 
 

١٢٦ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

Cbocolor. Add Item     " Green " 

   Clear متد ١٢-٢-٢-٢

شكل كلي نحوه استفاده از اين      . اين متد مي تواند تمام اعضاي موجود در كنترل را حذف كند            
 :متد به صورت زير است

ComboBox  نام كنترل . Clear 

 .  فرمان زير تمام اعضاي كنترل مربوطه را حذف مي كندمثلاً
Cbocolor. Clear  

   RemoveItem متد ١٢-٢-٢-٣

شكل كلي نحوه   . دبه وسيله اين متد مي توان هر يك از اعضاي موجود در كنترل را حذف كر                
 : استفاده از اين متد به صورت زير است

ComboBox  نام كنترل . RemoveItem (index ) 

Index                     يك عدد صحيح است كه شماره انديس عضو مورد نظر را در كنترل معين مي كند  .
 . شماره انديس ها از صفر شروع مي شود

  ComboBox رويدادهاي كنترل ١٢-٢-٢-٤

اين كنترل نيز مانند ساير كنترل هايي كه تاكنون معرفي شده اند رويدادهاي متعددي دارد كه                
 اين كنترل را مورد بررسي      Changeه اند در اين جا لازم است رويداد       به صورت مشترك توضيح داده شد    

 . قرار دهيم
 قابل استفاده   SimpleCombo و   DropDownCombo ع فقط در رابطه با انوا      Changeرويداد  

 .  تغيير كندComboBox كنترل TextBoxاست و زماني اجرا مي شود كه محتويات موجود در بخش 
 

 و يك كنترل برچسب باشد      ComboBoxژه اي طراحي كنيم كه شامل دو كنترل         مي  خواهيم پرو  :مثال
 بتوان اندازه قلم و به وسيله كنترل دوم رنگ قلم را در                ComboBoxو به وسيله يكي از كنترل هاي        

در ضمن كاربر قادر باشد در صورت نياز اندازه هاي قلم مورد نياز خود را كه               . دكنترل برچسب تنظيم كر   
 ١٢-١١فرم پروژه به صورت شكل      .  مربوطه موجود نيست به آن اضافه كند         ComboBox در كنترل 

 . است
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 ١٢-١١شكل 

 :پس از طراحي فرم رويه هاي پروژه را به صورت زير تنظيم كنيد
 
Private Sub Form_Load() 
    cbosize.AddItem "6" 
    cbosize.AddItem "8" 
    cbosize.AddItem "10" 
    cbosize.AddItem "12" 
    cbosize.AddItem "14" 
    cbocolor.AddItem "Black" 
    cbocolor.AddItem "Red" 
    cbocolor.AddItem "Green" 
    cbocolor.AddItem "Yellow" 
    cbosize.ListIndex = 2 
    cbocolor.ListIndex = 0 
    lbltext.AutoSize = True 
    lbltext.ForeColor = vbBlack 
End Sub 
 
 
Private Sub cbosize_Click() 
    lbltext.FontSize = Val(cbosize.Text) 
End Sub 
 
 
Private Sub cbocolor_click() 
    Select Case cbocolor.ListIndex 
        Case 0 
            lbltext.ForeColor = vbBlack 
        Case 1 
            lbltext.ForeColor = vbRed 
        Case 2 
            lbltext.ForeColor = vbGreen 
        Case 3 
            lbltext.ForeColor = vbYellow 
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    End Select 
End Sub 
 
 
Private Sub cbosize_LostFocus() 
    cbosize.AddItem cbosize.Text 
    lbltext.FontSize = cbosize.Text 
End Sub 
 

  فرم با استفاده از متد        Loadهمان طور كه در رويه هاي قبل مشاهده مي كنيد در رويداد               
 AddItem                        اعضاي مورد نظر به هر يك از ليست ها اضافه مي شوند سپس با استفاده از خاصيت  
 ListIndex   كنترل هاي ComboBox     براي تغيير اندازه قلم و      . ، گزينه هاي پيش فرض تنظيم مي شوند

اما براي  .  استفاده شده است    ComboBox كنترل هاي   Click نيز از رويداد      Labelن كنترل   رنگ مت 
 استفاده شده   LostFocus در زمان اجراي برنامه از رويداد        cbosizeاضافه شدن اعضاي جديد به كنترل       

 به  cbosize و فوكوس را از كنترل       د كنترل وارد كر   TextBoxتا وقتي كاربر مقداري را در بخش        . است
 . كنترل بعدي انتقال داد مقدار وارد شده در ليست اضافه  شود

پس از آن كه رويدادها را تنظيم كرديد برنامه را اجرا كنيد و عملكرد برنامه را با انتخاب مقادير                   
پس از مشاهده صحت عملكرد برنامه، روي ليست مربوط به اندازه             . مختلف در كنترل ها بررسي كنيد    

 را در صفحه كليد بزنيد سپس مجدداً به ليست قبلي              Tabبنويسيد و سپس كليد       را   ١٥قلم، عدد   
 آيا مقدار جديد به ليست اضافه شده است؟ . بازگشته و آن را باز كنيد

 

  CommonDialog كنترل ١٢-٣
به وسيله اين كنترل مي توانيد انواع كادرهاي محاوره اي را مطابق استاندارد شركت مايكروسافت             

اين كنترل امكان ايجاد كادرهاي محاوره اي براي باز كردن و ذخيره سازي فايل ها، انجام                . نيدايجاد ك 
آيكن اين كنترل به طور     . عمليات چاپ، انتخاب رنگ ها و فونت ها و نمايش راهنما را فراهم مي آورد               

 : پيش فرض در جعبه ابزار ديده نمي شود و در صورت لزوم بايد مراحل زير را انجام دهيد
 .  در نوار منوي ويژوال بيسيك كليك كنيدProjectروي منوي  -١
 .  كليك كنيدComponents روي گزينه Projectدر منوي  -٢
 .  در اين پنجره كليك كنيدControls روي زبانه Componentsپس از باز شدن پنجره  -٣
ت انتخاب  را در ليستي كه نمايش داده شده اس        Microsoft Common Dialog Control 6.0گزينه   -٤

 ). روي مربع ابتداي جمله كليك كنيد(كنيد 
آيكن كنترل مزبور در جعبه ابزار      .  تا به محيط طراحي فرم بازگرديد       يد را بفشار  OKدكمه فرمان    -٥
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 .  مشاهده كنيد١٢-١٣ و ١٢-١٢مراحل انجام عمليات فوق را در شكل . اضافه شده است
 

 
 به جعبه ابزار CommonDialog نحوه اضافه كردن كنترل ١٢-١٢شكل 

 
 به جعبه ابزار CommonDialog جهت اضافه كردن كنترل Component پنجره ١٢-١٣شكل 

پس از اضافه شدن آيكن كنترل مي توانيد اين كنترل را مانند ساير كنترل ها به فرم هاي خود                   
زماني كادرهاي  اين كنترل در هنگام اجراي برنامه در روي فرم مشاهده نمي شود و فقط                . اضافه كنيد 

 كنترل      
CommonDialog 



 
 

١٣٠ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

اين كنترل  . محاوره اي نمايش داده مي شوند كه متدهاي مربوط به كادرهاي محاوره اي فراخواني شوند             
 ١٢-٣به وسيله متدهاي زير مي تواند كادرهاي محاوره اي مربوطه را نمايش دهد اين متدها را در جدول                

 . مشاهده مي كنيد

 CommonDialog انواع متدهاي كنترل ١٢-٣جدول 

 نام كادر محاوره اي  نام متد
ShowOpen كادر محاوره اي باز كردن فايل ها 
showSave كادر محاوره اي ذخيره سازي فايل ها 
showColor  كادر محاوره اي رنگ ها 
showFont  كادر محاوره اي فونت 

showPrinter  كادر محاوره اي چاپگر 
showHelp  كادر محاوره اي راهنما 

 نحوه ايجاد كادرهاي محاوره بازكردن و ذخيره سازي فايل ها  ١٢-٣-١
 روي فرم اضافه    CommonDialogبراي ايجاد اين گونه از كادرهاي محاوره اي ابتدا يك كنترل            

 .  كادرهاي محاوره اي مربوطه را ايجاد كنيدShowSave و ShowOpenكنيد و سپس به وسيله متدهاي 
 ١٢-١٤ و دو دكمه فرمان مطابق شكل          CommonDialogكنترل   مي خواهيم يك فرم با يك         :مثال

ايجاد كنيم كه با فشردن هر يك از دكمه هاي فرمان يكي از كادرهاي محاوره بازكردن و ذخيره سازي                   
 . فايل را نمايش دهد

 
 ١٢-١٤شكل 
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 :پس از طراحي فرم، رويدادهاي زير را در بخش ماژول فرم اضافه كنيد
Private Sub cmdopen_Click() 
    dlg.ShowOpen 
End Sub 
 
 
Private Sub cmdsave_Click() 
    dlg.ShowSave 
End Sub 

 
.  كليك كنيد  Save و بعد روي دكمه      Openاكنون برنامه را اجرا كنيد؛ ابتدا روي دكمه فرمان           

  نمايش ١٢-١٦ و   ١٢-١٥همان طور كه مشاهده مي كنيد كادرهاي محاوره اي مربوطه به صورت شكل             
 . داده مي شوند

 

 
  پنجره باز كردن فايل١٢-١٥شكل 

 
  پنجره ذخيره سازي فايل١٢-١٦شكل 
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 : در اين دو حالت مي تواند خواص زير را در دسترس شما قرار دهدCommon Dialogكنترل 
اين خاصيت نام و مسير فايلي را  كه توسط  كاربر انتخاب  شده است،                  :  FileNameخاصيت   ـالف

 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . مي كندنگهداري 
CommonDialog. FileName [ = Path name ]  

Path name          اگر از اين .  يك عبارت رشته اي است كه نام و مسير فايل مورد نظر را معين مي كند
 .شودقسمت استفاده نشود نام فايل انتخاب شده در كادر محاوره اي برگشت داده مي 

اين خاصيت مي تواند نوع فايل هايي را كه بايد در كادر محاوره  نمايش داده شوند               : Filterخاصيت   ـب
 را در كادر محاوره اي ببينيم، رويداد دكمه        doc و   txtمثلاً اگر بخواهيم فايل هايي با پسوند       . تعيين كند 

 .  در مثال قبل به صورت زير تغيير مي كندOpenفرمان 
Private Sub cmdopen_Click() 
    dlg.Filter = "Text Files (*.txt)|*.txt|Documents 
(*.doc)|*.doc" 
    dlg.ShowOpen 
End Sub 
 

 كليك كنيد، كادر    Openپس از انجام تغييرات فوق برنامه را اجرا كنيد و روي دكمه فرمان                 
 كليك  Files of type در ليست     روي دكمه    Openدر كادر محاوره اي    .  باز مي شود  Openمحاوره اي  

همان طور كه ملاحظه مي كنيد توضيحات دو نوع فايل قابل مشاهده            . كنيد تا ليست مربوطه باز شود      
 انتخاب شود فقط فايل هاي متني و در صورتي كه گزينه               Text Files (*.txt)است؛ در صورتي كه      
Documents (*.doc)          وند   را انتخاب كنيد فقط فايل هاي سند با پسdoc   براي ديدن  .  را خواهيد ديد

 شامل دو قسمت     Filterهر بخش در خاصيت      .  استفاده كنيد  (*.*)تمام فايل ها مي توانيد از تركيب       
 ديده مي شود و قسمت دوم عبارتي       Files of typesمي شود؛ قسمت اول يك توضيح است كه در ليست          
 . است كه مي تواند نحوه نمايش فايل ها را تعيين كند

 براي نمايش   Filterدر صورتي كه بيش از يك فايل را به وسيله خاصيت             : FilterIndexخاصيت   ـج
 در كادر    Filterدر كادر محاوره  تعيين كرده باشيد، به طور پيش فرض اولين نوع فايل در خاصيت                    

 را انتخاب    مي توانيد گزينه پيش فرض   FilterIndexبه وسيله خاصيت   . محاوره اي در نظر گرفته مي شود    
دو نوع فايل توسط خاصيت ) ب( قسمت cmdopen-clickهمان طور كه مشاهده كرديد در رويداد   . كنيد

Filter                قابل انتخاب است كه به طور پيش فرض با اجراي متد ShowOpen     كادر محاوره اي مربوطه 
 ، Openكادر محاوره  در صورتي كه بخواهيد در زمان نمايش . بازشده و فايل هاي متني رانمايش مي دهد

 .  بنويسيدcmd. ShowOpen مشاهده شوند، فرمان زير را قبل از متد docفايل هاي با پسوند 
Cmd. FilterIndex = 2  

 را  Files of typeپس از انجام تغييرات فوق برنامه را اجرا كنيد و گزينه انتخاب شده در ليست                 
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 مشاهده كنيد، آيا تغييري به وجود آمده است؟ 
 انتخاب  Documents (*.doc) عبارت   Text Files (txt.*)همان طور كه مشاهده كرديد به جاي       

 . شده است
 به بالا را كسب كند و بر اساس قرار           ١ مي تواند مقادير عددي صحيح از        FilterIndexخاصيت  

ن گزينه  مقدار پيش فرض اين خاصيت اولي    .  محاسبه شود  Filterگرفتن گزينه هاي مورد نظر در خاصيت       
 : شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  است١يا مقدار 

CommonDialog  نام كنترل . FilterIndex [ = number ]  

number              مقدارعددي است كه به شماره ترتيب نوع فايل هاي مربوطه درخاصيت Filter  اشاره 
 . مي كند

اين . د مي توان به نام فايل انتخاب شده دسترسي پيدا كر         به وسيله اين خاصيت   : FileTitle خاصيت   ـد
شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت         . خاصيت فقط نام فايل را بدون مسير آن نگهداري مي كند            

 :به صورت زير است
CommonDialog  نام كنترل . FileTitle 

اده مي شود اسامي فايل ها     نمايش د  Save As يا   Openزماني كه كادر محاوره      : InitDir خاصيت   ـهـ  
در صورتي كه بخواهيد مسير ويژه اي را براي        . و پوشه هاي مسير جاري در ديسك نمايش داده مي شود         

شكل كلي  . كادر محاوره اي در نظر بگيريد مي توانيد مسير مورد نظر را در اين خاصيت ذخيره كنيد                  
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog نام كنترل. InitDir [ = string ]  

stringيك عبارت رشته اي است كه مسير مورد نظر را تعيين مي كند  . 
 

 نكته
 خواص ديگري نيز دارند كه كاربرد كمتري دارد         Save As و   Openكادرهاي محاوره اي   

در صورت نياز مي توانيد با مراجعه        . و در اين جا از ذكر آن ها خودداري مي كنيم             
 . در اين رابطه، اطلاعاتي كسب كنيدMSDNه كتاب هاي مرجع و يا راهنماي ب

 
 نكته

براي .  نيز تنظيم كنيد   Property Pagesخواص فوق را مي توانيد از طريق كادر محاوره          
 را انتخاب كرده و CommonDialogدسترسي به پنجره مزبور، در پنجره خواص، كنترل      

يد، در ادامه در روبـه روي اين خاصيت روي           آن كليك كـن    (Custom)روي خـاصيت   
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در .  نمايش داده خواهد شد     Property Pagesكادر محاوره   ،  كليك كنيد  دكمه  
 كليك كنيد، شما مي توانيد مقادير مورد نظر را براي          Open / Save Asادامه روي زبانه    

 .هر خاصيت در اين پنجره و در بخش مربوط به هر خاصيت بنويسيد
 

 
 ١٢-١٧شكل 

 مي خواهيم برنامه مثال قبل را طوري تغيير دهيم كه نام و مسير فايل انتخاب شده توسط كاربر                  :مثال  
براي انجام اين كار ابتدا يك كنترل برچسب به فرم پروژه             . در يك كنترل برچسب نمايش داده شود       

 :اضافه كنيد و سپس رويدادها را به صورت زير بنويسيد
Private Sub Form_Load() 
    dlg.Filter = "Text File (*.txt)|*.txt|All Files(*.*)|*.*" 
    dlg.FilterIndex = 1 
    dlg.InitDir = "c:\" 
    lblFileName.AutoSize = True 
    lblFileName.Alignment = vbCenter 
    lblFileName.Visible = False 
End Sub 
 
 
Private Sub cmdopen_Click() 
    dlg.DialogTitle = "MyOpen" 
    dlg.ShowOpen 
    lblFileName.Visible = True 
    lblFileName.Caption = dlg.FileName 
End Sub 
 
 
Private Sub cmdsave_Click() 
    dlg.DialogTitle = "MySave" 
    dlg.ShowSave 
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    lblFileName.Visible = True 
    lblFileName.Caption = dlg.FileName 
End Sub 
 

 ، Filter فرم، خواص     Loadهمان طور كه در رويه هاي بالا مشاهده مي كنيد ابتدا در رويداد                
FilterIndex   و InitDir     مربوط به كنترلCommonDialog         تنظيم مي شود و سپس خواص كنترل 

 . برچسب تنظيم مي شود تا فرم آماده نمايش شود
 ابتدا عنوان كادر محاوره توسط خاصيت        Save و   Open فرمان    هر دو دكمه   Clickدر رويداد   

DialogTitle         تنظيم مي گردد، سپس با استفاده از متد ShowOpen   و ShowSave    كادر محاوره متناظر
 Save يا   Openبا دكمه فرمان نمايش داده مي شود و وقتي كاربر فايل خود را انتخاب كند و روي دكمه                  

سپس نام فايل و مسير آن در        ،  تنظيم مي شود  True كنترل برچسب به     Visibleخاصيت  . كليك كند 
 . كنترل برچسب ذخيره مي شود تا در روي فرم نمايش داده شودCaptionخاصيت 

 باز  Open كليك كنيد، كادر محاوره        Openاكنون برنامه را اجرا كنيد و روي دكمه فرمان              
به عنوان كادر محاوره  توجه كنيد       . نمايش مي دهد  را   \:Cمي شود و اسامي فايل هاي متني موجود در         

 را به عنوان نام فايل     Ali كلمه   File nameدر بخش   .  را در نوار عنوان مشاهده مي كنيد      MyOpenكلمه  
 پنجره برنامه به صورت شكل     .  در كادر محاوره كليك كنيد       Openبنويسيد و بعد روي دكمه فرمان         

رنامه را متوقف كرده و آن را مجدداً اجرا كنيد، سپس روي دكمه             اجراي ب .  نمايش داده مي شود   ١٢-١٨
 دوباره كليك كرده و عمليات فوق را مجدداً تكرار كنيد، اما اين بار به جاي دكمه فرمان                    Openفرمان  
Open          در كادر محاوره اي روي دكمه فرمان Cancel               كليك كنيد، آيا نام فايل مورد نظر را در فرم 

 مي بينيد؟ 
 .  آزمايش كرده، نتايج را بررسي كنيدSaveد برنامه را براي دكمه فرمان عملكر

 

 
 ١٢-١٨شكل 
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 نكته
اين كادرها و   .  فايل ها را باز يا ذخيره نمي كنند        Save As و   Openكادرهاي محاوره   

بنابراين وظيفه برنامه نويس   . گزينه هاي موجود در آن ها مقدمات كار را فراهم مي آورد          
هاي خود را با دستورات مناسب و با استفاده از اين كادرهاي محاوره باز                 است تا فايل   

 .در اين رابطه در فصول بعدي مطالب لازم را فرا خواهيد گرفت. كرده و يا ذخيره كند

  (Font) نحوه ايجاد كادر محاوره قلم ١٢-٣-٢
ي فرم اضافه    رو CommonDialogبراي ايجاد اين گونه از كادرهاي محاوره  ابتدا يك كنترل              

 ١٢-١٩در شكل   .  كادر محاوره اي مربوط به قلم را ايجاد كنيد        ShowFontكنيد و سپس به وسيله متد      
 .  را ملاحظه مي كنيدFontنمونه اي از كادر محاوره 

 

 
 ١٢-١٩شكل 

 : در اين حالت خواص زير را در اختيار شما قرار مي دهدCommonDialogكنترل 
 

  Colorخاصيت  ـالف
مي توانيد اين خاصيت را از پنجره خواص و يا از طريق           . خاصيت رنگ قلم را تنظيم مي كند     اين  

 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  تنظيم كنيديكد نويس

CommonDialog  نام كنترل . Color [ = number ] 

number          نيد از مقادير ثابت عددي،     مي توا.  يك عبارت عددي است كه رنگ قلم را معين مي كند
در صورت عدم استفاده    . رشته اي يا توابع مربوط به رنگ ها كه در فصل قبل ارايه شده اند، استفاده كنيد             

 . از اين بخش رنگ فعلي قلم بازگشت داده مي شود
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  Flagsخاصيت  ـب
. د نمايش دهيد  را با توجه به نياز خو       (Font)به وسيله اين خاصيت مي توانيد كادر محاوره  قلم         
 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  نام كنترل . Flags [ = value ]  

value كسب كند١٢-٤ مقدار ثابتي است كه مي تواند يكي از مقادير جدول  . 

   Fontمحاوره در كادر Flags مقادير مربوط به خاصيت ١٢-٤جدول 

 توضيح ثابت رشته اي

cdlCFApply  . در كادر محاوره اي نمايش داده مي شودApplyفرماندكمه 

cdlCFBoth  .نام قلم هاي مربوط به چاپگر وصفحه نمايش رادركادرمحاوره اي نمايش مي دهد

cdlCFEffects  .امكان انتخاب رنگ، خط زير و ساير جلوه ها را امكان پذير مي كند

cdlCFPrinterFonts  .ي مربوط به چاپگر را در كادر محاوره اي نمايش مي دهدفقط نام قلم ها

cdlCFScreenFonts  .فقط نام قلم هاي مربوط به صفحه نمايش را در كادر محاوره اي نمايش مي دهد
 

 نكته
  را روي يكي از سه مقدار         Flags مقدار خاصيت     ShowFontقبل از فراخواني متد       

 cdlCFBoth   ، cdlCFPrinterFonts    و يا cdlCFScreenFonts      تنظيم كنيد در غير اين 
 .صورت پيام خطايي ظاهر خواهد شد

 
  خواص مربوط به جلوه هاي ويژه در قلم ها ـج

 مي توانيد به قلم هاي خود جلوه هاي ويژه اي        ١٢-٥به وسيله چهار خاصيت ارايه شده در جدول         
 . را اضافه كنيد

  خواص مربوط به ايجاد جلوه ها در قلم١٢-٥جدول 

 توضيح نام خاصيت
FontBold قلم پررنگ 
FontItalic قلم به صورت مايل 

FontStrikethru قلم با خط وسط در هر كاراكتر 
Fontunderline قلم با خط زير در هر كاراكتر 
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 :شكل كلي نحوه استفاده از اين چهار خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  نام خاصيت . نام كنترل [ =boolean ] 

 است كه فعال يا غير فعال بودن جلوه            False يا    True يك عبارت منطقي       booleanمقدار  
 باشد جلوه مربوطه فعال و در غير اين         Trueاگر مقدار هر يك از خواص فوق        . مربوطه را معين مي كند   

 . صورت غير فعال خواهد بود
 . گشت داده مي شود، مقدار فعلي خاصيت بازbooleanدر صورت عدم استفاده از مقدار 

  FontName خاصيت ـد
 نام يك قلم انتخاب شود، نام قلم انتخاب شده در اين خاصيت                 Fontوقتي در كادر محاوره      

 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. نگهداري مي شود

CommonDialog  نام كنترل . FontName [ = font ]  

ورد نظر در كادر محاوره به عنوان قلم پيش فرض انتخاب شود نام            در صورتي كه بخواهيد قلم م     
 يك عبارت رشته اي است كه استفاده از آن اختياري           fontبخش  . قلم را در اين خاصيت ذخيره كنيد       

شما قرار  مي باشد و در صورت عدم استفاده از اين بخش، نام قلم انتخاب شده در كادر محاوره در اختيار        
  . مي گيرد

  FontSize خاصيت ـهـ 
 يا  دبه وسيله اين خاصيت مي توان اندازه قلم را در كادر محاوره اي به طور پيش فرض انتخاب كر               

شكل كلي نحوه   .  آورد دسته باندازه قلم انتخاب شده توسط كاربر را پس از بسته شدن كادر محاوره                
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  نام كنترل . FontSize [ = points ]  

points            محاوره تعيين مي كند   ر يك عبارت عددي است كه اندازه پيش فرض را براي قلم در كاد  .
 .  مي آيددسته بدر صورت عدم استفاده از اين بخش اندازه قلم انتخاب شده كاربر 

رمان، برچسب و    را با يك فرم به همراه يك كنترل دكمه ف            Standard EXE يك پروژه از نوع       :مثال
 .  ايجاد كنيد١٢-٢٠ مطابق شكل CommonDialogكنترل 

 

 
 ١٢-٢٠شكل 
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 : كنيد ي دكمه فرمان را مانند رويداد زير كد نويسclickسپس رويداد 
 
Private Sub cmdfont_Click() 
    dlg.DialogTitle = "MyFont" 
    dlg.Flags = cdlCFBoth + cdlCFEffects 
    dlg.Color = vbBlack 
    dlg.FontSize = 20 
    dlg.FontName = "Arial" 
    lbltext.FontName = dlg.FontName 
    lbltext.FontSize = dlg.FontSize 
    lbltext.ForeColor = dlg.Color 
    dlg.ShowFont 
    lbltext.FontName = dlg.FontName 
    lbltext.FontSize = dlg.FontSize 
    lbltext.FontBold = dlg.FontBold 
    lbltext.ForeColor = dlg.Color 
    lbltext.FontItalic = dlg.FontItalic 
    lbltext.FontStrikethru = dlg.FontStrikethru 
    lbltext.FontUnderline = dlg.FontUnderline 
End Sub 
 

  و Flags    ،Color   ،FontSizeهمان طور كه در اين رويداد مشاهده مي كنيد ابتدا خواص               
 FontName    براي كنترل dlg               و سپس كنترل برچسب روي مقادير مورد نظر تنظيم مي شود، سپس 

 ظاهر مي شود كه در صورت انتخاب مقادير جديد و كليك           Font، كادر محاوره    ShowFontبه وسيله متد   
 در كادر محاوره، دستورات بعد از اين متد اجرا شده و خواص متناظر كنترل برچسب را                 OKمه  روي دك 

  نتيجه اجراي برنامه   ١٢-٢١در شكل   .  تنظيم مي كند  Fontبر اساس انتخاب هاي كاربر در كادر محاوره        
 .  كنيد مقايسه١٢-٢٠اين شكل را با شكل .  مشاهده مي كنيدFont را پس از بسته شدن كادر محاوره 

 

 
 ١٢-٢١شكل 
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 نكته
 نيز  Property Pages در كادر محاوره      Fontخواص فوق را مي توانيد از طريق زبانه           

نحوه دسترسي به اين كادر محاوره در بخش هاي قبل توضيح داده شده              . تنظيم كنيد 
  .است

 

 
 ١٢-٢٢شكل 

  (Color) نحوه ايجاد كادر محاوره رنگ ١٢-٣-٣
 روي فرم اضافه كنيد و     CommonDialogكادرهاي محاوره ابتدا يك كنترل      براي ايجاد اين گونه    

 ١٢-٢٣در شكل    .  كادر محاوره مربوط به رنگ را نمايش دهيد            ShowColorسپس به وسيله متد     
 در اين حالت خواص زير      CommonDialogكنترل  .  را مشاهده مي كنيد   Colorنمونه اي از كادر محاوره     
 . ي دهدرا در اختيار شما قرار م

 

 
 ١٢-٢٣شكل 
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  Color خاصيت ـالف
شكل كلي نحوه    . اين خاصيت شماره رنگ انتخاب شده به وسيله كاربر را نگهداري مي كند               

 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  نام كنترل . Color [ = number ]  

number                 ره تعيين مي كند و      يك عبارت عددي است كه رنگ پيش فرض را در كادر محاو
در صورت عدم استفاده از آن، رنگ انتخابي        . مي تواند يك مقدار ثابت عددي يا يك ثابت رشته اي باشد          

 . كاربر در كادر محاوره را در اختيار شما قرار مي دهد
  Flags خاصيت ـب

رده، نمايش  به وسيله اين خاصيت مي توانيد كادر محاوره اي رنگ را با توجه به نياز خود تنظيم ك              
 :شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. دهيد

CommonDialog  نام كنترل . Flags [ = value ]  

value باشد١٢-٦ مقدار ثابتي است كه مي تواند يكي از مقادير موجود در جدول  . 
 

  در كادر محاوره رنگFlags مقادير مربوط به خاصيت ١٢-٦جدول 

 توضيح يثابت رشته ا

cdlCCFullOpen 

كادر محاوره رنگ به طور هم زمان همراه با بخش تعريف رنگ                
در صورت عدم استفاده از اين ثابت كاربر بايد   . نمايش داده مي شود  

 كليك كند تا بخش        << Define custom colorsروي دكمه    
 .تعريف رنگ فعال شود

cdlCCPreventFullOpen 
 جهت نمايش   << Define custom colorsامكان استفاده از دكمه     

 .بخش تعريف رنگ وجود نخواهد داشت
cdlCCHelpButton  دكمهHelpدر كادر محاوره نمايش داده مي شود . 

 

 CommonDialogمانندمثال قبل يك فرم به همراه يك كنترل دكمه فرمان، برچسب و يك كنترل   :مثال
اراكترها در كنترل برچسب به رنگ انتخابي كاربر        هدف از اين مثال اين است كه رنگ ك        .  طراحي كنيد 

 color دكمه فرمان    Clickپس از طراحي شكل ظاهري برنامه رويداد        . در كادر محاوره رنگ تبديل شود     
 : را به صورت زير تنظيم كنيد

Private Sub cmdcolor_Click() 
    dlg.Flags = cdlCCHelpButton + cdlCCFullOpen 
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    dlg.ShowColor 
    lbltext.ForeColor = dlg.Color 
End Sub 
 

 با توجه به    dlg كنترل   Flagsهمان طور كه در رويه رويداد فوق مشاهده مي كنيد ابتدا خاصيت            
در بين  + براي استفاده از چند مقدار به طور هم زمان بايد از علامت              .  تنظيم شده است   ١٢-٦جدول  

 . دثابت هاي رشته اي استفاده كر
 و نمايش كادرمحاوره رنگ، كاربر مي تواند يك رنگ را انتخاب           ShowColorجراي متد   پس از ا  

 Colorدر اين صورت شماره رنگ مربوطه در خاصيت         .  كليك كند OKيا تعريف كند، سپس روي دكمه      
 كنترل برچسب نسبت داده     ForeColor به خاصيت    ShowColor ذخيره شده و پس از متد        dlgكنترل  
 . مي شود

 كليك كنيد و پس از انتخاب يك رنگ در كادر محاوره            Colorه را اجرا كرده و روي دكمه        برنام
 . رنگ عنوان كنترل برچسب به رنگ انتخاب شده نمايش داده مي شود.  كليك كنيدOKروي دكمه 

 
 نكته

 نيز  Property Pages در كادر محاوره      Colorخواص فوق را مي توانيد از طريق زبانه          
 .تنظيم كنيد

 
 

 
 ١٢-٢٤شكل 

  (Print) نحوه ايجاد كادر محاوره چاپ ١٢-٣-٤
 روي فرم اضافه كنيد و      CommonDialogبراي ايجاد اين نوع كادرهاي محاوره ابتدا يك كنترل          

 نمونه اي ١٢-٢٥در شكل .  كادر محاوره مربوط به چاپ را فعال كنيد      ShowPrinterسپس به وسيله متد    
 در اين حالت خواص زير را در          CommonDialogكنترل  . ده مي كنيد از كادر محاوره چاپ را مشاه       



 
 

١٤٣  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 . اختيار شما قرار مي دهد
 

 
 ١٢-٢٥شكل 

  Copies خاصيت ـالف
شكل كلي  . دبه وسيله اين خاصيت مي توان تعداد نسخه هاي مورد نظر براي چاپ را مشخص كر            

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  كنترلنام  . Copies [ = number ] 

number               يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه تعداد نسخه ها را جهت چاپ تعيين مي كند  .
 .در صورت عدم استفاده از اين مقدار، تعداد نسخه هاي چاپ بازگشت داده مي شود

   Flags خاصيت ـب
شكل .  نياز خود تنظيم كنيد     به وسيله اين خاصيت مي توانيد كادر محاوره چاپ را با توجه به            

 :كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

CommonDialog  نام كنترل . Flags [ = value ]  

value                در صورت  .  باشد ١٢-٧ مقدار ثابتي است كه مي تواند يكي از مقادير موجود در جدول
 . دعدم استفاده از اين بخش مقدار خاصيت مزبور بازگردانده مي شو
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  در كادر محاوره چاپFlags مقادير مربوط به خاصيت ١٢-٧جدول 

 توضيح ثابت رشته اي

cdlPDDisablePrintToFile 
 General را در كادر محاوره چاپ در زبانه Print to fileكادر علامت

 .غيرفعال مي كند

cdlPDHidePrintToFile 
 Generalر زبانه را در كادر محاوره چاپ دPrint to fileكادر علامت 

 .مخفي مي كند

cdlPDNoSelection 
 General زبانه Page Range را در بخش Selectionدكمه راديويي 

 .غيرفعال مي كند

cdlPDPrintSetup 
 نمايش داده Print Setupبه جاي كادر محاوره چاپ، كادر محاوره 

 .مي شود
cdlPDPageNums  كادر علامتCollate را در زبانه Generalفعال مي كند . 

 
   ToPage و FromPage خواص ـج

 را  ToPage و صفحه خاتمه     FromPageبه وسيله اين دو خاصيت مي توانيد شماره صفحه شروع         
 : شكل كلي نحوه استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير است. جهت چاپ تعيين كنيد

CommonDialog  نام كنترل . FromPage [ = number ]  

CommonDialog  نام كنترل . ToPage  [ = number ] 

number يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه شماره اولين صفحه و آخرين صفحه را جهت 
 .  مقدار خواص فوق بازگردانده مي شودnumberدر صورت عدم استفاده از . چاپ معين مي كند

 
 نكته

 cdlPDPageNumsقدار  روي مFlagsاين خواص وقتي درست عمل مي كنند كه خاصيت 

 .تنظيم شده باشد
 

 نكته
 موجود در آن هيچ گونه عمليات چاپي را انجام              Printكادر محاوره چاپ و دكمه         

براي . نمي دهد و اين كادر محاوره فقط مراحل اوليه را در تنظيمات چاپ انجام مي دهد              
 .انجام عمليات چاپ برنامه نويس بايد كدهاي مناسب را بنويسد
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 و  cmdprintه و يك كنترل دكمه فرمان با نام           د ايجاد كر  Standard EXEك برنامه از نوع       ي :مثال
 دكمه فرمان   Click در روي آن قرار دهيد، سپس رويداد          CommonDialog و يك كنترل     Printعنوان  

printرا به  اين صورت تنظيم كنيد : 
Private Sub cmdprint_Click() 
    dlg.Flags = cdlPDDisablePrintToFile + cdlPDCollate 
    dlg.ShowPrinter 
End Sub 
 

 ShowPrinter فوق مشاهده مي شود قبل از استفاده از متد           clickهمان طور كه در رويه رويداد      
  به گونه اي تنظيم شده است تا كادر علامت            CommonDialog براي كنترل      Flagsابتدا خاصيت    

 Print to File    در زبانه General ده نشود ولي كادر علامت       ديCollate       در كادر محاوره چاپ، در زبانه 
Generalمشاهده شود  . 
 

 نكته
 نيز  Property Pages در كادر محاوره      Printخواص فوق را مي توانيد از طريق زبانه           

 .تنظيم كنيد
 

 
 ١٢-٢٦شكل 

 نكته
ربر مي تواند   مي توانند بزرگ ترين و كوچك ترين مقاديري را كه كا         Min و   Maxخواص  

 . در كادر محاوره چاپ تايپ كند معين كندTopage و Frompageبراي خواص 
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 نكته
 : مي توانيد نحوه انجام چاپ را به يكي از دو صورت Orientationدر كادر ليست 

(1-cdlPortrait) Portrait و (2-cdlLandscape) Landscapeانتخاب كنيد . 

 (Help)اهنما  نحوه ايجاد كادر محاوره ر١٢-٣-٥
 و متد   CommonDialogبراي ايجاد يك كادر محاوره راهنما علاوه بر استفاده از يك كنترل                

ShowHelp                  لازم است تا مطالب بيشتري در رابطه با نحوه ايجاد و طراحي فايل هاي راهنما و چگونگي 
 مي توانيد جهت دريافت    ارايه مطالب فوق از بحث اين كتاب خارج است شما          . استفاده از آن ها را بدانيد    

  . اطلاعات مورد نياز خود در اين زمينه به منابع ديگري مراجعه كنيد

  DriveListBox كنترل ١٢-٤
به وسيله اين كنترل مي توانيد ليستي از درايوهاي موجود در يك سيستم را جهت انتخاب كاربر                

 ،HARD DISK  ،FLOPPY DISKمزيت اين كنترل اين است كه تمام درايوهاي              . ايجاد كنيد 
 CD-ROM         در . ه و در اختيار كاربر قرار مي دهد      د و حتي درايوهاي شبكه را به طور خودكار شناسايي كر

 .  نمونه اي از اين كنترل را مشاهده مي كنيد١٢-٢٧شكل 
 

 
 ١٢-٢٧شكل 

  DriveListBox خواص كنترل ١٢-٤-١
ا دارد، داراي خواص ويژه اي است كه به   اين كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ه         

 : توضيح هر يك از آن ها مي پردازيم 
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  Drive خاصيت ١٢-٤-١-١

در ضمن  . باز مي گرداند ، اين خاصيت نام درايوي را كه توسط كاربر از ليست انتخاب شده                
رايو جاري  به طور پيش فرض د  . به وسيله اين خاصيت مي توانيد درايو پيش فرض در ليست را تغيير دهيد          

 : شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. در ليست نمايش داده مي شود

DriveListBox  نام كنترل . Drive [ = drive ] 

drive            در صورت عدم استفاده    .  يك عبارت رشته اي است كه به نام درايو مورد نظر اشاره مي كند
 .  شما قرار مي گيرداز آن نام درايو انتخاب شده، در اختيار

  ListCount خاصيت ١٢-٤-١-٢

شكل كلي  . به وسيله اين خاصيت مي توان تعداد درايوهاي موجود در ليست را به دست آورد                
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

DriveListBox  نام كنترل . ListCount  

 .  است٨، مقدار ١٢-٢٧ود در شكل  براي كنترل موجListCountبه عنوان مثال مقدار خاصيت 

  ListIndex خاصيت ١٢-٤-١-٣

به وسيله خاصيت  .  هر درايو داراي يك شماره منحصر به فرد است           DriveListBoxدر كنترل   
ListIndex            شماره مربوطه از صفر براي      .  آورد دسته ب مي توان شماره درايو انتخاب شده در ليست را

مثلاً در كنترل   .  و به همين صورت تا آخرين درايو ادامه مي يابد         ٢ و   ١ب  اولين درايو آغاز شده و به ترتي      
 برابر با صفر و اگر روي        ListIndex كليك كند مقدار     :a اگر كاربر روي درايو       ١٢-٢٧موجود در شكل    

شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت        .  خواهد بود  ٤ برابر با    ListIndex كليك كنيد مقدار      :fدرايو  
 : زير استبه صورت

DriveListBox  نام كنترل . ListIndex [ = index ]  

index                   يك عبارت عددي صحيح است كه از صفر شروع مي شود و به وسيله آن مي توان درايو 
 سبب مي شود در زمان نمايش      Drive1.ListIndex = 2مثلاً دستور   . دپيش فرض را در ليست انتخاب كر     

 indexدر صورت عدم استفاده از      . پيش فرض در كنترل، نمايش داده شود      به عنوان درايو    :dفرم، درايو   
 . شماره درايوي كه انتخاب شده است، بازگردانده خواهد شد

  DriveListBox متدهاي كنترل ١٢-٤-٢
 است كه پس از اجرا، فوكوس را به كنترل مزبور انتقال               SetFocusمهم ترين متد اين كنترل      
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 : اين كنترل به صورت زير استنحوه استفاده از. مي دهد
DirListBox  نام كنترل . SetFocus 

   DriveListBox رويدادهاي كنترل ١٢-٤-٣
اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر         .  است Changeمهم ترين رويداد اين كنترل، رويداد       

 و  LostFocusند  ساير رويدادهاي اين كنترل مان     . درايوي را از ليست موجود در كنترل انتخاب كند          
GotFocusقبلاً در رويدادهاي مشترك كنترل ها توضيح داده شده اند  . 

 DriveListBox را به همراه يك فرم، يك كنترل         Standard EXE مي خواهيم يك برنامه از نوع       :مثال  
و چهار كنترل برچسب به گونه اي طراحي كنيم كه وقتي كاربر يك درايو را از ليست كنترل انتخاب                      
مي كند نام درايو به همراه شماره ترتيب آن در كنترل هاي برچسب نمايش داده شوند، به علاوه در                      

 فرم پروژه را در هنگام شروع        ١٢-٢٨شكل  .  در كنترل نمايش داده شود      :dابتداي نمايش فرم درايو      
 . برنامه نمايش مي دهد

 

 
 ١٢-٢٨شكل 

 را به   DriveListBoxt كنترل   Changeداد   فرم و روي    Loadاكنون طراحي فرم برنامه رويداد       
 : شكل زير تنظيم كنيد

Private Sub Form_Load() 
    Drive1.Drive = "D:" 
    lblname1.Caption = Drive1.Drive 
    lblindex1.Caption = Drive1.ListIndex 
End Sub 
 
Private Sub Drive1_Change() 
    lblname1.Caption = Drive1.Drive 
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    lblindex1.Caption = Drive1.ListIndex 
End Sub 
 

 از سه دستور استفاده شده است دستور        Form_Loadهمان طور كه مشاهده مي كنيد در رويداد       
 تعيين مي كند، سپس نام درايو و       DriveListBox را به عنوان درايو پيش فرض در كنترل         :Dاول، درايو   

دو دستور آخر در اين رويداد      . رل برچسب نمايش داده مي شوند     در ليست، در دو كنت      :Dشماره درايو   
 نيز وجود دارند تا در صورت انتخاب يك مقدار جديد            DriveListBox كنترل   Changeدقيقاً در رويداد    

 . كنترل هاي برچسب مقادير انتخابي جديد را نمايش دهند
 انتخاب كنيد،   DriveListBoxتوجه داشته باشيد، در صورتي كه درايو جديدي را در كنترل               

در صورت نياز به تغيير درايو جاري بايد از دستوراتي كه           . درايوجاري ازنظر سيستم عامل تغيير نمي كند     
 DriveListBoxبراي تغييردرايو جاري به درايوي كه دركنترل        . در اين زمينه وجود دارد، استفاده كنيد      

كلي نحوه استفاده از اين دستور به اين صورت           شكل  .  استفاده كنيد  ChDriveوجود دارد، از دستور      
 :است

ChDrive (drive ) 

drive               به عنوان مثال دستور   .  يك عبارت رشته اي است كه درايو مورد نظر را تعيين مي كند
ChDrive " c "            درايو جاري را از نظر سيستم عامل به درايو c:  براي تغيير درايو جاري    .  تغيير مي دهد

 :  از دستور زير استفاده كنيدDriveListBoxل به وسيله يك كنتر

ChDrive     (DriveListBox  نام كنترل . Drive ) 

  DirListBox كنترل ١٢-٥
، HARD DISKبه وسيله اين كنترل مي توانيد ليستي از پوشه هاي موجود در يك مسير در روي   

FLOPPY DISK  ،CD-ROM             ياز وارد پوشه مورد نظر       و نظاير آن ها را مشاهده كنيد و در صورت ن
براي باز كردن هر    .  پوشه انتخاب شده را نمايش مي دهد       ،كنترل به طور خودكار زير پوشه هاي     . شويد

 نمونه اي از اين    ١٢-٢٩در شكل   . پوشه و ورود به آن بايد روي آيكن پوشه در كنترل دابل كليك كنيد              
 . كنترل را مشاهده مي كنيد
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 ١٢-٢٩شكل 

  DirListBoxترل  خواص كن١٢-٥-١
اين كنترل نيز علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد، داراي خواص ويژه اي است                  

 :كه به توضيح هر يك از آن ها مي پردازيم

  ListCount خاصيت ١٢-٥-١-١

شكل كلي  .  آورد دسته ببه وسيله اين خاصيت مي توان تعداد زير پوشه هاي، پوشه باز شده را              
 :تفاده از اين خاصيت به  اين صورت استنحوه اس

DirListBox  نام كنترل . ListCount 

.  است ٣، مقدار   ١٢-٢٩ براي كنترل موجود در شكل        ListCountبه عنوان مثال مقدار خاصيت     
 .  به عنوان پوشه باز شده در نظر گرفته مي شودHelpدر واقع تعداد زير پوشه هاي پوشه 

 ListIndex خاصيت ١٢-٥-١-٢

 مي باشد كه مقدار آن با توجه رد هر پوشه داراي يك شماره منحصر به ف      DirListBoxدر كنترل   
نحوه استفاده از اين    . تنظيم مي شود ، به ترتيب قرار گرفتن پوشه ها نسبت به پوشه اي كه باز شده است            

 :خاصيت به صورت زير است

DirListBox  نام كنترل . ListIndex  

 است و مقدار    -١،  ١٢-٢٩ در شكل    Help براي پوشه    ListIndex خاصيت   به عنوان مثال مقدار  
به علاوه مقدار  .  است -٣،  \:d و براي فهرست ريشه يعني          -٢،  WIN2000اين خاصيت براي پوشه       

 .  است٢، mail و براي پوشه ١، iisHelp صفر، براي پوشه debug براي پوشه ListIndexخاصيت 
ن خاصيت براي پوشه هايي تنظيم مي شود كه در بالا و پايين             توجه داشته باشيد كه مقدار اي      



 
 

١٥١  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

و همواره مقدار   ، ، قرار دارند  )روي آن دابل كليك شده است     (پوشه اي كه در حال حاضر باز شده است          
 در هر لحظه با      ListIndexدر ضمن خاصيت    .  است -١اين خاصيت براي پوشه اي كه باز شده است،           

 . روي آن كليك شده است، شماره ترتيب پوشه مربوطه را باز مي گرداندتوجه به پوشه اي كه در ليست 

  Path خاصيت ١٢-٥-١-٣

در ،  باز شده است    DirListBoxاين خاصيت مسير پوشه اي را كه در حال حاضر در كنترل                
البته به وسيله اين خاصيت مي توانيد مسير پوشه اي را كه در هنگام نمايش               . اختيار شما قرار مي دهد   

شكل كلي نحوه استفاده از      . تعيين كنيد ، نترل مي خواهيد به عنوان پوشه جاري در نظر گرفته شود          ك
 : اين خاصيت به صورت زير است 

DirListBox  نام كنترل . Path [ = pathname ]  

 pathname                     يك عبارت رشته اي است كه مسير مورد نظر را براي نمايش در ليست كنترل  
DirListBox   مي كند و در صورت عدم استفاده از آن، مسير پوشه باز شده در كنترل را باز                       تعيين

 . مي گرداند

   DirListBox متدهاي كنترل ١٢-٥-٢
فوكوس را به كنترل مزبور انتقال       ،  است كه پس از اجرا      SetFocusمهم ترين متد اين كنترل      

 :نحوه استفاده از اين متد به  اين صورت است . مي دهد
DirListBox نام كنترل. SetFocus 

   DirListBox رويدادهاي كنترل ١٢-٥-٣
اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر در        .  است Changeمهم ترين رويداد اين كنترل، رويداد      

 GotFocus و   LostFocusساير رويدادهاي اين كنترل مانند      . ليست روي نام پوشه اي دابل كليك كند       
 . ل هاي ديگر توضيح داده شده اندقبلاً در رابطه با كنتر

 ٦ و   DirListBox را به همراه يك فرم، يك كنترل         Standard EXE مي خواهيم يك برنامه از نوع       :مثال
روي يك پوشه دابل    (كنترل برچسب به گونه اي طراحي كنيم كه وقتي كاربر يك پوشه را باز مي كند                 

راه تعداد زيرپوشه هاي آن نمايش داده شود و اگر         مسير پوشه مربوطه به طور كامل و به هم       ) كليك كند 
 به وسيله يك كنترل برچسب     ListCountمقدار خاصيت   ، در كنترل روي هر يك از پوشه ها كليك كند         

 :Dبه علاوه مسيري كه به طور پيش فرض در كنترل نمايش داده مي شود ريشه درايو              . نمايش داده شود  
 .  زمان اجرا نمايش مي دهد پنجره برنامه را در١٢-٣٠شكل . باشد

 



 
 

١٥٢ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 
 ١٢-٣٠شكل 

 را  DirListBox كنترل   Change و   Click فرم و رويداد     ،Loadپس از طراحي فرم برنامه رويداد       
 :به اين  صورت تنظيم كنيد

 
Private Sub Form_Load() 
    Dir1.Path = "d:\" 
    lblpath1.Caption = Dir1.Path 
    lblindex1.Caption = Dir1.ListIndex 
    lblcount1.Caption = Dir1.ListCount 
End Sub 
 
Private Sub Dir1_Click() 
    lblindex1.Caption = Dir1.ListIndex 
End Sub 
 
 
Private Sub Dir1_Change() 
    lblpath1.Caption = Dir1.Path 
    lblcount1.Caption = Dir1.ListCount 
End Sub 
 

مسير  " \:Dir1. Path = " d ابتدا دستور    Form_Loadهده مي كنيد در رويداد     همان طور كه مشا   
 Path  ،ListIndexه و سپس به ترتيب مقادير مربوط به خواص          د تنظيم كر  Dir1پيش فرض را در كنترل     

.  مربوط به سه كنترل برچسب نشان داده مي شوندCaption مربوط به اين كنترل درخاصيت  ListCountو  
 كنترل  ListIndex نيز تنها دستور موجود سبب مي شود تا مقدار خاصيت           Dir1د كليك كنترل    در رويدا 

Dir1در صورت كليك كاربر بر روي يكي از پوشه ها نمايش داده شود  . 
 نيز كه با باز شدن يك پوشه اجرا مي شود دو دستور وجود                Dir1 كنترل   Changeدر رويداد   

 . اد زير پوشه هاي آن را به ترتيب نمايش دهنددارند تا مسير پوشه باز شده و تعد



 
 

١٥٣  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 و  FileListBox را به همراه يك فرم، يك كنترل         Standard EXE مي خواهيم يك برنامه از نوع       :مثال  
 به طور  FileListBox كنترل برچسب به گونه اي طراحي كنيم كه در هنگام اجراي برنامه كنترل                   ٦

 اگر كاربر روي    ندر ضم .  را نمايش دهد   :Dد در ريشه درايو     پيش فرض اسامي  و تعداد فايل هاي موجو     
 و مسير فايل را به وسيله كنترل  هاي         ListIndexنام يك فايل كليك كند نام فايل، مقدار خاصيت              

 نشان  fact1.exe پنجره برنامه را پس از اجرا و كليك روي فايل              ١٢-٣١شكل  . برچسب نمايش دهد  
 . مي دهد

 

 
 ١٢-٣١شكل 

 را به صورت   FileListBox كنترل   Click فرم و رويداد     Loadراحي فرم برنامه رويداد     پس از ط  
 : زير تنظيم كنيد

 
Private Sub File1_Click() 
    lblname1.Caption = File1.FileName 
    lblindex1.Caption = File1.ListIndex 
    lblpath1.Caption = File1.Path 
End Sub 
 
 
Private Sub Form_Load() 
    File1.FileName = "d:\" 
    lblcount1.Caption = File1.ListCount 
End Sub 
 

 "= d:\" File1. FileName ابتدا دستور    Form_Loadهمان طور كه مشاهده مي كنيد در رويداد       
 در روي فرم     ListCountه و سپس مقدار خاصيت        د تنظيم كر  File1مسير پيش فرض را در كنترل        
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، سه دستور مذكور به ترتيب، نام فايل، مقدار            File1 كنترل   Clickدر رويداد   . داده مي شود نمايش  
 و مسير فايلي را كه كاربر روي آن كليك مي كند به وسيله كنترل هاي برچسب                   ListIndexخاصيت  

 . نشان مي دهند
 

 نكته
كل كلي اين ش.  مي تواند فايل هاي مورد نظر شما را از روي ديسك پاك كند Killدستور  

 :دستور به صورت زير است 
Kill ( pathname ) 

 
 

pathname                 گرفته  ر يك مقدار رشته اي است كه نام فايل يا فايل هايي را كه براي حذف در نظ 
 حذف  :D را از ريشه درايو      txtمثلاً در صورتي كه بخواهيد فايل هاي با پسوند          . شده اند، تعيين مي كند  

 : اده كنيدكنيد، دستور زير را استف
Kill ( " D: \*.txt " )  

 تعيين نشود، مسير جاري به عنوان مسير فايل يا فايل ها           Kill دستوردر صورتي كه مسير براي      
 . براي حذف در نظر گرفته مي شود

 : ايجاد كنيد:Dقبل از اجراي برنامه ابتدا اين ساختار درختي را روي درايو 
 
D:\ 
 
OS 
 

MSDOS                                    WINDOWS 
 

      WINDOWS 2000                          WINDOWS 98 
 

 را در   OSبه طور پيش فرض بايد نام پوشه      . پس از ايجاد ساختار درختي بالا، برنامه را اجرا كنيد         
ترل هاي همان طور كه مشاهده مي كنيد كن    .  دابل كليك كنيد  OSروي پوشه   .  ببينيد Dir1ليست كنترل   

 يعني  OS را به عنوان تعداد زير پوشه هاي موجود در         ٢ را به عنوان مسير جاري و عدد        :OS  D \برچسب
MSDOS و WINDOWSنشان مي دهند  . 

 نمايش داده   ListIndex به عنوان   1- كليك كنيد همان طور كه مي بينيد مقدار         OSاكنون روي   
 را  ١ليك كنيد به ترتيب مقادير صفر و            ك WINDOWS و    MSDOSاگر روي پوشه هاي     . مي شود

 .  را خواهيد ديد-٢ كليك كنيد مقدار \ :d و اگر روي دمشاهده خواهيد كر
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  دستورات مديريت پوشه ها ١٢-٥-٤
در صورتي كه شما    .  حالت نمايشي دارد   DriveListBox نيز مانند كنترل     DirListBoxكنترل  

.  نظر سيستم عامل به عنوان پوشه باز استفاده نخواهد شد          پوشه اي را در كنترل باز كنيد اين پوشه، از         
بنابراين شما بايد از دستورات ديگري در اين رابطه استفاده كنيد كه در اين جا به ذكر بعضي از آن ها                      

 :مي پردازيم

  ChDir دستور ١٢-٥-٤-١

.  تغيير داد  به وسيله اين دستور مي توان مسير جاري را از نظر سيستم عامل به مسير مورد نظر                
 : شكل كلي اين دستور به صورت زير است

ChDir ( path ) 

path                به عنوان مثال دستور   .  يك عبارت رشته اي است كه به مسير مورد نظر اشاره مي كند
ChDir ( "D:\OS" )            مسير جاري را در سيستم عامل به پوشه OS    در درايو D:  براي .  تغيير مي دهد

 : از دستور زير استفاده كنيدDirListBoxك كنترل تغيير مسير جاري به وسيله ي

ChDir ( DirListBox نام كنترل. Path )  

 

  MkDir دستور ١٢-٥-٤-٢

شكل كلي اين دستور به  اين صورت        . دبه وسيله اين دستور مي توان يك پوشه جديد ايجاد كر         
 : است

MkDir ( path )  

path             به عنوان مثال  . شه جديد اشاره مي كند     يك عبارت رشته اي است كه به مسير و نام پو
 .  ايجاد مي كند\ :D در درايو GAME يك پوشه جديد با نام MkDir ( "D: \ GAME" )دستور 

 
 نكته

ايجاد دو پوشه هم نام در يك مسير با استفاده از اين دستور سبب نمايش پيام خطا                     
 .مي شود

  RmDir دستور ١٢-٥-٤-٣

شكل كلي نحوه استفاده از اين دستور        . ديك پوشه را حذف كر     به وسيله اين دستور مي توان      
 : به صورت زير است

RmDir ( path )  



 
 

١٥٦ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

path                   يك عبارت رشته اي است كه به مسير و نام پوشه مورد نظر جهت حذف اشاره مي كند  .
 آن را از روي ديسك      RmDir ( "D: \ GAME" )  موجود باشد، دستور     GAMEبه عنوان مثال اگر پوشه     

 . ف مي كندحذ
 

 نكته
اين دستور فقط قادر به حذف پوشه هاي خالي است و در صورتي كه بخواهيد پوشه اي                 

 .درا كه حاوي فايل يا زير پوشه است حذف كنيد پيام خطايي مشاهده خواهيد كر

 CurDir تابع ١٢-٥-٤-٤

شكل . ردانداين تابع مسير جاري را از نظر سيستم عامل به صورت يك عبارت رشته اي باز مي گ               
 : كلي اين تابع به صورت زير است

CurDir ( [ path ] )  

path                  يك عبارت رشته اي و اختياري است كه به نام درايوي كه مي خواهيد مسير جاري در آن 
 مسير جاري را در درايو جاري باز مي گرداند و           () CurDirمثلاً دستور   .  آوريد، اشاره مي كند   دسته برا  

 .  باز مي گرداند:c مسير جاري را در درايو CurDir ("c")دستور 

  FileListBox كنترل ١٢-٦
، HARD Diskبه وسيله اين كنترل مي توانيد ليستي از فايل هاي موجود در يك پوشه را در روي              

FLOPPY Disk  ،CD-ROM              در .  و نظاير آن ها مشاهده كنيد و در صورت نياز يك فايل را انتخاب كنيد
 . نه اي از اين كنترل را مشاهده مي كنيد نمو١٢-٣٢شكل 

 

 
 ١٢-٣٢شكل 
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  FileListBox خواص كنترل ١٢-٦-١
اين كنترل نيز علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد داراي خواص ويژه اي است كه 

 :به توضيح هر يك از آن ها مي پردازيم

  FileName خاصيت ١٢-٦-١-١

 انتخاب شده است، در اختيار FileListBoxدر حال حاضر در كنترلاين خاصيت نام فايلي را كه 
شكل كلي  . كاربر مي تواند به وسيله كليك كردن روي نام يك فايل، آن را انتخاب كند            . شما قرار مي دهد  

 : نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

FileListBox نام كنترل . FileName [ = pathname ] 

pathname   عبارت رشته اي است كه به مسير و نام فايل هايي كه بايد به طور پيش فرض در                يك
در صورت عدم استفاده از اين بخش نام فايل انتخاب شده در             . كنترل نمايش داده شوند، اشاره مي كند     

 در  vbpبه عنوان مثال در صورتي كه بخواهيد اسامي فايل هاي با پسوند            . كنترل باز گردانده خواهد شد    
با توجه به اين كه نام      .  به طور پيش فرض نمايش داده شود، از اين دستور استفاده كنيد           :Dيشه درايو   ر

 .  باشدFileListBox  ،File1كنترل 
File1.FileName = "D:\ *.vbp" 

   ListCount خاصيت ١٢-٦-١-٢

شكل كلي   .  آورد دسته ببه وسيله اين خاصيت مي توان تعداد فايل هاي موجود در پوشه باز را              
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به اين  صورت است

FileListBox  نام كنترل . ListCount 

 .  است٥، ١٢-٣٢به عنوان مثال مقدار اين خاصيت براي كنترل موجود در شكل 

 ListIndex خاصيت ١٢-٦-١-٣

 براي اولين    هر فايل داراي يك شماره منحصر به فرد است كه مقدار آن           FileListBoxدر كنترل   
 و به همين شكل از بالا به پايين تا آخرين فايل موجود در كنترل                  ١فايل، صفر ، براي دومين فايل،        

 . افزايش مي يابد

 Path خاصيت ١٢-٦-١-٤

 نشان داده شده    FileListBoxاين خاصيت مسير جاري را كه اسامي فايل هاي آن در كنترل               
ت مي توانيد مسير مورد نظر خود را براي نمايش اسامي فايل ها            به وسيله اين خاصي  . است، باز مي گرداند  
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 : شكل كلي نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. انتخاب كنيد

FileListBox  نام كنترل . path [ = pathname ] 

 pathname                يك عبارت رشته اي است كه مسير مورد نظر را براي نمايش اسامي فايل هاي آن در 
 تعيين مي كند و در صورت عدم استفاده از آن مسير جاري در كنترل را باز                       FileListBox كنترل

 . مي گرداند

   FileListBox متدهاي كنترل ١٢-٦-٢
 است كه پس از اجرا فوكوس را به كنترل مزبور انتقال               SetFocusمهم ترين متد اين كنترل      

 :نحوه استفاده از اين متد به صورت زير است. مي دهد
FileListBox  نام كنترل . SetFocus 

  FileListBox رويدادهاي كنترل ١٢-٦-٣
رويدادهاي اين كنترل عموماً در رابطه با ساير كنترل ها توضيح داده شده اند و از مهم ترين آن ها                

 .  اشاره كردLostFocus و Click ،Dbclick ،GotFocusمي توان به رويدادهاي 
 

  MonthView كنترل ١٢-٧
يكي از كنترل هايي كه در ويژوال بيسيك جهت كار با تاريخ مورد استفاده قرار مي گيرد، كنترل                

MonthView جهت اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار ويژوال بيسيك در نوار منوي ويژوال                .  است
وره  را انتخاب كنيد؛ سپس در كادر محا       Component كليك كرده و گزينه      Projectبيسيك روي منوي    

Components    روي زبانه controls         كليك كنيد و روي كادر علامت Microsoft windows common 

controls-2 6.0  در پايان روي دكمه     .  كليك كنيدOK        اكنون .  كليك كنيد تا كادر محاوره بسته شود
 . كنترل مزبور به جعبه ابزار اضافه شده است

 مشاهده  ١٢-٣٣يد، همان طور كه در شكل       را روي يك فرم قرار ده       MonthViewيك كنترل   
  .مي كنيد اين كنترل داراي اجزاي مختلفي است
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 MonthView كنترل ١٢-٣٣شكل 

 مشاهده مي كنيد مي توانيد تاريخ مورد نظر را به وسيله دكمه هاي ١٢-٣٣همان طور كه در شكل 
 روز را به عنوان تاريخ مورد نظر انتخاب          به علاوه مي توانيد يك  . فلش دار نمايش داده و مشاهده كنيد      

هم چنين تاريخ روز جاري نيز در قسمت پايين كنترل قابل مشاهده است و روز جاري نيز                       . كنيد
 . به وسيله يك منحني قرمز رنگ در داخل كنترل نشان داده مي شود

   MonthView خواص كنترل ١٢-٧-١
 : توضيح هر يك از آن ها مي پردازيماين كنترل نيز داراي خواص ويژه اي است كه به 

  Day خاصيت ١٢-٧-١-١

ه د تنظيم كر٣١به وسيله اين خاصيت مي توان روز را به صورت يك عدد صحيح بين مقدار يك و    
 :از اين خاصيت به  اين صورت استفاده مي شود.  آورددسته بو يا 

MonthView  نام كنترل . Day [ = number ]  

number  به عنوان مثال با توجه به     .  مقدار عددي معادل يكي از روزهاي ماه باشد          مي تواند يك
 .  را نمايش مي دهد٢ مقدار PrintMonthView1.Day فرمان ١٢-٣٣شكل 

 DayOfWeek خاصيت ١٢-٧-١-٢

 آورد يا   دسته ببه وسيله اين خاصيت مي توان روز را به صورت يك عدد صحيح بين يك و هفت                
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. دظر تنظيم كرآن را روي روز مورد ن

MonthView  نام كنترل . DayOfWeek [ = number ] 

  مشاهده تقويم ماه بعد

 نوار عنوان

  مشاهده تقويم ماه قبل

 روز جاري

 تاريخ روز جاري علامت تاريخ روز جاري
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به عنوان مثال با توجه به     .  باشد ١٢-٨ مي تواند يكي از مقادير موجود در جدول          numberمقدار  
 . هد را نمايش مي د٧ مقدار monthview1. DayOfWeek Print  فرمان ١٢-٣٣شكل 

 
 DayOfWeek مقادير مربوط به خاصيت ١٢-٨جدول 

 روز هفته ثابت عددي ثابت رشته اي
mvWsunday 1  پيش فرض(يكشنبه( 
mvwMonday 2 دوشنبه 
mvwTuesday 3 سه شنبه 

mvwWednesday 4 چهارشنبه 
mvwThursday 5 پنجشنبه 

mvwFriday 6 جمعه 
mvwSaturday 7 شنبه 

  MinDate و MaxDate خواص ١٢-٧-١-٣

به وسيله اين خواص مي توان بزرگ ترين و كوچك ترين مقدار تاريخي را براي كنترل تقويم                   
 :نحوه استفاده از اين خواص به صورت زير است .  آورددسته ب يا آن ها را دتعيين كر

MonthView نام كنترل. MaxDate [ = date ] 

MonthView نام كنترل. MinDate [ = date ] 

date          به عنوان مثال اين دستورات مقادير حداكثر و         .  مي تواند يك عبارت از نوع تاريخ باشد
 . حداقل را براي تقويم مورد نظر تنظيم مي كنند

MonthView1. MaxDate = # 1/1/2004 # 
MonthView1. MinDate = # 1/1/2001 #  

  MaxSelCount خاصيت ١٢-٧-١-٤

. دكان انتخاب چند روز را به طور هم زمان در تقويم ايجاد كر             به وسيله اين خاصيت مي توان ام     
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به  اين صورت است

MonthView نام كنترل. MaxSelCount [ = number ] 

numberمي تواند عبارت عددي كه بيانگر تعداد روزهاي انتخابي است، باشد  . 
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 نكته
 كنترل مورد نظر روي      MultiSelectد خاصيت   در صورت استفاده از اين خاصيت باي        

 . تنظيم شودTrueمقدار 
 

 . به عنوان مثال دستورات زير سبب مي شوند تا كاربر بتواند سه روز متوالي را در تقويم انتخاب كند
MultiSelect = True  
MonthView1. MaxSelCount = 3  

  Month خاصيت ١٢-٧-١-٥

 يا  د تنظيم كر  ١٢ را به صورت يك عدد صحيح بين يك تا            به وسيله اين خاصيت مي توان ماه     
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  آورددسته بمقدار ماه را از تقويم 

MonthView نام كنترل. Month [ = number ] 

number           مقادير مربوط در جدول    .  مي تواند يك مقدار عددي معادل يكي از ماه هاي سال باشد
 . رايه شده اند ا١٢-٩

 ١٢-٩جدول 

 ماه ثابت عددي ثابت رشته اي
mvwJanuary 1 January 

mvwFebruary 2 February 
mvwMarch 3 March 
mvwApril 4 April 
mvwMay 5 May 
mvwJune 6 June 
mvwJuly 7 July 

mvwAugust 8 August 
mvwSeptember 9 September 

mvwOctober 10 October 
mvwNovember 11 November 
mvwDecember 12 December 

 

 را  ٨ مقدار عددي    Print  MonthView1. Month فرمان   ١٢-٣٣به عنوان مثال با توجه به شكل       
 . نمايش مي دهد

  MonthBackColor خاصيت ١٢-٧-١-٦

نحوه استفاده از اين     . به وسيله اين خاصيت مي توانيد رنگ زمينه را در تقويم تنظيم كنيد               
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 :خاصيت به صورت زير است 

MonthView نام كنترل. MonthBackColor [ = color ] 

colorيك مقدار ثابت است كه بيانگر رنگ مورد نظر مي باشد  . 
 

 نكته
 .براي مشاهده مقادير ثابت رنگ ها به فصل گرافيك مراجعه كنيد

 
ينه را در تقويم به     رنگ زم  MonthView1. MonthBackColor = vbBlueبه عنوان مثال دستور    

 . آبي تغيير مي دهد

  MonthColumns و MonthRows خواص ١٢-٧-١-٧

هاي نمايشي در تقويم را در تعداد سطر و ستون تعيين شده، نمايش               اين دو خاصيت تعداد ماه    
 :نحوه استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير است . مي دهد

MonthView نام كنترل. MonthRows [ = number ] 

MonthView نام كنترل. MonthColumns [ = number ] 

number               به عنوان مثال  .  يك عبارت عددي است كه تعداد سطرها و ستون ها را معين مي كند
 ٦مجموعاً  (دستورات زير سبب مي شود تقويم در دو سطر و در هر سطر سه ماه از سال را نمايش دهد                     

 ) :ماه به طور هم زمان
MonthView1. MonthRows = 2  
MonthView1. MonthColumns = 3  
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 ١٢-٣٤شكل 

  ScrollRate خاصيت ١٢-٧-١-٨

اين خاصيت تعداد ماه هايي را كه كاربر مي تواند به وسيله دكمه هاي پيمايش موجود در تقويم                 
زير نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت       . معين مي نمايد ، به طور هم زمان به جلو يا عقب حركت كند        

 :است

MonthView نام كنترل. ScrollRate [ = number ] 

number       به عنوان مثال دستور زير سبب مي شود تا كاربر        .  يك مقدار عددي از نوع صحيح است
 . تقويم را به صورت سه ماه، سه ماه پيمايش كند

MonthView. ScrollRate = 3  

  ShowToday خاصيت ١٢-٧-١-٩

 باشد، تاريخ روز جاري     True است و در صورتي كه مقدار آن برابر با           اين خاصيت از نوع منطقي   
.  تنظيم شده باشد نمايش داده نمي شود       Falseدر پايين تقويم مشاهده مي شود و در صورتي كه روي            

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به  اين صورت است
MonthView نام كنترل. ShowToday [ = boolean ] 
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booleanمنطقي است كه مي تواند  يك مقدار True يا Falseباشد  . 

   ShowWeekNumbers خاصيت ١٢-٧-١-١٠

 تنظيم شده باشد    Trueاين خاصيت نيز از نوع منطقي بوده و در صورتي كه مقدار آن روي                   
نحوه استفاده از اين    ). ١٢-٣٥شكل  . (شماره هر هفته از سال را در سمت چپ تقويم نمايش مي دهد             

 :ت زير استخاصيت به صور
MonthView نام كنترل. ShowWeekNumbers [ = boolean ]  

 boolean مي تواند يكي از مقادير True يا Falseرا كسب كند . 
 

 
 ١٢-٣٥شكل 

  TitleBackColor و TitleForeColor خواص ١٢-٧-١-١١

 اين دو خاصيت مي توانند به ترتيب رنگ قلم و رنگ زمينه را در نوار عنوان كنترل                            
 MonthViewنحوه استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير است.  تنظيم كنند: 

MonthView نام كنترل. TitleForeColor [ = color ] 

MonthView نام كنترل. TitleBackColor [ = color ] 

colorيك ثابت است كه بيانگر رنگ مورد نظر خواهد بود  . 

  Value خاصيت ١٢-٧-١-١٢

. د آورده يا آن را تنظيم كر     دسته باصيت مي توان تاريخ انتخاب شده در تقويم را         به وسيله اين خ  
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است
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MonthView نام كنترل. Value [ = date ] 

dateيك عبارت از نوع تاريخ است  . 

  Week خاصيت ١٢-٧-١-١٣

 يا مقدار   د تنظيم كر  ٥٢ صحيح يك تا      به وسيله اين خاصيت مي توان هفته را روي يك عدد          
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  آورددسته بهفته را از تقويم 

MonthView نام كنترل. Week [ = number ] 

number               به عنوان .  مي تواند عبارت عددي كه بيانگر شماره ترتيب هفته در تقويم است، باشد
 .  را نمايش دهد٣٣ مقدار عددي Print  MonthView1. Weekرمان  ف١٢-٣٣مثال با توجه به شكل 

  Year خاصيت ١٢-٧-١-١٤

 يا  د تنظيم كر  ٩٩٩٩ تا   ١٦٠١به وسيله اين خاصيت مي توان سال را روي يك عدد صحيح از              
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  آورددسته بمقدار سال را از تقويم 

MonthView نام كنترل. Year [ = number ] 

Number                   ،مي تواند عبارت عددي كه بيانگر مقدار سال در تاريخ انتخاب شده در تقويم است 
 را  ٢٠٠٣ مقدار عددي    Print  MonthView1.Year فرمان   ١٢-٣٣به عنوان مثال با توجه به شكل       . باشد

 . نمايش دهد

  MonthView متدهاي كنترل ١٢-٧-٢
 است كه پس از اجرا فوكوس را به كنترل مزبور انتقال               SetFocusمهم ترين متد اين كنترل      

 : نحوه استفاده از اين متد به صورت زير است. مي دهد
MonthView نام كنترل. SetFocus 

  MonthView رويدادهاي كنترل ١٢-٧-٣
ه اين كنترل علاوه بر رويدادهاي مشترك با ساير كنترل ها داراي رويدادهاي ويژه اي است كه ب                

 . بررسي آن ها مي پردازيم

  DateClick رويداد ١٢-٧-٣-١

اين رويداد مقدار   . اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر روي يك تاريخ در كنترل كليك كند             
به عنوان مثال به وسيله اين رويداد     .  باز مي گرداند  DateClickedتاريخ انتخاب شده را به وسيله آرگومان       
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 : خاب شده كاربر را در يك كنترل برچسب نمايش دادمي توان تاريخ انت
Private Sub MonthView1_DateClick(ByVal DateClicked As Date) 
 Label1.Caption = DateClicked 
End Sub 
 

  DateDblClick رويداد ١٢-٧-٣-٢

رويداد اين  . اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر روي يك تاريخ در كنترل دابل كليك كند               
به عنوان مثال به وسيله رويداد زير     .  باز مي گرداند  DateDblClickتاريخ انتخاب شده را به وسيله آرگومان       

  . مي توان تاريخ انتخاب شده كاربر را در يك كنترل برچسب نمايش داد
Private Sub MonthView1_DateDblClick(ByVal DateDblClicked As _ 
Date) 
    Label1.Caption = DateClicked 
End Sub 
 

 SelChange رويداد ١٢-٧-٣-٣

اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر تاريخ جديدي را انتخاب كرده يا محدوده اي از تاريخ را                   
 كه اولين تاريخ انتخاب      StartDateآرگومان  ، اين رويداد سه آرگومان دارد     . در كنترل انتخاب مي كند   
 كه آخرين تاريخ انتخاب شده را در كنترل باز             EndDateآرگومان  ،  گرداندشده را در كنترل باز مي      

در صورتي كه   .  را باز مي گرداند    False يا   True كه يك مقدار منطقي       Cancelمي گرداند و آرگومان     
 باشد به اين معني است كه كاربر تاريخ يا محدوده تاريخي را كه برگزيده لغو                 Trueمقدار اين آرگومان    

 كاربر را در    به وسيلهبه عنوان مثال به وسيله رويداد زير مي توان محدوده تاريخ انتخاب شده            . ستكرده ا 
 .دو كنترل برچسب نمايش داد

Private Sub MonthView1_SelChange(ByVal StartDate As Date, _ 
ByVal EndDate As Date, Cancel As Boolean)

    Label1.Caption = StartDate
    Label1.Caption = EndDate

End Sub

  DTPicker كنترل ١٢-٨
 

 يكي از كنترل هاي ديگر در رابطه با داده هاي نوع             DTPicker (Date Time Picker)كنترل  
، قابليت تايپ تاريخ و ساعت      MonthViewاين كنترل علاوه بر امكانات كنترل       . تاريخ و ساعت مي باشد   

 است با اين تفاوت كه در ComboBoxين كنترل كمي شبيه به كنترل هاي    ا. را براي كاربر فراهم مي كند    
 با خواص مشابه آن در اختيار MonthView در كنترل، تقويم مشابه كنترل صورت كليك روي دكمه 
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 .  مشاهده مي كنيد١٢-٣٦نمونه اي از اين كنترل را در شكل . كاربر قرار مي گيرد
 

 
 DTPickerكنترل  ١٢-٣٦شكل 

  DTPicker خواص كنترل ١٢-٨-١
 دارد كه در اين رابطه مي توان          MonthViewاين كنترل خواص مشترك زيادي با كنترل            

به علاوه داراي خواص   .  را نام برد   Year و   Day   ،MaxDate، MinDate   ،Month  ،Valueخواصي مانند   
 .ديگري نيز مي باشد كه به توضيح آن ها مي پردازيم

  CalendarForeColor و CalendarBackColor خواص ١٢-٨-١-١

 تعيين  DTPickerبه وسيله اين دو خاصيت مي توانيد رنگ قلم و زمينه تقويم را در كنترل                   
 :نحوه استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير است. كنيد

DTPicker نام كنترل. CalendarBackColor [ = color ]  

DTPicker نام كنترل. CalendarForeColor [ = color ] 

color          به عنوان مثال دستورات زير رنگ     .  يك مقدار ثابت است كه بيانگر رنگ مورد نظر مي باشد
 . قلم و زمينه تقويم را به ترتيب روي آبي و قرمز تنظيم مي كنند

DTPicker1. CalendarForeColor = vbBlue 
DTPicker1. CalendarBackColor = vbRed  
 

 نكته
 .ير ثابت رنگ ها به فصل گرافيك مراجعه كنيدبراي مشاهده مقاد
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  CalendarTitleBackColor وCalendarTitleForeColor خواص ١٢-٨-١-٢

نحوه . دبه وسيله اين دو خاصيت مي توان رنگ قلم و زمينه نوار عنوان تقويم را تعيين كر                     
 : استفاده از اين دو خاصيت به صورت زير است

DTPicker نام كنترل. CalendarTitleBackColor [ = color ] 

DTPicker نام كنترل. CalendarTitleForecolor [ = color ] 

Color            به عنوان مثال دستورات زير رنگ     .  يك مقدار ثابت است كه بيانگر رنگ مورد نظر است
 . قلم و زمينه نوار عنوان را در تقويم به ترتيب روي آبي و قرمز تنظيم مي كند

DTPicker1. CalendarTitleForeColor = vbBlue 
DTPicker1. CalendarTitleBackColor = vbRed  

  Format خاصيت ١٢-٨-١-٣

 DTPickerبه وسيله اين خاصيت مي توان قالب بندي و شكل نمايش تاريخ و ساعت را در كنترل               
 : نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. دتعيين كر

DT Picker نام كنترل. Format [ = integer ] 

integer                    يك ثابت عددي يا رشته اي است كه شكل نمايش تاريخ و ساعت را در كنترل معين 
 . ارايه شده است١٢-١٠مقادير مربوط به اين خاصيت در جدول . مي كند

 
 ١٢-١٠جدول 

 مثال ثابت عددي ثابت رشته اي
DtpLongDate 0 Friday, Nov 14, 1972 
DtpShortDate 1 11/14/72 
DtpTime 2 5:31:47 PM 

 

  Hour خاصيت ١٢-٨-١-٤

 يا  د تنظيم كر  ٢٣به وسيله اين خاصيت مي توان ساعت را به صورت يك عدد صحيح بين صفر تا              
 : نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  آورددسته بمقدار ساعت را از كنترل 

DTPicker نام كنترل. Hour [ = value ]  

value عبارت عددي از نوع صحيح است كه بيانگر مقدار ساعت است يك . 
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  Minute خاصيت ١٢-٨-١-٥

 تنظيم  ٥٩به وسيله اين خاصيت مي توان مقدار دقيقه را به صورت يك عدد صحيح بين صفر تا                
 : نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  آورددسته ب يا مقدار دقيقه را از كنترل دكر

DTPicker نام كنترل. Minute [ = value ]  

valueيك عبارت عددي از نوع صحيح است كه بيانگر مقدار دقيقه است  . 

  Second خاصيت ١٢-٨-١-٦

 تنظيم  ٥٩به وسيله اين خاصيت مي توان مقدار ثانيه را به صورت يك عدد صحيح بين صفر تا                  
 :ه از اين خاصيت به صورت زير استنحوه استفاد.  آورددسته ب يا مقدار ثانيه را از كنترل دكر

DTPicker نام كنترل. Second [ = value ]  

valueاسته يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه بيانگر مقدار ثاني  . 

  DTPicker متدهاي كنترل ١٢-٨-٢
 .  استMonthViewمتدهاي اين كنترل شبيه به كنترل 

  DTPicker رويه هاي كنترل ١٢-٨-٣
 Changeلاوه بر رويدادهاي مشترك با ساير كنترل ها داراي يك رويداد ديگر به نام  اين كنترل ع  

 .  تغيير كندDTPickerاين رويداد زماني رخ مي دهد كه مقدار تاريخ يا زمان در كنترل . است

   FlatScrollBar كنترل ١٢-٩
 و پنجره هاي ويندوز     در برنامه ها  ScrollBarممكن است كه تاكنون با نوارهاي پيمايش يا همان          

برخورد كرده باشيد و از نوارهاي پيمايش جهت بزرگ و كوچك كردن تصاوير و ساير اجزاي موجود در                   
. برنامه، كم و زياد كردن مقادير مورد نظر بين دو اندازه مشخص و نظاير آن استفاده كرده باشيد                        

ه مثلثي شكل و يك دكمه         مشاهده مي كنيد اين كنترل از دو دكم         ١٢-٣٧همان طور كه در شكل      
كاربر مي تواند با كليك روي      . مستطيل شكل متحرك در بين دكمه هاي مثلثي تشكيل شده است             

دكمه هاي مثلثي، كشيدن دكمه مستطيل يا كليك روي نقطه اي خالي از كنترل، مقدار يا اندازه مربوطه 
 Microsoft Windows Commonبراي اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار گزينه           . را تغيير دهد  

Controls-2 6.0 را در كادر محاوره Componentsانتخاب كنيد . 
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 FlatScrollBar كنترل ١٢-٣٧شكل 

  FlatScrollBar خواص كنترل هاي ١٢-٩-١
اين كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد، داراي خواص ديگري است كه به       

 : ختتوضيح آن ها خواهيم پردا

  Appearanceخاصيت ١٢-٩-١-١

، اگر مقدار اين خاصيت برابر      دبه وسيله اين خاصيت مي توان شكل ظاهري كنترل را تعيين كر          
كنترل ،  باشد (fsbFlat) ١ باشد، كنترل به صورت سه بعدي و اگر مقدار آن برابر با                (fsb3D)با صفر   

 باشد، كنترل (fsbTrack3D) ٢ار آن برابر با  به صورت دو بعدي يا مسطح نمايش داده مي شود و اگر مقد          
در حالت عادي به صورت دو بعدي و وقتي اشاره گر ماوس روي دكمه هاي كنترل قرار گيرد، دكمه                      

نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت      ) ١٢-٣٨شكل  . (مربوطه به صورت سه بعدي نمايش داده مي شود      
 :زير است

FlatScrollBar نام كنترل. Appearance [ = integer ] 

integer                    يك عبارت عددي از نوع صحيح يا يك ثابت رشته اي است كه در بالا به صورت مجزا 
 . توضيح داده شده اند
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 ١٢-٣٨شكل 

  Arrow خاصيت ١٢-٩-١-٢

به وسيله اين خاصيت مي توان دكمه هاي مثلثي شكل ابتدا و انتهاي كنترل را فعال يا غيرفعال                 
 باشد هر دو دكمه قابل استفاده مي باشند و اگر مقدار           (cc2Both) اين خاصيت برابر صفر      اگر مقدار . دكر

) CC2RightDown (٢باشد فقط دكمه سمت چپ و اگر برابر با          ) cc2LeftUp(اين خاصيت برابر با يك      
نحوه استفاده از اين خاصيت به       . باشد فقط دكمه سمت راست در كنترل فعال و قابل استفاده است              

 :رت زير استصو
 Arrows [= integer ].  نام كنترلFlat ScrollBar 

integerيك عدد صحيح يا يك ثابت رشته اي از سه مقدار ارايه شده در رابطه با اين خاصيت مي باشد  . 

 SmallChange و LargeChange خواص ١٢-٩-١-٣

. ه از كنترل معين كنيد     به وسيله اين دو خاصيت مي توانيد مقدار تغييرات را در هنگام استفاد            
 زبه ج ( مقدار تغييرات را هنگامي كه كاربر در روي مكاني از نوار پيمايش                  LargeChangeخاصيت  
 مقدار تغييرات را هنگامي كه كاربر       SmallChangeكليك مي كند، معين مي كند و خاصيت         ) دكمه ها

از اين دو خاصيت به صورت زير        نحوه استفاده   . روي دكمه هاي مثلثي كليك مي كند، تعيين مي نمايد       
 :است

[= number ] LargeChange .  نام كنترل ScrollBar Flat 
 [= number ] SmallChange  .  نام كنترلScrollBar Flat 

number               به عنوان  .  يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه ميزان تغييرات را معين مي كند
 ١٠ت كليك روي نوار پيمايش مقدار مربوطه به اندازه            مثال دستورات زير باعث مي شوند كه در صور        
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 . واحد و اگر از دكمه هاي مثلثي استفاده شود مقدار تغييرات هر بار به اندازه سه واحد باشد
FlatScrollbar. LargeChange=1 
FlatScrollbar. SmallChange=3 

 Min و Max خواص ١٢-٩-١-٤

و مقدار حداقل   ) متحرك به انتهاي نوار پيمايش    رسيدن دكمه   (اين دو خاصيت مقدار حداكثر      
نحوه استفاده از اين    . را در نوار پيمايش معين مي كنند     ) رسيدن دكمه متحرك به ابتداي نوار پيمايش      (

 :دو خاصيت به صورت زير است
. Max [ = value ] نام كنترلFlatScrollBar 

 Min [ = value ]. نام كنترلFlatScrollBar 

valueرت عددي است كه مقدار حداكثر و حداقل را معين مي كند يك عبا. 

  Orientation خاصيت ١٢-٩-١-٥

نحوه . به وسيله اين خاصيت مي توان نوار پيمايش را به صورت افقي يا عمودي نمايش داد                   
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

. Orientation [ = integer ]  نام كنترلFlatScrollBar 

integer             يك عبارت عددي يا ثابت رشته اي است كه اگر مقدار آن صفر )CC2OrientationHorizantal( 
 باشد، كنترل )CC2OrientationVertical (١باشد كنترل به صورت افقي و در صورتي كه مقدار آن برابر            

 . به صورت عمودي نمايش داده مي شود

 Value خاصيت ١٢-٩-١-٦

نحوه استفاده از اين خاصيت به        . نوار پيمايش معين مي كند    اين خاصيت مقدار فعلي را در         
 :صورت زير است

 . Value [ = integer ] نام كنترلFlatScrollBar 

 integer                       يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه مقدار حركت در نوار پيمايش را معين 
 . مي كند

 FlatScrollBar متدهاي كنترل ١٢-٩-٢
 است كه قبلاً در ساير        SetFocusندارد و مهم ترين متد آن، متد          اين كنترل متد ويژه اي        

 . كنترل ها به مقدار كافي در اين رابطه توضيح داده شده است
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 FlatScrollBar رويدادهاي كنترل ١٢-٩-٣
 .مي باشد Scroll و Changeاين كنترل داراي دو رويداد مهم با نام هاي  

 Change رويداد ١٢-٩-٣-١

فرض كنيد  .  در كنترل تغيير كند      Valueقتي رخ مي دهد كه مقدار خاصيت          اين رويداد و    
 ايجاد كنيم كه با استفاده از نوار پيمايش اندازه كاراكترهاي            ١٢-٣٧مي خواهيم يك فرم مطابق شكل      

 Change مربوط به فرم و رويداد        Loadبراي اين كار رويداد      .  كم و زياد شود     FlatScrollBarعبارت  
 . يمايش را مطابق كد ارايه شده، تنظيم كنيدكنترل نوار پ

 
Private Sub Form_Load() 
 
    Fsbsize.Max = 50 
 
    Fsbsize.Min = 10 
 
    Fsbsize.LargeChange = 8 
 
    Fsbsize.SmallChange = 1 
 
    Fsbsize.Value = 20 
 
End Sub 
 
 
Private Sub Fsbsize_Change() 
 
    lbltext.FontSize = Fsbsize.Value 
 
End Sub 
 

 FlatScrollBar مربوط به فرم، خواص كنترل       Loadهمان طور كه مشاهده كرديد ابتدا دررويداد        
 خواهد بود و ميزان تغييرات       ٥٠ و بيشترين مقدار      ١٠كمترين مقدار در اين كنترل       . تنظيم مي شود 

 اندازه اوليه   Valueسيله خاصيت    تنظيم شده اند و به و     ١ و ميزان تغييرات كوچك روي        ٨بزرگ روي   
 شده  ي كنترل طوري كد نويس    Changeعلاوه بر اين، رويداد     .  تنظيم شده است   ٢٠كنترل، روي مقدار    

 در كنترل، اندازه قلم عبارت نمايشي با مقدار خاصيت            Valueاست تا با هر تغيير در مقدار خاصيت           
Value             ار پيمايش اندازه قلم نيز در عبارت تنظيم           تنظيم شود، بدين صورت با هر تغيير در مقدار نو
 . مي شود
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 Scroll رويداد ١٢-٩-٣-٢

 است، اما با اين تفاوت كه اين رويداد فقط زماني اجرا   Changeعملكرد اين رويداد مشابه رويداد       
در اين صورت با    .  جابه جا كند  Dragمي شود كه كاربر دكمه متحرك را در نوار پيمايش، به وسيله عمل             

 دستورات موجود در     Drag بلافاصله و هم زمان با عمل         Dragكت دكمه متحرك به وسيله عمل        حر
 . مي توانيد تمرين قبل را به وسيله اين رويداد انجام دهيد و نتيجه را مقايسه كنيد. رويداد اجرا مي شوند

 

  ImageList كنترل ١٢-١٠
يجاد و طراحي كنترل هاي ديگري نظير        معمولاً براي ا   واين كنترل به تنهايي كاربردي ندارد         

اين كنترل مي تواند   .  مورد استفاده قرار مي گيرند     CoolBar و   ToolBar  ،ImageComboكنترل هاي  
مجموعه اي از تصاوير را در خود نگهداري كند تا در صورت لزوم اين تصاوير در ساير كنترل ها مورد                       

 برنامه ديده نمي شود و شامل هيچ رويدادي نيست و           اين كنترل در هنگام اجراي    . استفاده قرار گيرند  
 است كه به وسيله آن مي توانيد تصاوير خود را انتخاب و به                Customمهم ترين خاصيت آن خاصيت      

براي اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار ويژوال بيسيك در نوار            . تصاوير موجود در كنترل اضافه كنيد     
 را انتخاب نماييد و از كادر       Component كليك كنيد وگزينه     Projectمنوي ويژوال بيسيك روي منوي      
 Microsoft Windows Common Controls و سپس گزينه     Controlمحاوره اي كه ظاهر مي شود زبانه      

براي قرار دادن تصاوير در كنترل ابتدا در پنجره          .  كليك نماييد  OK را انتخاب كنيد و روي دكمه         6.0

در اين صورت   ،  كليك كنيد  ImageList كنترل   Custom روبه روي خاصيت     در خواص روي دكمه    
 در زبانه  ...Insert Pictureاگر روي دكمه فرمان     .  ظاهر خواهد شد   ١٢-٣٩كادر محاوره اي مانند شكل     

Image           ظاهر مي شود كه به وسيله آن مي توانيد        ١٢-٤٠ كليك كنيد كادر محاوره ديگري مانند شكل 
 آن را به ليست تصاوير در كنترل Openز خود را پيدا كرده و با كليك روي دكمه فرمان تصاوير مورد نيا 

 و كليك   Property Pagesهم چنين مي توانيد با انتخاب تصوير مورد نظر در كادر محاوره            . اضافه كنيد 
ير ، تصوير مربوطه را از ليست تصاوير حذف كنيد، هر يك از تصاو             Remove Pictureروي دكمه فرمان    

 در  Indexبه ترتيب ورود به ليست، شماره اي دريافت مي كنند كه از عدد يك آغاز شده و در جعبه متن                   
 نمايش داده مي شوند اين عدد در زمان انتخاب تصاوير از كنترل                   Property Pagesكادر محاوره    

ImageListتصوير مورد نظر را معين مي كند ، . 
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 ١٢-٣٩شكل 

 
 ١٢-٤٠شكل 

 ImageListخواص كنترل  ١٢-١٠-١
 است؛ به وسيله اين خاصيت و با استفاده از          ListImageمهم ترين خاصيت اين كنترل خاصيت        

 به كنترل اضافه    LoadPicture، تصاوير مورد نظر خود را با تابع          ي مي توان به وسيله كد نويس    Addمتد  
 . د نيز تعريف كرListImage از نوع علاوه بر موارد ذكر شده براي انجام اين كار بايد يك متغير. دكر

همان طور كه مشاهده   . به عنوان مثال به رويه رويداد ارايه شده در صفحه بعد توجه كنيد                  
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 .  قرار مي گيردImageList1 در كنترل icoمي كنيد با استفاده از موارد گفته شده سه تصوير از نوع 
 
Private Sub Form_Load() 
 
 Dim imgX As ListImage 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\rocket.ico")) 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\cars.ico")) 
  
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\plane.ico")) 
  
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\bicycle.ico")) 
 
End Sub 

  ImageList متدهاي كنترل ١٢-١٠-٢
 ListImage است كه در بخش قبل به همراه خاصيت              Addمهم ترين متد اين كنترل متد         

 . از اين متد جهت اضافه كردن تصاوير به كنترل مربوطه استفاده مي شود. توضيح داده شده است

  ImageCombo كنترل ١٢-١١
تاكنون با چگونگي و نحوه ايجاد انواع ليست ها آشنا شده ايد، اما گاهي اوقات لازم است كه                      

 ComboBox و ListBoxاسامي موجود درليست ها را همراه با يك  تصوير نمايش دهيم، كنترل هايي نظير           
 مي توانيد چنين ليست هايي را ايجاد      ImageComboبه وسيله كنترل   . چنين امكاني را فراهم نمي كنند    

براي آن كه اين دو     . د استفاده كر  ImageListكنيد، البته براي استفاده از اين كنترل بايد از يك كنترل            
 در پنجره ويژوال بيسيك و سپس روي         Projectكنترل را به جعبه ابزار اضافه كنيد ابتدا روي منوي             

 و بعد از آن     Controlsادر محاوره اي كه ظاهر مي شود روي زبانه         كليك كنيد در ك    Componentsگزينه  
 كليك كنيد، در پايان روي دكمه        Microsoft Windows Common Controls 6.0روي كادر علامت    

كنترل هاي فوق را به همراه چند كنترل ديگر در جعبه ابزار مشاهده خواهيد               .  كليك كنيد  OKفرمان  
 .  مشاهده مي كنيد١٢-٤١ل را در شكل نمونه اي از اين كنتر. دكر
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 ١٢-٤١شكل 

 ImageCombo خواص كنترل ١٢-١١-١
 ComboItems  ،ImageList  ،Locked: اين كنترل داراي چهار خاصيت ويژه است كه عبارتند از          

 . ، در اين جا به توضيح آن ها خواهيم پرداختSelectedItemو 

 ComboItems خاصيت ١٢-١١-١-١

 مي توان تصاوير مورد نظر خود را كه قبلاً در يك كنترل                Addخاصيت و متد     به وسيله اين   
ImageList  نحوه استفاده از اين خاصيت     . ه ايد به گزينه هاي موجود در كنترل نسبت دهيد        د ذخيره كر

 . درا در مثالي كه در پايان اين بخش ارايه شده است، مشاهده خواهيد كر

 ImageList خاصيت ١٢-١١-١-٢

نحوه استفاده  .  را تعيين مي كند   ImageCombo مربوط به كنترل    ImageListاصيت كنترل   اين خ
 :از اين خاصيت به صورت زير است

 ImageComboنام كنترل . ImageList = ImageListنام كنترل 

 Locked خاصيت ١٢-١١-١-٣

وانايي تايپ   باشد، كاربر ت    Trueاين خاصيت از انواع منطقي است و وقتي مقدار آن برابر با                 
 تنظيم شده باشد، كاربر مي تواند       Falseمقادير خود را در ليست نخواهد داشت و اگر مقدار آن روي                

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. مقادير مورد نظر خود را در كنترل تايپ كند
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[ = boolean ] Locked .   نام كنترلImageCombo   

booleanاست كه مي تواند  يك عبارت منطقي True يا Falseباشد  . 

 SelectedItem خاصيت ١٢-١١-١-٤

نحوه . به وسيله اين خاصيت مي توان نام گزينه اي را كه كاربر انتخاب كرده است، به دست آورد                
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

SelectedItem . نام كنترلImageCombo   
 نيز  Indexوري است كه همراه با اين خاصيت مي توان از خاصيت             در اين جا ذكر اين نكته ضر       

 شماره ترتيب گزينه اي را كه كاربر انتخاب كرده است، باز مي گرداند                 Indexخاصيت  . داستفاده كر 
نحوه استفاده از اين    . آغاز شده و به ترتيب گزينه ها افزايش مي يابد       ) براي اولين گزينه  (شماره ها از يك    
 :رت زير استخاصيت به صو

SelectedItem. Index . نام كنترلImageCombo   

 Text خاصيت ١٢-١١-١-٥

اين خاصيت نام گزينه اي را كه كاربر از ليست انتخاب كرده يا مقداري را كه در آن تايپ كرده                    
ليست علاوه بر اين به وسيله اين خاصيت مي توان مقدار اوليه اي را براي نمايش در               . باز مي گرداند ، است

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. تعيين كرد
            [ = string ]  Text.ImageCombo 

stringيك عبارت از نوع رشته اي است  . 

 ImageCombo متدهاي كنترل ١٢-١١-٢
 ComboItems مي باشد كه در بخش قبل به همراه خاصيت          Addمهم ترين متد اين كنترل متد      

 .  استفاده مي شودImageComboاز اين متدجهت اضافه كردن تصاوير به كنترل . اده شده استتوضيح د
 :به عنوان مثال به رويداد زير توجه كنيد

Private Sub Form_Load() 
 
 Dim imgX As ListImage 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\rocket.ico")) 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
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Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\cars.ico")) 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\plane.ico")) 
 
 Set imgX = ImageList1.ListImages.Add(, , 
LoadPicture("D:\Program Files\Microsoft Visual 
Studio\Common\Graphics\Icons\Industry\bicycle.ico")) 
 
 ImageCombo1.ImageList = ImageList1 
 
 ImageCombo1.ComboItems.Add , , "rocket", 1 
 
 ImageCombo1.ComboItems.Add , , "cars", 2 
 
 ImageCombo1.ComboItems.Add , , "plane", 3 
 
 ImageCombo1.ComboItems.Add , , "bicycle", 4 
 
 ImageCombo1.ComboItems(1).Selected = True 
 
End Sub 
 

 استفاده  ImageCombo و   ImageListي كنيد در اين فرم از دو كنترل         همان طور كه مشاهده م   
 فراهم مي كند براي قرار     ImageCombo تصاوير مورد نياز را براي كنترل        ImageListكنترل  . شده است 

 در پنجره خواص     Custom يا از خاصيت      Add مي توانيد از متد      ImageListدادن تصاوير در كنترل      
 . استفاده كنيد
 را در   ImageList ابتدا بايد نام كنترل      ImageComboراي تنظيم گزينه هاي مورد نظر در        اما ب 

 و متد   ComboItems ذخيره كنيد، سپس به وسيله خاصيت       ImageCombo كنترل   ImageListخاصيت  
Add               د توجه داشته باشي  .  گزينه ها را در ليست قرار دهيد، براي اين كار از دو آرگومان استفاده كرده ايم

 اختياري است و در اين جا فقط از دو آرگومان سوم و چهارم  Addكه استفاده از دو آرگومان اول در متد         
آرگومان سوم نام گزينه در ليست و آرگومان چهارم شماره تصوير در كنترل                     . استفاده كرده ايم 

ImageList1 سيله خاصيت  به علاوه در آخرين فرماني كه در اين رويه مشاهده مي كنيد به و                .  است
ComboItem    و خاصيت Selected     كه روي مقدار True       تنظيم شده است، اولين گزينه )rocket (  را به

 ١٢-٤١با اجراي اين رويداد فرمي مشابه شكل          . ه ايمدعنوان گزينه پيش فرض در ليست انتخاب كر         
 .  مي آيددسته ب
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 ImageCombo رويدادهاي كنترل ١٢-١١-٣
 GotFocus  وChange ،Click ،LostFocusاين  كنترل  مي توان به رويدادهاي از رويدادهاي  مهم   

با اين رويدادها در ساير كنترل ها آشنا شده ايد و در اين جا از ذكر مجدد توضيحات                       . د اشاره كر 
 ذكر اين نكته ضروري است كه اين رويداد زماني           Changeتنها در رابطه با رويداد      . خودداري مي كنيم 

 .  تايپ كندImageComboي شود كه كاربر اطلاعات خود را در داخل كنترل اجرا م
 ١٢-٤١ در فرم مربوط به شكل        ImageComboبه عنوان مثال به رويداد زير كه براي كنترل             

 . تهيه شده است، توجه كنيد
Private Sub ImageCombo1_LostFocus()

Print ImageCombo1.SelectedItem.Index

Print ImageCombo1.SelectedItem

Print ImageCombo1.Text

End Sub
 

 از سه فرمان و      ImageCombo كنترل   LostFocusهمان طور كه مشاهده مي كنيد در رويداد         
 SelectedItem و   Indexاولين خط از اين رويداد با استفاده از خواص             . خاصيت استفاده شده است    

 Print كه كاربر از ليست كنترل انتخاب كرده است، توسط دستور               شماره ترتيب مربوط به گزينه اي     
 نام گزينه انتخاب    Text و   SelectedItemنمايش داده مي شود در خط دوم و سوم از اين رويداد، خواص             

 . شده توسط كاربر را در روي فرم نمايش مي دهند
 

  MaskedEdit كنترل ١٢-١٢
) MaskEdBoxيا   (MaskedEditژوال بيسيك كنترل     در وي  ActiveXيكي ديگر از كنترل هاي      

 دارد، اما با اين تفاوت كه توانايي         Text Boxاين كنترل عملكردي شبيه به كنترل كادر متن يا           . است
براي اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار ابتدا           . دريافت اطلاعات را با يك قالب بندي مشخص دارد         

 كليك كنيد و از كادر محاوره اي كه ظاهر            Componentsنه   و سپس روي گزي     Projectروي منوي   
 كليك  Microsoft Masked Edit Control 6.0  و بعد روي كادر علامت      Controlsمي شود، روي زبانه    

 شكل ظاهري اين كنترل در روي فرم مانند كنترل كادر             . كليك كنيد  OKكنيد و سپس روي دكمه       
 . متن است
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 MaskedEdit خواص كنترل  ١٢-١٢-١
اين كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد داراي خواص ديگري نيز مي باشد              

 . كه در اين جا به توضيح آن ها مي پردازيم. كه از اهميت به سزايي برخوردار است

 AutoTab خاصيت ١٢-١٢-١-١

ظيم شود وقتي كاربر     تن Trueاگر مقدار اين خاصيت روي      . اين خاصيت از نوع منطقي مي باشد      
مقادير خود را در داخل كنترل تايپ مي كند در صورت پر شدن كنترل از داده، فوكوس به طور خودكار                   

 با پر شدن كنترل از      Falseبه كنترل بعدي انتقال مي يابد، اما در صورت تنظيم اين خاصيت روي مقدار              
حوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير        ن.  باقي خواهد ماند   MaskedEditداده ها، فوكوس روي كنترل     

 :است
[ = boolean ] AutoTab .  نام كنترلMaskedEdit  

 boolean يك عبارت منطقي است كه مي تواند True يا Falseباشد  . 

 Format خاصيت ١٢-١٢-١-٢

اين خاصيت شكل نمايشي داده هاي ورودي را پس از آن كه كنترل فوكوس را از دست مي دهد،        
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . ين مي كندمع

value =Format .  نام كنترلMasked Edit 

value باشد١٢-١١ مي تواند يكي از مقادير موجود در جدول  . 
 

 ١٢-١١جدول 

 توضيح  مقدار خاصيت  نوع داده 
)پيش فرض(بدون مقدار  عددي  نمايش مقادير به صورتي كه وارد شده اند 

 عددي
00 ;.0 ## ,$#  

) 00.0## , $#( 

استفاده از علامت    ، نمايش مقادير به صورت نوع پولي     
كاما براي جدا كردن ارقام و نمايش اعداد منفي در             

  پرانتزلداخ
 .اعداد را با توجه به قسمت اعشاري گرد مي كند 0 عددي
 . شوداز كاراكتر كاما براي جداكردن ارقام استفاده مي # ,  #0 عددي
 نمايش اعداد به صورت مقادير درصدي % 0 عددي
 نمايش اعداد به صورت نماد علمي  00E .0 + 00 عددي
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 توضيح  مقدار خاصيت  نوع داده 
 نمايش تاريخ و زمان به صورت معمولي  c تاريخ و زمان

 dddddd نتاريخ و زما
 نمايش تاريخ و زمان با شكل طولاني 

 Tuesday, May 26, 1992)مثل (
تاريخ و زمان  dd-mmm-yy  26)مثل (نمايش تاريخ وزمان با ذكر نام ماه-May-92

تاريخ و زمان  dddd 2/10/80)مثل ( با شكل كوتاه ننمايش تاريخ و زما 
تاريخ و زمان  tttt  06:21:42)مثل (نمايش ساعت با شكل طولاني A.M 
تاريخ و زمان  hh:mm AM/PM  06:21)مثل (نمايش ساعت بدون نمايش ثانيه A.M 

خ و زمان تاري hh:mm  06:21)مثل (نمايش ساعت با شكل كوتاه 
 

 Mask خاصيت ١٢-١٢-١-٣

اين خاصيت نوع كاراكتر ورودي را معين مي كند در نتيجه مي توان نوع داده هاي ورودي توسط                 
 ١٢-١٢براي تعيين نوع كاراكترهاي ورودي مي توانيد از مقادير موجود در جدول             . دكاربر را كنترل كر   

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به اين صورت است . اده كنيداستف
value =Mask  .  نام كنترلMaskedEdit 

 ١٢-١٢جدول 

 توضيح كاراكتر
 ٩ورود يك كاراكتر رقمي بين صفر تا  #
 علامت نقطه اعشار .
 علامت جدا كننده ارقام ,
 دقيقه و ثانيه ، علامت جدا كننده ساعت :
 ماه و سال، روزعلامت جدا كننده  /

\ 
  A , & ,# از اين كاراكتر همراه . با كاراكتر بعدي مانند يك حرف رفتار مي شود

  .و ؟ استفاده مي شود
 ٢٥٥ تا ١٢٨ و ١٢٦ تا ٣٢ورود يك مقدار كاراكتري با كد اسكي در محدوده  &
 تبديل كاراكترهاي ورودي به كاراكترهاي بزرگ <
 ه كاراكترهاي كوچكتبديل كاراكترهاي ورودي ب >
A  ورود يك كاراكتر حرفيA تا Z  ، a تا z  ٩ و ارقام صفر تا 
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 توضيح كاراكتر
a  ورود يك كاراكتر حرفي يا رقمي 
 ٩ورود يك كاراكتر رقمي بين صفر تا  9
c  دارد &عملكرد مشابه . 
 z تا a و يا Z تا Aورود يك كاراكتر حرفي  ?

  
تنظيم شود، كاربر مي تواند يك عدد سه        ## #.## به صورت    Maskبراي مثال اگر خاصيت      

 . به ورود ساير مقادير نيستر بعد از اعشار تايپ كند و قادمرقمي با دو رق

 MaskLength خاصيت ١٢-١٢-١-٤

نحوه استفاده از   . دبه وسيله اين خاصيت مي توان حداكثر تعداد كاراكترهاي ورودي را تعيين كر            
 :اين خاصيت به صورت زير است

value= Masklength .  نام كنترلMaskedEdit 

value باشد٦٤ يك مقدار عددي است كه مي تواند حداكثر .  

 Text خاصيت ١٢-١٢-١-٥

 مقدار وارد شده در كنترل را نگهداري مي كند، اين خاصيت شبيه به خاصيت                 Textخاصيت   
Text در كنترل TextBoxت استنحوه استفاده از اين خاصيت به اين صور.  مي باشد: 

[string] =Text .  نام كنترلMaskedEdit 
stringيك مقدار رشته اي است  . 

 MaskedEdit متدهاي كنترل ١٢-١٢-٢

 است كه قبلاً در ساير        SetFocusمتد  ،  اين كنترل متد ويژه اي ندارد و مهم ترين متد آن             
  . كنترل ها در اين رابطه توضيح داده شده است

 MaskedEditرل  رويدادهاي كنت١٢-١٢-٣

 است كه قبلاً در ساير        GotFocusاين كنترل رويداد ويژه اي ندارد و مهم ترين رويداد آن                
  . كنترل ها در اين رابطه توضيح داده شده است
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 RichTextBox كنترل ١٢-١٣
 

بر روي    يكي ديگر از كنترل هاي ويژوال بيسيك است كه اجازه كار              RichTextBoxكنترل   
اين كنترل اجازه ورود و ويرايش داده هاي متني را با امكانات بيشتري             . ني را فراهم مي كند   داده هاي مت 

به عنوان مثال مي توان انواع قالب بندي هاي       .  در اختيار كاربر قرار مي دهد      TextBoxنسبت به كنترل    
وجود در كنترل   رنگ قلم و غيره را به بخشي از متن م          ، اندازه ، Bold ، Italic ، Fontمتن مثل حالت    

 و متني را باز و       RTFعلاوه بر اين به وسيله اين كنترل مي توان فايل هايي با قالب بندي              . داعمال كر 
 . دذخيره كر

 
 نكته

 را  Components به جعبه ابزار، كادر محاوره        RichTextBoxبراي اضافه كردن كنترل     
 .نتخاب كنيد را اMicrosoft RichTextBox Control 6.0باز كنيد و گزينه 

 RichTextBox خواص كنترل ١٢-١٣-١
اين كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد، داراي خواص ديگري نيز                        

 :مي باشد كه به توضيح آن ها مي پردازيم

 FileName خاصيت ١٢-١٣-١-١

هيد محتويات آن    مورد نظر را كه مي خوا     RTFبه وسيله اين خاصيت مي توانيد نام و مسير فايل          
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به اين صورت است . را در كنترل نمايش دهيد، تعيين كنيد

path=Filename . نام كنترل RichTextBox 
pathيك عبارت رشته اي است كه بيانگر مسير و نام فايل مورد نظر مي باشد . 

 Locked خاصيت ١٢-١٣-١-٢

 تنظيم شود محتويات كنترل قابل      Trueاگر مقدار آن روي     . داين خاصيت از نوع منطقي مي باش      
 تنظيم شود متن موجود در كنترل قابل ويرايش          Falseويرايش نيست و در صورتي كه مقدار آن روي           

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . است

boolean=Locked .نام كنترل RichTextBox 

booleanمي تواند  يك مقدار منطقي است كه True  يا Falseباشد . 
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 MaxLength خاصيت ١٢-١٣-١-٣

مقدار پيش فرض صفر است     . اين خاصيت حداكثر تعداد كاراكترها را در كنترل معين مي كند           
نحوه استفاده از اين      . كه با توجه به ميزان حافظه سيستم، حداكثر تعداد كاراكترها معين مي شود                

 :خاصيت به صورت زير است
long=MaxLengh .نام كنترل RichTextBox 

long يك مقدار عددي از نوع اعداد صحيح بلند (Long Integer)مي باشد  . 

 MultiLine خاصيت ١٢-١٣-١-٤

 تنظيم شده باشد كنترل     Trueاگر مقدار اين خاصيت روي       . اين خاصيت از نوع منطقي است       
 تنظيم  Falseاگر مقدار اين خاصيت روي       توانايي دريافت و نمايش متن را در چندين خط دارد، ولي              

 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. شود از يك خط جهت نمايش متن استفاده مي شود

boolean=MultiLine .نام كنترل RichTextBox 

boolean يك مقدار منطقي است كه مي تواند True  يا Falseباشد  .  

 ScrollBars خاصيت ١٢-١٣-١-٥

 مي توانيد نوارهاي پيمايش افقي و عمودي را در كنترل                  ScrollBarsوسيله خاصيت    به  
RichTextBoxنحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  فعال كنيد: 

value=ScrollBars .نام كنترل RichTextBox 

  .  باشد١٢-١٣ مي تواند يكي از مقادير ثابت رشته اي يا ثابت عددي موجود در جدول valueمقدار 
 ١٢-١٣جدول 

 مثال ثابت عددي ثابت رشته اي
rtfNone 0 (Default) كنترل بدون نوار پيمايش 
rtfHorizontal 1 كنترل با نوار پيمايش افقي 

rtfVertical 2 كنترل با نوار پيمايش عمودي 

rtfBoth 3 كنترل با هر دو نوار پيمايش 

 

 نكته
 را  MultiLine ، خاصيت   ايش نوارهاي پيمايش  قبل از استفاده اين خاصيت جهت نم        

 . تنظيم كنيدTrueروي مقدار 
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 TextRTF خاصيت ١٢-١٣-١-٦

 است ومتن موجود در    MaskedEdit و   TextBox در كنترل    Textاين خاصيت شبيه به خاصيت       
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . كنترل را تنظيم و نگهداري مي كند

string= TextRTF .نام كنترل RichTextBox 

stringيك عبارت رشته اي است كه به متن موجود در كنترل اشاره مي كند  . 

 RichTextBox متدهاي كنترل ١٢-١٣-٢
اين كنترل داراي دو متد ويژه است كه امكان نمايش محتويات يك فايل به وسيله كنترل يا                     

 . متني را فراهم مي آورد و ياRTFذخيره سازي محتويات كنترل در يك فايل 

 LoadFile متد ١٢-١٣-٢-١

نحوه  .  را در كنترل نمايش داد       RTFبه وسيله اين متد مي توان محتويات يك فايل متني يا              
 :استفاده از اين متد به صورت زير است

LoadFile(pathname, filetype) .نام كنترل RichTextBox 

pathname       م و مسير فايل اشاره مي كند و         يك عبارت رشته اي است كه به ناfiletype    مي تواند يكي از 
 . باشد١٢-١٤مقادير موجود در جدول 

 ١٢-١٤جدول 

 توضيح ثابت عددي ثابت رشته اي
rtfRTF فايل  ٠RTF) پيش فرض( 
rtfText فايل متني ١ 

 
  .  را در كنترل بارگذاري مي كندTest.rtfبه عنوان مثال فرمان زير محتويات فايل 

) ("D:\Test.rtf", rtfRTF     rtftext.LoadFile 

  SaveFile متد ١٢-١٣-٢-٢

 متني در   ا ي  RTFبه وسيله اين متد مي توان محتويات موجود در كنترل را به صورت يك فايل                
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است. دروي ديسك ذخيره كر

SaveFile(pathname, filetype) .نام كنترل RichTextBox 
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 مي تواند  filetype يك عبارت رشته اي است كه به نام و مسير فايل اشاره مي كند و               pathnameآرگومان  
  .  باشد١٢-١٤يكي از مقادير موجود در جدول 

 ذخيره  \:D در ريشه درايو      Text.rtf را در فايل      Textبه عنوان مثال فرمان بعد محتويات خاصيت           
 :مي كند

)rtfRTF ، ("D:\Test.rtf"  rtftext.SaveFile 

 RichTextBox رويدادهاي كنترل ١٢-١٣-٣
اين كنترل رويداد ويژه اي ندارد و مهم ترين رويدادهاي آن قبلاً در ساير كنترل ها توضيح داده                  
 . شده اند

  VScrollBar و HScrollBar كنترل هاي ١٢-١٤
آشنا شده ايد، در اين جا دو نوع ديگر از اين نوع           و كاربرد آن     FlatScrollBarقبلاً با نوار پيمايش      

اين دو   . VScrollBar و نوار پيمايش عمودي      HScrollBarنوار پيمايش افقي     . كنترل را تشريح مي كنيم   
 هستند با اين حال به ذكر        FlatScrollBarكنترل از نظر بعضي از خواص و رويدادها شبيه به كنترل              

 .مي پردازيممهم ترين خواص اين دو كنترل 

  خواص كنترل هاي نوار پيمايش ١٢-١٤-١
اين دو كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارند داراي خواص ديگري نيز                     
 . كه به توضيح آن ها مي پردازيم. هستند

  LargeChange خاصيت ١٢-١٤-١-١

 دكمه هاي ابتدا و انتهاي      اين خاصيت ميزان تغييرات را هنگامي كه كاربر روي مكاني به جز               
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . كنترل در نوار پيمايش كليك كند، تعيين مي نمايد

[=number] LargeChange . نام كنترل نوار پيمايش 

numberيك عبارت عددي از نوع صحيح است كه ميزان تغييرات را معين مي كند  . 

 Max خاصيت ١٢-١٤-١-٢

ن خاصيت بيانگر حداكثر مقداري است كه با رسيدن دكمه متحرك كنترل به انتهاي نوار                   اي 
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  مي آيددسته بپيمايش 
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[=value] Max . نام كنترل نوار پيمايش 

valueيك عبارت عددي است كه مقدار حداكثر را در نوار پيمايش تعيين مي كند  . 

 Min خاصيت ١٢-١٤-١-٣

اين خاصيت بيانگر حداقل مقداري است كه با رسيدن دكمه متحرك كنترل به ابتداي نوار                     
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است .  مي آيددسته بپيمايش 

[=value] Min. نام كنترل نوار پيمايش 

valueيين مي كند يك عبارت عددي است كه مقدار حداقل را در نوار پيمايش تع . 

 SmallChange خاصيت ١٢-١٤-١-٤

اين خاصيت ميزان تغييرات را هنگامي كه كاربر روي دكمه هاي مثلثي در ابتدا و انتهاي                       
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است . كنترل ها كليك كند، تعيين مي  نمايد

[=number] SmallChange . نام كنترل نوار پيمايش 

numberك عبارت عددي از نوع صحيح است كه ميزان تغييرات را معين مي كند ي . 

 Value خاصيت ١٢-١٤-١-٥

نحوه استفاده از اين خاصيت به       . اين خاصيت مقدار كنوني را در نوار پيمايش معين مي كند            
 :صورت زير است 

[=integer] Value . نام كنترل نوار پيمايش 

integerح است كه مقدار حركت در نوار پيمايش را معين مي كند يك عبارت عددي از نوع صحي . 

  متدهاي كنترل هاي نوار پيمايش ١٢-١٤-٢
اين كنترل ها فاقد متد ويژه اي هستند و ساير متدهاي آن ها نيز در ساير كنترل ها توضيح داده                   
 . شده اند

   رويدادهاي كنترل هاي نوار پيمايش١٢-١٤-٣

 هستند كه به توضيح هر يك از آن ها              Scroll و    Changeداد  اين كنترل ها داراي دو روي       
 . مي پردازيم
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 Change رويداد ١٢-١٤-٣-١

 .  كنترل نوار پيمايش تغيير كندValueاين رويداد وقتي اجرا مي شود كه مقدار خاصيت  

 Scroll رويداد ١٢-١٤-٣-٢

ن اين دو رويداد وجود دارد       است، تنها تفاوتي كه بي     Changeعملكرد اين رويداد مشابه رويداد       
 دكمه متحرك نوار      Dragدر اين است كه اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر با انجام عمل                     

 . پيمايش را جابه جا كند

  Slider كنترل ١٢-١٥
به وسيله اين كنترل   .  است Sliderكنترل   ،  در ويژوال بيسيك   ActiveXيكي ديگر از كنترل هاي      

عملكرد اين كنترل    . ادير مورد نظر خود را براي بخش هاي مختلف برنامه، قابل تنظيم كنيد           مي توانيد مق 
براي تغيير مقدار در اين كنترل مي توانيد روي           . تا حدودي شبيه به كنترل هاي نوار پيمايش است           

 PAGEDOWN يا   PAGEUPكنترل و درجات تقسيم بندي كليك كنيد يا به وسيله فشردن كليدهاي            
ر آن را تغيير دهيد، به علاوه مي توانيد اين كار را به وسيله كليدهاي جهت دار چپ، راست يا انجام                    مقدا

 .  روي دكمه تنظيم مقدار در روي كنترل انجام دهيدDragعمل 
 

 نكته
 گزينه  Componentsبراي اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار در كادر محاوره                  

Microsoft Windows Common Controls 6.0را انتخاب كنيد . 

 Slider خواص كنترل ١٢-١٥-١
اين كنترل داراي خواص مشابهي مانند كنترل هاي نوار پيمايش است، به علاوه داراي خواص                  

 . ويژه اي نيز مي باشد كه به توضيح آن ها مي پردازيم

 BorderStyle خاصيت ١٢-١٥-١-١

 اگر مقدار اين خاصيت    .  كنترل نمايش داد   به وسيله اين خاصيت مي توان يك كادر در اطراف          
 0-CCNone               1 باشد كنترل بدون كادر و اگر مقدار آن روي- CCFixedSingle      تنظيم شده باشد 

 . كنترل به همراه يك كادر نمايش داده مي شود
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 LargeChange خاصيت ١٢-١٥-١-٢

، عمل كليك انجام     اين خاصيت ميزان تغييرات را هنگامي كه كاربر در مكاني روي كنترل                 
نحوه استفاده از اين     .  را مي فشارد، تعيين مي كند     PAGEDOWN يا   PAGEUPمي دهد يا كليدهاي    

 :خاصيت به صورت زير است

LargChange[=number] .نام كنترل Slider  

numberيك عبارت عددي از نوع صحيح بلند است كه ميزان تغييرات را در كنترل تعيين مي كند . 

 SmallChange خاصيت ١٢-١٥-١-٣

 Dragاين خاصيت ميزان تغييرات را هنگامي كه كاربر دكمه تنظيم مقدار در روي كنترل را                    
نحوه استفاده از اين خاصيت به       . كرده يا كليدهاي جهت دار چپ يا راست را مي فشارد، تعيين مي كند            

 :صورت زير است

SmallChange[=number] .نام كنترل Slider  

number يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه ميزان تغييرات را معين مي كند . 

 Max خاصيت ١٢-١٥-١-٤

اين خاصيت بيانگر حداكثر مقداري است كه با رسيدن دكمه متحرك كنترل به انتهاي كنترل                 
 : مي آيد، نحوه استفاده از اين خاصيت به اين صورت استدسته ب

Max [=value] .نام كنترل Slider  

value باشد٣٢٧٦٧ تا -٣٢٧٦٧ يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه مي تواند بين  . 

 Min خاصيت ١٢-١٥-١-٥

اين خاصيت بيانگر حداقل مقداري است كه با رسيدن دكمه متحرك كنترل به ابتداي كنترل                  
 :نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير است.  مي آيددسته ب

Min[=value] .نام كنترل Slider  

value باشد٣٢٧٦٧ تا -٣٢٧٦٧ يك عبارت عددي از نوع صحيح است كه مي تواند بين  . 

 TickFrequency خاصيت ١٢-١٥-١-٦

به عنوان مثال اگر دامنه     . اين خاصيت فاصله بين درجه بندي ها را در كنترل معين مي كند              
 باشد با حركت از يك         تنظيم شده   ٢ باشد و مقدار اين خاصيت روي           ١٠٠تغييرات بين صفر تا       
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نحوه استفاده از اين خاصيت      . درجه بندي به درجه بندي بعدي، دو واحد به مقدار قبلي اضافه خواهد شد           
 :به صورت زير است

TickFrequency[=number] .نام كنترل Slider  

numberيك عبارت عددي است  .  

  TickStyle خاصيت ١٢-١٥-١-٧

نحوه .  نمايش درجه بندي ها را روي كنترل تعيين مي كند          اين خاصيت نحوه قرار گرفتن و        
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

TickStyle [=number] .نام كنترل Slider  

number       ارايه  ١٢-١٥مقادير مربوط به اين خاصيت در جدول        .  يك عدد صحيح يا ثابت رشته اي است 
 .شده اند

 ١٢-١٥جدول 

 توضيح  دي ثابت عد ثابت رشته اي 
sldBottomRight 0  نمايش درجه بندي در پايين كنترل 

sldTopLeft 1 نمايش درجه بندي در بالاي كنترل 
sldBoth 2  نمايش درجه در بالا و پايين كنترل 

sldNoTicks   كنترل بدون نمايش درجه بندي 

 

 Value خاصيت ١٢-١٥-١-٨

نحوه استفاده از اين خاصيت به       .  تعيين مي كند  Sliderاين خاصيت مقدار فعلي را در كنترل          
 :صورت زير است

[=integer] Value .  نام كنترلSlider 

integerيك عبارت عددي از نوع صحيح است كه مقدار حركت را در كنترل معين مي كند .  

 Slider متدهاي كنترل ١٢-١٥-٢
 . استGetNumTicksاين كنترل داراي يك متد ويژه با نام  



 
 

١٩٢ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 GetNumTicks متد ١٢-١٥-٢-١

اين متد تعداد درجه بندي هاي بين مقدار حداقل و حداكثر را در كنترل باز مي گرداند، نحوه                    
 :استفاده از اين متد به صورت زير است

GetNumTicks .  نام كنترلSlider 

 Slider رويدادهاي كنترل ١٢-١٥-٣

 است كه به    Scroll و   Changeرويداد مهم   اين كنترل مانند كنترل هاي نوار پيمايش داراي دو           
 . توضيح آن ها مي پردازيم

 Change رويداد ١٢-١٥-٣-١

 . تغيير كندSlider كنترل Valueاين رويداد وقتي اجرا مي شود كه مقدار خاصيت  

 Scroll رويداد ١٢-١٥-٣-٢

داد وجود دارد    است تنها تفاوتي كه بين اين دو روي         Changeعملكرد اين رويداد مشابه رويداد       
در اين است كه اين رويداد زماني اجرا مي شود كه كاربر به وسيله كليدهاي جهت دار چپ و راست يا با                     

 .  روي دكمه متحرك كنترل مقدار مورد نظر خود را انتخاب كندDragانجام عمل 
، بنابراين مطابق    تنظيم كنيم  Slider مي خواهيم در يك فرم اندازه يك عبارت را به وسيله كنترل            :مثال  
 فرم را   Load و رويداد    Slider كنترل   Scroll و   Change يك فرم ايجاد كنيد و رويدادهاي        ١٢-٤٢شكل  

 . به اين صورت تنظيم نماييد
 

 
 ١٢-٤٢شكل 
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Private Sub Form_Load()

sldsize.Max = 50

sldsize.Min = 10

sldsize.TickFrequency = 5

sldsize.Value = 20

lblslider.FontSize = 20

lblslider.Alignment = vbCenter

End Sub

Private Sub sldsize_Change()

lblslider.FontSize = sldsize.Value

End Sub

Private Sub sldsize_Scroll()

lblslider.FontSize = sldsize.Value

End Sub

  UpDown كنترل ١٢-١٦
 ويژوال بيسيك است كه به وسيله آن مي توان          ActiveXنترل هاي  اين كنترل يكي ديگر از ك       

به عنوان مثال تنظيم اندازه قلم يا تعيين          . مقادير مربوطه به كنترل هاي ديگر را افزايش يا كاهش داد          
اين كنترل معمولاً به كنترل      . مدت زمان لازم براي فعال شدن يك محافظ صفحه نمايش و نظاير آن              

 روي كنترل دوم اعمال شود، به كنترل        UpDownشود تا تغييرات مقادير در كنترل       ديگري مربوط مي   
 . مي گويندBuddyControlدوم 

 
 نكته

 گزينه  Componentsبراي اضافه كردن اين كنترل به جعبه ابزار در كادر محاوره                  
Microsoft Windows Common Controls -2 5.0را انتخاب كنيد . 



 
 

١٩٤ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 UpDown خواص كنترل ١٢-١٦-١
اين كنترل علاوه بر خواص مشتركي كه با ساير كنترل ها دارد، داراي خواص منحصر به فرد                     

 .ديگري نيز مي باشد كه به توضيح آن ها مي پردازيم

 Alignment خاصيت ١٢-١٦-١-١

 تعيين  BuddyControl را نسبت به كنترل       UpDownاين خاصيت نحوه قرار گرفتن كنترل          
 قرار بگيرد، مقدار اين BuddyControlبخواهيد اين كنترل در سمت چپ كنترل در صورتي كه    . مي كند

 و در صورتي كه بخواهيد اين كنترل در سمت راست كنترل            CC2AlighmentRight-1خاصيت را روي    
BuddyControl           1 قرار بگيرد، مقدار اين خاصيت را روي-CC2AlighmentRight  نحوه .  تنظيم كنيد

 : ت به صورت زير استاستفاده از اين خاصي
[=value] Alignment .  نام كنترلUpDown 

valueمي تواند يكي از مقادير ارايه شده باشد  .  

 BuddyControl خاصيت ١٢-١٦-١-٢

 به كنترلي كه نام آن به اين خاصيت نسبت داده شده             UpDownبه وسيله اين خاصيت كنترل      
 :ت به صورت زير استنحوه استفاده از اين خاصي. است، متصل مي شود

[=value] BuddyControl .  نام كنترلUpDown 

value نام كنترلي است كه كنترل UpDownبه آن متصل مي شود .  

 BuddyProperty خاصيت ١٢-١٦-١-٣

 ، UpDown با كنترل    BuddyControlتعيين مي كند كه چه خاصيتي از كنترل          ، اين خاصيت  
 :ه از اين خاصيت به صورت زير استنحوه استفاد. منطبق و همگام شود

[=value] BuddyProperty .  نام كنترلUpDown 

value نام خاصيتي از كنترل BuddyControl است كه با كنترل UpDownمتصل شده است  .  

 Increment خاصيت ١٢-١٦-١-٤

اين از  .  تعيين مي كند  UpDown را در كنترل     Valueاين خاصيت ميزان افزايش مقدار خاصيت        
نحوه استفاده از   .  كليك كند  UpDownخاصيت زماني استفاده مي شود كه كاربر روي دكمه هاي كنترل          

 :اين خاصيت به اين صورت است
[=value] Increment . نام كنترلUpDown 



 
 

١٩٥  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

value               يك مقدار عددي از نوع صحيح است كه ميزان افزايش مقدار خاصيت value     را در كنترل معين 
 . مي كند

 Max خاصيت ١٢-١٦-١-٥

نحوه .  مي تواند به آن اشاره كند     UpDownاين خاصيت بيانگر حداكثر مقداري است كه كنترل          
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

[=value] Max.  نام كنترلUpDown 

value يك مقدار عددي از نوع صحيح است كه حداكثر مقدار در كنترل UpDownرا تعيين مي كند  . 

 Min خاصيت ١٢-١٦-١-٦

نحوه . تعيين مي كند ،  مي تواند كسب كند   UpDownاين خاصيت حداقل مقداري را كه كنترل         
 :استفاده از اين خاصيت به صورت زير است

[=value] Min.  نام كنترلUpDown 

value يك مقدار عددي از نوع صحيح است كه حداقل مقدار در كنترل UpDownرا تعيين مي كند  . 

 Orientation خاصيت ١٢-١٦-١-٧

اگر مقدار اين خاصيت روي     . اين خاصيت نحوه قرار گرفتن دكمه هاي كنترل را تعيين مي كند           
0-cc2OrientationVertical                 تنــظيم شــود، دكــمه ها به صورت عــمودي و اگــر روي مـقدار  

0-cc2OrientationHorizontal         مي گيرند نحوه استفاده از اين      تنظيم شود، دكمه ها به صورت افقي قرار
 :كنترل به صورت زير است

[=value] Orientation.. نام كنترلUpDown 

valueمي تواند يكي از مقادير ارايه شده باشد  .  

 SyncBuddy خاصيت ١٢-١٦-١-٨

 BuddyControl را با خاصيتي از UpDown كنترل Valueبه وسيله اين خاصيت مي توان خاصيت  
اين خاصيت از نوع     .  انتخاب شده است، منطبق و هماهنگ كرد          BuddyPropertyت  كه در خاصي   

 ، Value با افزايش يا كاهش مقدار خاصيت           Trueمنطقي است و در صورت تنظيم آن روي مقدار              
نحوه استفاده از اين خاصيت به صورت زير        .  نيز تغيير مي كند   BuddyControlخاصيت انتخاب شده در     

 :است

[=value]   SyncBuddy .  نام كنترلUpDown 
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value       يك مقدار منطقي است كه مي تواند True   يا False در صورت انتخاب مقدار      .  باشدTrue  خاصيت 
 .  هماهنگ مي شودUpDown در كنترل Value با مقدار خاصيت BuddyControlانتخاب شده از 

 Value خاصيت ١٢-١٦-١-٩

نحوه استفاده از اين خاصيت     .  تعيين مي كند  UpDownاين خاصيت مقدار كنوني را در كنترل         
 :به صورت زير است

=Value[integer]  نام كنترلUpDown 

integerيك عبارت عددي از نوع صحيح است كه مقدار تعيين شده توسط كنترل را معين مي كند  . 

 Wrap خاصيت ١٢-١٦-١-١٠

 تنظيم شود، پس از رسيدن      True اگر مقدار اين خاصيت روي    . اين خاصيت از نوع منطقي است      
 ،  و پس از عبور از آن       Max به مقدار تعيين شده در خاصيت         UpDown كنترل   Valueمقدار خاصيت   
همين طور با رسيدن به    .  تنظيم مي شود  Min روي مقدار تعيين شده در خاصيت        Valueمقدار خاصيت   

 تنظيم  Max تعيين شده در خاصيت       روي مقدار  Valueمقدار خاصيت    ،  و عبور اين محدوده    Minمقدار  
 . مي شود، به عبارت ديگر كاربر قادر به حركت از محدوده حداكثر به حداقل و بالعكس خواهد بود

 Min و    Max تنظيم شود با رسيدن به مقدار          Falseدر صورتي كه اين خاصيت روي مقدار           
از اين خاصيت به صورت زير       نحوه استفاده   .  متوقف مي شود  Valueافزايش يا كاهش مقدار خاصيت       

 :است

[=boolean]   Warp . نام كنترلUpDown 

boolean يك مقدار منطقي است كه مي تواند True يا Falseباشد  . 

 UpDown متدهاي كنترل ١٢-١٦-٢
 .اين كنترل متد خاصي ندارد 

 UpDown رويداد هاي كنترل ١٢-١٦-٣

 .  استChange  ، Downclick  ، Upclickاين كنترل داراي سه رويداد  

 Change رويداد ١٢-١٦-٣-١

 .  تغيير كندUpDown كنترل Valueاين رويداد وقتي اجرا مي شود كه مقدار خاصيت  
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 DownClick رويداد ١٢-١٦-٣-٢

اين رويداد وقتي اجرا مي شود كه كاربر روي دكمه سمت چپ يا دكمه پاييني كنترل                          
UpDownكليك كند  . 

 UpClick  رويداد١٢-١٦-٣-٣

اين رويداد وقتي اجرا مي شود كه كاربر روي دكمه سمت راست يا دكمه بالايي كنترل                         
UpDownكليك كند . 

 اندازه قلم را در يك كنترل برچسب به وسيله يك كنترل                ١٢-٤٣ مي خواهيم مطابق شكل       :مثال  
UpDown كه با يك كنترل TextBoxمرتبط شده است، تنظيم كنيم  . 

 

 
 ١٢-٤٣شكل 

رويدادهاي مورد نظر را مطابق كدهاي زير تنظيم           ، ١٢-٤٣پس از طراحي فرم مطابق شكل          
 و ساير    updsize فرم، خواص اوليه كنترل        Loadهمان طور كه مشاهده مي كنيد در رويداد          . كنيد

 txtsize و   updsize و كنترل هاي     Changeبه علاوه با استفاده از رويدادهاي        . كنترل ها تنظيم مي شود  
 . سعي شده است تا كاربر با استفاده از هر دو كنترل بتواند اندازه قلم را در كنترل برچسب تغيير دهد

 
Private Sub Form_Load() 
 
    updsize.Alignment = cc2AlignmentRight 
 
    updsize.Increment = 2 
 
    updsize.SyncBuddy = True 
 
    updsize.Wrap = True 
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    updsize.Max = 50 
 
    updsize.Min = 10 
 
    updsize.Value = 20 
 
    txtsize.Text = "20" 
 
    lblupdown.FontSize = 20 
 
    lblupdown.Alignment = vbCenter 
 
End Sub 
 
 
 
Private Sub txtsize_Change() 
 
    If Val(txtsize.Text) < 10 Then 
 
        lblupdown.FontSize = 10 
 
    Else 
 
        lblupdown.FontSize = txtsize.Text 
 
    End If 
 
End Sub 
 
 
 
Private Sub updsize_Change() 
 
    lblupdown.FontSize = updsize.Value 
 
End Sub 
 

 نكته
 را در زمان طراحي فرم و از        Orientation و   BuddyControl   ، BuddyPropertyخواص  

 . و صفر تنظيم كنيدText و txtsizeطريق پنجره خواص به ترتيب روي مقادير 
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 MDI رابط هاي گرافيكي چند سندي ١٢-١٧
 اما در برنامه     تاكنون معمولاً پروژه هايي را طراحي كرده ايد كه از يك فرم تشكيل شده اند،                 

در جلد اول آموختيد كه چگونه از        . نويسي واقعي معمولاً بيش از يك فرم مورد استفاده قرار مي گيرد            
برنامه هاي با رابط هاي گرافيكي يك سندي       ، چند فرم در يك پروژه استفاده كنيد، به چنين برنامه هايي         

ن برنامه هايي فرم ها به صورت مستقل از      در چني .  گفته مي شود  SDI (Single Document Interface)يا  
فرم هاي ديگر بدون هيچ گونه عكس العملي        ، يكديگر عمل مي كنند و با بستن يا تغيير مكان يك فرم            

 .باقي مي مانند
 وجود دارد، اين است كه در رابط           SDI با   MDIتفاوتي كه بين يك رابط گرافيكي از نوع             

لي و مادر وجود دارد كه ساير فرم ها از آن تبعيت مي كنند،               يك فرم به عنوان فرم اص       MDIگرافيكي  
نيز بسته مي شوند؛ اما عكس اين حالت صدق   ) فرم هاي فرزند (ساير فرم ها    ، يعني با بسته شدن فرم مادر     

علاوه بر اين نمي توانيد از      . فرم هاي فرزند فقط مي توانند در محدوده فرم مادر جابه جا شوند           . نمي كند
 .  در روي فرم مادر استفاده كنيدكنترل ها
.  و برنامه ويژوال بيسيك است     Officeمجموعه نرم افزارهاي     ، نمونه بارزي از اين گونه نرم افزارها      

شما در پنجره برنامه ويژوال بيسيك مي توانيد پنجره چندين پروژه و فرم را باز كرده و مورد استفاده                     
افت كه مي تواند چندين سند را به طور هم زمان در                شركت مايكروس   Wordقرار دهيد يا برنامه        

 .پنجره هاي جداگانه باز كند تا كاربر با هر يك از آن ها كه لازم مي داند كار كند
 : مي توانيد يكي از روش هاي زير را مورد استفاده قرار دهيدMDIبراي ايجاد يك فرم 

 را انتخاب   MDI Form، سپس گزينه     را برگزينيد  Addدر پنجره پروژه كليك راست كنيد و گزينه          -١
  .)١٢-٤٤شكل (كنيد 
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 ١٢-٤٤شكل 

  در بخش   Addدر پنجره ويژوال بيسيك و در نوار ابزار روي علامت مثلث كنار دكمه                           -٢
ProjectIcons كليك كنيد، سپس گزينه MDI Formرا برگزينيد . 

 

 
 ١٢-٤٥شكل 
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.  را برگزينيد  Add MDI Formو گزينه    كليك كنيد    Projectروي منوي    ، در پنجره ويژوال بيسيك    -٣
 ). ١٢-٤٦شكل (

 

 
 ١٢-٤٦شكل 

.  نمايش داده مي شود   ١٢-٤٧پس از اجراي يكي از روش هاي فوق، كادرمحاوره اي مطابق شكل           
 .  كليك كنيدOpen را انتخاب كرده و روي دكمه فرمان MDI Formدر اين مرحله آيكن 

 
 ١٢-٤٧شكل 
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 مشاهده مي شود   ١٢-٤٨نجره برنامه ويژوال بيسيك مطابق شكل       پس از انجام عمليات فوق، پ      
 كه از قبل در پروژه وجود داشته است به چشم مي خورند،              SDI و يك فرم      MDIكه يك فرم از نوع       

 .  استSDI تيره تر از فرم هاي MDIرنگ زمينه فرم 
 

 
 ١٢-٤٨شكل 

 وابسته كنيد   MDI را به    SDIم   ارتباط برقرار كرده و فر     MDI و   SDIبراي آن كه بين يك فرم        
 را در پنجره خواص پيدا كرده و مقدار آن را             MDIChildسپس خاصيت   ،  را برگزينيد  SDIابتدا فرم   

 را برگزينيد و در كادر      Project Properties گزينه   Project تنظيم كنيد، در ادامه در منوي         Trueروي  
 را  MDIFormكليك كنيد و گزينه        روي دكمه  Startup Objectمحاوره خواص پروژه در بخش       

 به  SDIاكنون ارتباط برقرار شده است و فرم         .  كليك كنيد  OKدر پايان روي دكمه فرمان        . برگزينيد
 فرمان  MDI فرم   Loadبراي درك بهتر تفاوت اين دو نوع فرم در رويداد               .  وابسته است  MDIفرم  

Form1.Show        امه اجرا شده و رابط گرافيكي را مطابق شكل         برن.  را بنويسيد و سپس پروژه را اجرا كنيد
 خارج  MDI را جابه جا كنيد و سعي كنيد آن را از داخل فرم               SDIفرم  .  مشاهده خواهيد كرد   ١٢-٤٩

برنامه را مجدداً اجرا كنيد و اين بار فرم  .  را ببنديدMDI و سپس پنجره فرم SDIابتدا پنجره فرم  . كنيد
MDIچه تفاوتي بين اين حالت و حالت قبل مشاهده مي كنيد؟.  را ببنديد را جابه جا كنيد و سپس آن 

 



 
 

٢٠٣  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 
 ١٢-٤٩شكل 

 نكته
 را به عنوان فرم اول پروژه در كادرمحاوره خواص پروژه            MDIقبل از اجراي پروژه، فرم      

 .انتخاب كنيد
 

  نحوه ايجاد انواع منو در ويژوال بيسيك١٢-١٨
نوارهاي منو و   ، منو و گزينه هاي موجود در آن است       يكي از عناصر اصلي در برنامه ها نوارهاي          

گزينه هاي موجود در آن دسترسي كاربر به امكانات برنامه را آسان تر كرده و شكل ظاهري مناسبي را                    
در ويژوال بيسيك نيز مانند ساير زبان هاي برنامه نويسي امكانات           . براي رابط گرافيكي ايجاد مي كنند     

در اين بخش شما را همراه با انجام يك مثال با نحوه              . ها فراهم شده است   لازم جهت ايجاد انواع منو     
 .ايجاد انواع منو آشنا مي كنيم

 مي خواهيم يك برنامه با يك فرم به همراه نوار منو طراحي كنيم تا كاربر بتواند هر تصوير                        :مثال  
براي انجام  . ل خود تنظيم كند   دلخواهي را روي فرم نمايش دهد و به علاوه بتواند اندازه تصوير را با مي               

 :اين كار عمليات زير را به  ترتيب انجام دهيد
 به همراه يك فرم ايجاد       Standard EXEبرنامه ويژوال بيسيك را اجرا كنيد و يك پروژه از نوع               -١

 . را برگزينيدForm1كنيد و فرم 
تا ، )١٢-٥٠شكل  (د  در نوار ابزار پنجره ويژوال بيسيك كليك كني        ، براي ايجاد منو در روي فرم       -٢

 . نمايش داده شود١٢-٥١ مطابق شكل Menu Editorكادر محاوره 



 
 

٢٠٤ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 
 ١٢-٥٠شكل 

 
 ١٢-٥١شكل 

 .در اين پنجره بخش هاي مختلفي را مشاهده مي كنيد كه به توضيح آن ها مي پردازيم
نام  بنويسيد   Name تايپ كنيد و نام منو را در كادر متن            Captionعنوان منو را در كادر متن         

 منو شبيه به نام كنترل ها و فرم هاست و به وسيله آن مي توان به گزينه هاي يك منو با استفاده از                          



 
 

٢٠٥  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 را براي يك منو فعال كنيد در كنار عنوان            Checkedاگر كادر علامت    . كدنويسي دسترسي پيدا كرد   
گزينه هاي آن را   ، منو و    Enabledكادر علامت   . را مشاهده خواهيد كرد    » «گزينه هاي منو علامت     

، سبب نمايش يا عدم نمايش منو و گزينه هاي آن             Visibleفعال و غيرفعال مي كند و كادر علامت          
 مي توانيد براي هر يك از گزينه هاي منو يك كليد           Shortcutبه علاوه در بخش كادر ليست      . خواهد شد 

 .تركيبي تعيين كنيد
،  را تايپ كنيد    mnufile عبارت   Nameتن   و در كادر م     File&عبارت  ، Captionدر كادر متن      -٣

 ).١٢-٥٢شكل ( مي شود File سبب ايجاد يك كليد دسترسي سريع براي منوي &كاراكتر 
 

 
 ١٢-٥٢شكل 

 Next ايجاد كنيد ابتدا روي دكمه         File در منوي     Exitبراي آن كه يك گزينه جديد با عنوان            -٤
 و در   E&xitعنوان منو عبارت    سپس در بخش    . كليك كنيد  كليك كنيد و سپس روي دكمه        

 ).١٢-٥٣شكل ( را تايپ كنيد mnuexitكادر متن نام عبارت 



 
 

٢٠٦ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 
 ١٢-٥٣شكل 

همان طور كه مشاهده مي كنيد منوي ،  كليك كنيدOK روي دكمه Menu Editor كادر محاوره  در -٥
File                  در روي فرم به چشم مي خورد و اگر روي آن كليك كنيد، گزينه Exit  د  نيزمشاهده مي شو

 ).١٢-٥٤شكل (

 
 ١٢-٥٤شكل 

 را  E&xit...  باز گرديد و در كادر ليست اسامي منوها گزينه               Menu Editorمجدداً به پنجره      -٦
 . كليك كنيدNextسپس روي دكمه ، انتخاب كنيد

بنابراين روي دكمه    ،  ايجاد كنيم  Viewمي خواهيم يك منوي ديگر در كنار منوي فايل با عنوان              -٧



 
 

٢٠٧  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 را به ترتيب   mnuview و   View&سپس عبارت هاي   ، اط مربوطه حذف شوند   كليك كنيد تا نق    
 .براي عنوان و نام منو تايپ كنيد

 با  View كليك كنيد و يك گزينه در منوي            و سپس روي دكمه       Nextمجدداً روي دكمه      -٨
 ).١٢-٥٥شكل ( ايجاد كنيد mnusize و نام Size&عنوان 

 

 
 ١٢-٥٥شكل 

 را به صورت يك زيرمنو در آورده و گزينه هايي را در داخل آن قرار                Sizeاكنون مي خواهيم منوي     -٩
 .دهيم كه از آن ها براي تعيين اندازه تصوير نمايشي استفاده كنيم

گزينه اي با عنوان   .  كليك كنيد   و سپس روي دكمه       Nextبنابراين يكبار ديگر روي دكمه        
&Large    و نام mnularge    كادر ليست    و از ) ١٢-٥٦شكل  ( ايجاد كرده Shortcut ،   كليد تركيبيCtrl+L 

 .را براي آن انتخاب كنيد

 
 ١٢-٥٦شكل 



 
 

٢٠٨ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 و  mnumedium و نام هاي     Sm&all و   Medium&به همين صورت دو گزينه ديگر با عناوين             -١٠
mnusmall     با كليدهاي تركيبي Ctrl+M   و Ctrl+A    سپس روي گزينه   ). ١٢-٥٧شكل  ( ايجاد كنيد

Mediumعلامت  كليك كنيد و كادر Checkedرا براي آن فعال كنيد . 
 

 
 ١٢-٥٧شكل 

 نكته
 Menu Editor در پنجره      و   در صورت نياز مي توانيد با استفاده از دكمه هاي           

 .گزينه ها را در منوهاي ايجاد شده جابه جا كنيد
 

 نكته
 . استفاده كنيدMenu Editor در پنجره Deleteبراي حذف يك منو از دكمه 

 
همان طور كه  ،  كليك كنيد  View كليك كنيد و در پنجره طراحي فرم روي منوي           OKروي دكمه    -١١

يك زيرمنو به همراه سه گزينه ايجاد شده است و در روبه روي              ، مشاهده خواهيد كرد در اين منو      
در كنار گزينه   » «گزينه هاي آن كليدهاي تركيبي هر يك را مشاهده مي كنيد، به علاوه علامت             

Mediumايش داده شده است نيز نم. 
 با نام هاي    Hide& و    Sho&w با عناوين      Viewبه همين صورت دو گزينه ديگر در منوي               -١٢

mnushow   و mnuhide        ايجاد كنيد كه داراي كليدهاي تركيبي Ctrl+W   و Ctrl+H    باشند و كادر 
 ).١٢-٥٨شكل ( غيرفعال كنيد Show را براي گزينه Enabledعلامت 



 
 

٢٠٩  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 
 ١٢-٥٨شكل 

 ايجاد كنيد، بنابراين به      Exit در منوي فايل و در بالاي گزينه           Openزينه با عنوان    اكنون يك گ   -١٣
در ادامه  .  را انتخاب كنيد   Exit برويد و در كادر ليست اسامي منوها، گزينه           Menu Editorپنجره  

سپس در كادر متن عنوان و نام منو        ،  كليك كنيد تا يك گزينه خالي ايجاد شود        Insertروي دكمه   
 ).١٢-٥٩شكل ( را تايپ كنيد mnuopen و Open&ات عبار

 
 ١٢-٥٩شكل 



 
 

٢١٠ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 با نام    Image و يك كنترل       opendialog با نام     CommonDialogدر اين مرحله يك كنترل         -١٤
showpictureايجاد كنيد . 

اكنون مي خواهيم كدهايي بنويسيم كه در صورت استفاده كاربر از گزينه هاي موجود در منوهاي                 -١٥
File   و View ،     بنابراين پنجره كدنويسي را فعال كنيد و رويداد          . رويدادهاي مورد نظر رخ دهد

براي اين كه كاربر بتواند هر فايل دلخواه        .  را برگزينيد  mnuopen_Click يعني   Openكليك گزينه   
 استفاده كنيد و دستورات زير را در        CommonDialogخود را جهت نمايش انتخاب كند از كنترل         

 : تايپ كنيدmnuopen_Clickرويداد 
opendialog. ShowOpen 
showpicture. Picture = LoadPicture (opendialog. FileName) 

 باز شود Open كادر محاوره File از منوي Openاين دستورات سبب مي شود تا با انتخاب گزينه  
 . نمايش داده شودImageو با انتخاب يك فايل گرافيكي از اين كادر محاوره تصوير مربوطه در كنترل 

 Large ، Mediumدر اين مرحله براي آن كه تصوير با توجه به انتخاب كاربر با يكي از اندازه هاي                   -١٦
 .رويدادهاي اين سه گزينه را به شكل زير تنظيم كنيد،  نمايش داده شودSmallيا 

Private Sub mnularge_Click() 
    mnularge.Checked = True 
    mnumedium.Checked = False 
    mnusmall.Checked = False 
    showpicture.Height = 5500 
    showpicture.Width = 7500 
End Sub 
 
 
 
Private Sub mnumedium_Click() 
    mnularge.Checked = False 
    mnumedium.Checked = True 
    mnusmall.Checked = False 
    showpicture.Height = 5000 
    showpicture.Width = 6000 
End Sub 
 
 
Private Sub mnusmall_Click() 
    mnularge.Checked = False 
    mnumedium.Checked = False 
    mnusmall.Checked = True 
    showpicture.Height = 4000 
    showpicture.Width = 5000 
End Sub 

 



 
 

٢١١  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 گزينه ها و در صورت انتخاب يك گزينه توسط         Checkedدر اين رويدادها با استفاده از خاصيت         
از گزينه اي كه قبلاً انتخاب شده است، برداشته شده و در كنار گزينه انتخاب شده                 » «كاربر علامت   

 .شود و در واقع اندازه تصوير تنظيم مي Imageبه علاوه اندازه كنترل . نمايش داده مي شود
 : را به شكل زير تنظيم كنيدHide و Showاكنون رويدادهاي كليك گزينه هاي  -١٧

 
Private  Sub  mnushow_Click( ) 
 
        mnushow.Enabled  =  False 
 
        mnuhide.Enabled  =  True 
 
        showpicture.Visible  =  True 
 
End  Sub 
 
 
 
Private  Sub  mnuhide_Click( ) 
 
        mnuhide.Enabled  =  False 
 
        mnushow.Enabled  =  True 
 
        showpicture.Visible  =  False 
End  Sub 
 

 تصوير نمايش داده     Showهمان طور كه در دستورات فوق مشاهده كرديد با انتخاب گزينه                
ال مي شود و به همين صورت با          غيرفع Showاما خود گزينه     ،  فعال مي گردد  Hideمي شود و گزينه     

 غيرفعال  Hide فعال مي گردد و خود گزينه         Show تصوير مخفي شده و گزينه         Hideانتخاب گزينه   
 .مي شود

 : را به اين  صورت تنظيم كنيدExitدر اين مرحله رويدادهاي مربوط به فرم و گزينه  -١٨
 
Private  Sub  Form_Load(  ) 
 
        frmshowpicture.Height  =  9000 
 
        frmshowpicture.Width  =  9500 
 
        frmshowpicture.Top  =  100 
 
        frmshowpicture.Left  =  100 
 



 
 

٢١٢ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

        showpicture.Stretch  =  True 
 
        showpicture.Height  =  5000 
 
        showpicture.Width  =  6000 
 
End  Sub 
 
 
Private  Sub  mnuexit_Click(  ) 
 
        Unload  Me 
 
End  Sub 
 

 را انتخاب   JPG يا   BMP در منوي فايل يك فايل       Openبرنامه را اجرا كنيد و با استفاده از گزينه            -١٩
 را به ترتيب برگزينيد و نتيجه را         Show و   Hide و گزينه هاي    Sizeكنيد، سپس گزينه هاي منوي     

 .بررسي كنيد
در واقع مي خواهيم . م كرددر اين مرحله شما را با نحوه ايجاد آخرين نوع از انواع منوها آشنا خواهي   -٢٠

 در اختيار آن    Viewگزينه هاي منوي   ، در صورتي كه كاربر در روي فرم كليك راست انجام دهد            
 را  showpicture_MouseDown و    Form_MouseDownبه اين منظور رويدادهاي       . قرار گيرد 

 .انتخاب كرده و به شكل زير تنظيم كنيد
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer,Shift As _ 
Integer,  X  As  Single,  Y  As  Single) 
 
        If  Button  =  2  Then  PopupMenu  mnuview 
 
End  Sub 
 
 
Private  Sub  showpicture_MouseDown(Button As Integer, _  
Shift  As  Integer,  X  As  Single,  Y  As  Single) 
 
        If  Button  =  2  Then  PopupMenu  mnuview 
 
End  Sub 

 
گزينه هاي موجود در منوي    ، PopupMenuدر واقع با انجام كليك راست توسط كاربر، دستور             

View           با . ها دقيقاً مانند انتخاب آن ها از نوار منو است            را در اختيار كاربر قرار مي دهد كه عملكرد آن
 .كنيد مي توانيد هر منويي را با استفاده از كليك راست فعال PopupMenuاستفاده از دستور 

برنامه را اجرا كنيد و پس از انتخاب يك تصوير و نمايش آن روي فرم يا تصوير كليك راست كرده                      -٢١



 
 

٢١٣  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 مطابق شكل   Viewهمان طور كه مشاهده خواهيد كرد منوي        ، و عملكرد گزينه ها را بررسي كنيد     
 . نمايش داده مي شود١٢-٦٠

 . ذخيره كنيدmenubar.vbp و menubar.frmاز برنامه خارج شويد و فرم و پروژه خود را با اسامي  -٢٢
 

 
 ١٢-٦٠شكل 

 (Template Forms) فرم هاي آماده ١٢-١٩
اين . در ويژوال بيسيك فرم هاي آماده متعددي كه از قبل طراحي و ساخته شده اند، وجود دارد                

ا فرم ها در زمان نصب بسته نرم افزاري ويژوال بيسيك در روي سيستم شما قرار داده مي شوند و شم                    
مي توانيد از آن ها در برنامه هاي خود استفاده كنيد يك نمونه از اين گونه فرم ها را تا كنون به صورت مكرر                 

انواع ديگري نيز از فرم هاي آماده وجود دارند         .  مورد استفاده قرار داده ايد     Add Formاز طريق پنجره    
 .ظاير آن هامانند انواع كادر محاوره و خوش آمدگويي و ورود به سيستم و ن

مطابق (در صورتي كه بخواهيد از اين فرم ها به صورت آماده در پروژه هاي خود استفاده كنيد                   
 Openفرم مورد نظر خود را برگزينيد و روي دكمه فرمان            ، Add Formدر كادر محاوره    ) ١٢-٦١شكل  

 .كليك كنيد



 
 

٢١٤ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 
 ١٢-٦١شكل 

 را به پروژه    Log in Dialogده با عنوان    يك فرم از پيش آما     ، ١٢-٦٢به عنوان مثال در شكل        
  . خود به همين صورت اضافه كرده ايم

 
 ١٢-٦٢شكل 



 
 

٢١٥  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 خلاصه مطالب 
 .  استفاده مي شودListBox , ComboBoxبراي ايجاد ليستي از گزينه هاي مختلف از كنترل  −
چاپگر و راهنما    ، نتفو ، رنگ ها ، ذخيره سازي فايل ها  ، براي ايجاد كادرهاي محاوره بازكردن فايل ها      −

 .  استفاده مي شودCommonDialogاز كنترل 
 براي نمايش و استفاده از درايوهاي موجود در يك سيستم استفاده                 DriveListBoxاز كنترل    −

 . مي شود
 .  براي نمايش و انتخاب پوشه ها استفاده مي شودDirListBoxاز كنترل  −
 . ايل استفاده مي شود براي نمايش و انتخاب فFileListBoxاز كنترل  −
 .  استفاده مي شودMonthViewجهت كار با تقويم و انتخاب تاريخ مورد نظر از كنترل  −
 .  جهت كار روي داده هاي تاريخ و ساعت استفاده مي شودDTPickerاز كنترل  −
 و   FlatScrollBar  ، HScrollBarبراي استفاده از قابليت هاي نوار پيمايش از كنترل هاي                  −

VscrollBarاستفاده مي شود  . 
 و  ToolBox ، ImageComboبراي ايجاد ليستي از تصاوير جهت استفاده در كنترل هايي نظير                −

CoolBar از كنترل ImagListاستفاده مي شود  . 
 استفاده  ImageComboبراي ايجاد ليستي از گزينه هاي مختلف همراه با تصاوير مربوطه از كنترل              −

 . مي شود
 . براي دريافت داده ها با قالب بندي معيني استفاده مي شودMaskedEditاز كنترل  −
 . استفاده مي شودRichTextBoxبراي دريافت و ويرايش داده هاي متني از كنترل ديگري به نام  −
 .  براي تنظيم يك مقدار معين استفاده مي شودSliderاز كنترل  −
ترل هاي ديگر را تنظيم كرد يا از         مي توان مقادير مربوط به خواص كن       UpDownبه وسيله كنترل    −

 . آن براي تنظيم يك مقدار استفاده كرد
 .  هر فرم مي تواند به صورت مستقل عمل كندSDIدر رابط هاي گرافيكي از نوع  −
 . فرم هاي فرزند به فرم مادر وابسته هستند ، MDIدر رابط هاي گرافيكي از نوع  −
 .  پيش آماده در اختيار برنامه نويس قرار مي گيرددر ويژوال بيسيك تعداد متعددي از فرم هاي از −



 
 

٢١٦ مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران/ )جلد دوم( Visual Basic 6.0 برنامه نويسي زبان

 آزمون پاياني 

  كدام كنترل جهت تهيه ليستي از گزينه هاي دلخواه با تصاوير همراه مناسب است؟-١
 ١- ImageList  ٢- ComboList  
 ٣- ListBox  ٤- ImageCombo 
  كدام كنترل براي ايجاد انواع كادرهاي محاوره مناسب است؟-٢

 ١- ListBox  ٢- ComboBox  
 ٣- CommonDialog  ٤- DTPicker 
  كدام كنترل جهت دريافت داده ها با قالب بندي معين مناسب است؟-٣

 ١- Text Box  ٢- List Box  
 ٣- Masked Edit  ٤- Slider  
  در كدام نوع از رابط هاي گرافيكي يك فرم به فرم ديگر وابستگي دارد؟-٤

 ١- MDI  ٢- SDI  
 ٣- Template   صحيح هستند٢و١ گزينه هاي -٤ . 
  كدام رويداد در كنترل هاي نوار پيمايش براي ايجاد تغييرات با اندازه كوچك مفيد                  -٥

       است؟
 ١- Change ٢- Scroll ٣- LostFocus ٤- GotFocus 

 



 
 

٢١٧  بيسيكويژوال  ActiveXكنترل هاي ذاتي و استفاده از نحوه : دوازدهم فصل

 دستور كار آزمايشگاه 
رنگ زمينه و    ،  كنترل ليست، رنگ قلم    يك پروژه طراحي كنيد كه كاربر بتواند با استفاده از چند             -١

 .اندازه قلم را در يك عبارت متني تغيير دهد
 ImageComboپروژه اي طراحي كنيد كه بتوان با استفاده از آن تصاوير مورد نظر را از يك كنترل                    -٢

 .  نمايش دادPictureBox و تصوير مورد نظر را در يك كنترل دانتخاب كر
ويرايش و   ،  وسيله آن بتوان يك فايل متني را در هر مسير دلخواه باز             پروژه اي طراحي كنيد كه به     -٣

 .دذخيره كر
 بتوان مدت زمان را براي فعال شدن يك            UpDownپروژه اي طراحي كنيد كه به وسيله كنترل          -٤

 . د را تعيين كرTimerكنترل 

 پاسخ پيش آزمون 

  ۱ ـ۴ ۳ ـ۳ ۳ ـ۲ ۲ ـ۱ 
  ۲ ـ۸ ۲ ـ۷ ۴ ـ ۶ ۱ ـ۵ 
  ۴ ـ ۱۰ ۳ ـ۹ 

 

 پاسخ آزمون پاياني 

  ۱ ـ۴ ۳ ـ۳ ۳ ـ۲ ۴ ـ۱ 
 ۲ ـ۵ 


